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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1. Kesimpulan 

Kesimpulan merupakan rangkuman dari seluruh hasil penelitian yang telah 

dilakukan oleh penulis, beberapa kesimpulan yang berguna kedepannya untuk 

pengembangan maupun masukan bagi pembaca dan penulis sendiri. Adapaun 

kesimpulan yang didapat dari penelitian ini  dapat dijelaskan berikut : 

1. Animasi adalah media bagi penulis untuk memvisualisasikan hasil karya atau 

penelitian yang dibuat baik berupa gambar maupun video dengan menggunakan 

beberapa software seperti Autodesk 3DS Max 2010, Corel Video Studio X6 dan 

lain-lain. 

2. Hal yang ditunjukkan oleh penulis dalam kesempatan ini adalah bagaimana proses 

terjadi nya suatu irigasi pada sawah sehinga menjadi media atau sarana 

pembelajaran yang baik bagi masyarakat pedesaan terutama dalah hal menghadapi 

musim kekeringan. 

3. Irigasi merupakan cara terbaik dalam menghadapi dampak bencana kekeringan 

yang sering melanda negara beriklim tropis seperti di Indonesia. Karena irigasi 

adalah cara terbaik untuk mendapatkan air guna menyuburkan tanah. 

4. Dengan adanya metode pembelajaran berupa animasi diharapkan pembaca di 

kalangan masyarakat dapat lebih memahami secara detail tentang tata cara dan 

sistem kerja irigasi. 
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V.2. Saran  

Penulis juga memiliki saran untuk pengembangan sistem yang dapat berguna 

bagi pembaca maupun penulis dikemudian hari. Beberapa saran dan masukan yang 

dirasa perlu untuk dituliskan yaitu sebagai berikut: 

1. Pada perancangan sistem animasi irigasi ini masih terjadi beberapa kendala 

terutama pada saat perenderan dimana waktu yang digunakan untuk merender 

animasi menjadi sebuah video masih membutuhkan waktu yang sangat lama 

sehingga diperlukan beberapa pengembangan terutama pada software yang 

digunakan. 

2. Desain Interface dapat dimanfaatlkan oleh pengembang untuk membuat desain 

interface yang lebih menarik perhatian pengguna. 

3. Diharapkan penelitian dan penulisan skripsi ini dapat menjadi bahan acuan bagi 

pembaca dan penulis sendiri untuk pengembangan animasi sejenis. Sehingga 

menambah wawasan dan menghasilkan sumber daya manusia yang aktif dan 

berkompeten dikemudian hari. 

 


