BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Haslil

Berikut ini akan dijelaskan tentang tampilan hasil dari aplikasi pengenalan
kriptografi dasar sebagai media pembelajaran dengan menggunakan metode Caesar
Cipher, kriptografi Reverse dan Affine Cipher berbasis Android dapat dilihat sebagai

berikut :

1. Tampilan Splash Screen

Tampilan Menu Utama dapat dilihat pada gambar IV.1. sebagai berikut:

Gambar IV. 1. Tampilan Splash Screen

Tampilan Splash Screen merupakan tampilan yang pertama kali muncul muncul

ketika menjalankan aplikasi.
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2. Tampilan Menu Utama

Tampilan Menu Utama dapat dilihat pada gambar 1V.2. sebagai berikut:

SELAMAT DATANG!
DI APLIKASI
PEMBELAJARAN
KRIPTOGRAFIDASAR

Gambar IV. 2. Tampilan Menu Utama

Tampilan Menu Utama merupakan tampilan yang akan muncul di halaman utama
yang menampilkan 5 button, yaitu button Materi Pembelajaran, button Kuis, button
Petunjuk Penggunaan, button Tentang, dan button Keluar ketika membuka aplikasi
pengenalan kriptografi dasar sebagai media pembelajaran dengan menggunakan metode

Caesar Cipher, kriptografi Reverse dan Affine Cipher berbasis Android.

3. Tampilan Materi Pembelajaran

Tampilan Materi Pembelajaran dapat dilihat pada gambar 1V.3. sebagai berikut:
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Gambar IV. 3. Tampilan Materi Pembelajaran

Tampilan Materi Pembelajaran merupakan tampilan yang akan muncul Kketika
memilih button Materi Pembelajaran pada menu utama. Halaman pada Materi
Pembelajaran itu terdiri dari 3 materi yaitu, Kriptografi Caesar, Kriptografi Reverse,

Kriptografi Affine.

4. Tampilan Menu Petunjuk Penggunaan
Tampilan Menu Petunjuk Penggunaan dapat dilihat pada gambar IV.4. sebagai

berikut:
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VER1.0.0

PETUNJUK
PENGGUNAAN

Materi pembelajaran
merupakan tombol untuk
materi- materi

materi yang disediakan
oleh aplikasi.

Gambar IV. 4. Tampilan Menu Petunjuk Penggunaan

Tampilan Menu Petunjuk Penggunaan merupakan halaman yang akan muncul ketika
membuka menu Petunjuk Penggunaan yang tersedia pada halaman menu utama. Halaman

ini akan menampilkan tata cara untuk menggunakan aplikasi tersebut.

5. Tampilan Menu Tentang

Tampilan Menu Tentang dapat dilihat pada gambar IV.5. sebagai berikut:
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MENU

TENTANG

E

MUHAMMAD RIDWAN
1712000020

CONTACT :

' professorridwan252(@gmail.com

f facebook.com/Clairvoyant.iz

@ wa.me/6285359985972

Gambar IV. 5. Tampilan Menu Tentang

Tampilan Menu Tentang merupakan halaman yang akan muncul ketika membuka
menu Tentang yang tersedia pada halaman menu utama. Halaman ini akan menampilkan

info terkait pembuat aplikasi.

6. Tampilan Menu Kuis

Tampilan Menu Kuis dapat dilihat pada gambar 1V.6. sebagai berikut:
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Suio. zsrm;m VANG TAK WAJAR

SUBMIT

Gambar IV. 6. Tampilan Menu Kuis

Tampilan Menu Kuis merupakan halaman yang akan muncul ketika membuka menu
Kuis yang tersedia pada halaman menu utama. Halaman ini akan menampilkan beberapa

pertanyaan terkait seluruh materi yang ada pada aplikasi.

7. Tampilan Menu Kriptografi Caesar

Tampilan Menu Kriptografi Caesar dapat dilihat pada gambar 1V.7. sebagai berikut:
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KRIPTOGRAFI CAESAR

Kriptografi Caesar merupakan salah  satu
algoritma Cipher tertua dan paling diketahui
dalam  perkembangan  ilmu  kriptografi.
~Cacsar Cipher merupakan salah satu jenis
Cipher substitusi yang membentuk Cipher

dengan cara melakukan penukaran Karakier
pada Plaintcks menjadi tepat satu karakter
pada Cipherteks.

L ~ .
'tKnpmgmh klasik ini dahulu digunakan oleh
Julius  Caesar untuk mengirimkan  pesan

rahasia atau taktik militer. sar  Cipher
discbut juga Sandi Geser sebab huruf-huruf’
dalam  Plaintcks  digantikan  olch  huruf’
lainnya dalam posisi tertentu dalam susunan
Alfabet. Pada waktu itu, Julius Caesar
menggeser sebanyak 3 huruf. namun seiring
berjalannya waktu, pergeseran huruf dapat
dilakukan secara opsional

UIHIKEMAMRUAN|
W

Gambar IV. 7. Tampilan Menu Kriptografi Caesar

Tampilan Menu Kriptografi Caesar merupakan halaman yang akan muncul ketika
membuka menu Kriptografi Caesar yang tersedia pada halaman materi pembelajaran.
Halaman ini akan menampilkan rangkuman penjelasan materi tentang kriptografi Caesar

yang disertai dengan gambar.

8. Tampilan Menu Kriptografi Reverse

Tampilan Menu Kriptografi Reverse dapat dilihat pada gambar IV.8. sebagai berikut:
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KRIPTOGRAFI REVERSE

Kriptografi Reverse adalah salah  satu
contoh kriptografi klasik yang l ¢

g, K i yaitu il
satu huruf dengan huruf Tain. Ini contoh |*K
yvang paling sederhana dari transposisi '/
yaitu mengubah suatu  kalimat dengan | |
menuliskan setiap kata secara terbalik.

1. Enkripsi |
Enkripsi  merupakan proses  penyandian | |
yang mengubah teks asli atau pesan yang
dimengerti  (Plainteks) menjadi teks kode
atau pesan yang sulit untuk dimengerti
(Cipherteks),

Contoh  Enkripsi  Reverse dapat dilihat
pada gambar dibawah ini:

UINIKEMAMRUAN ’
v

Gambar 1V. 8. Tampilan Menu Kriptografi Reverse

Tampilan Menu Kriptografi Reverse merupakan halaman yang akan muncul ketika
membuka menu Kriptografi Reverse yang tersedia pada halaman materi pembelajaran.
Halaman ini akan menampilkan rangkuman penjelasan materi tentang kriptografi Reverse

yang disertai dengan gambar.

9. Tampilan Menu Kriptografi Affine

Tampilan Menu Kriptografi Affine dapat dilihat pada gambar 1V.9. sebagai berikut:
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N B
£ -

L

KRIPTOGRAFI AFFINE

Affine Cipher adalah algoritma kriptografi ||
yang dikemb n dari mectodc Caesar
Cipher. Affi pher melakukan proses
enkripsi dengan cara pergescran karakter

dengan perhitungan matematis. Perbedaan
yang mendasar dari algoritma ini adalah
pergeseran  dilakukan  dengan  cara
melakukan  perkalian  terhadap  suatu
bilangan yang relatif prima  dengan
bilangan yang digunakan pada saat proses
dekripsi. Kunci yang digunakan pada
algoritma ini adalah dua buah bilangan
prima dan satu buah bilangan integer

sebagai pengg Hasil yang dip
adalah  penggunaan  algoritma  Affine
Cipher dalam melakukan proses enkripsi
dan dekripsi

Pada proses enkripsi kriptografi  Affine,

| ULIIEMAMPUAN,

| -\

Gambar IV. 9. Tampilan Menu Kriptografi Affine

Tampilan Menu Kriptografi Affine merupakan halaman yang akan muncul ketika
membuka menu Kriptografi Affine yang tersedia pada halaman materi pembelajaran.
Halaman ini akan menampilkan rangkuman penjelasan materi tentang kriptografi Affine

yang disertai dengan gambar.

10. Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Caesar
Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Caesar dapat dilihat pada gambar

IV.10. sebagai berikut:
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Enkripsikan pesan berikut dengan
Caesar Cipher pergeseran 3 : KAMI

SUBMIT

Gambar V. 10. Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Caesar

Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Caesar merupakan halaman yang
akan muncul ketika membuka Menu Uji Kemampuan yang terdapat pada menu Kriptografi

Caesar. Halaman ini akan menampilkan beberapa pertanyaan terkait kriptografi Caesar.

11. Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Reverse

Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Reverse dapat dilihat pada gambar

IV.11. sebagai berikut:
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Enkripsikan pesan berikut dengan
Reverse Cipher : GULING

SUBMIT

Gambar IV. 11. Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Reverse

Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Reverse merupakan halaman yang
akan muncul ketika membuka Menu Uji Kemampuan yang terdapat pada menu Kriptografi

Reverse. Halaman ini akan menampilkan beberapa pertanyaan terkait kriptografi Reverse.

12. Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Affine

Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Affine dapat dilihat pada gambar

IV.12. sebagai berikut:
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Enkripsikan kata RODA dengan
Affine cipher dimanam=15,b=6.
(R=17, 0=14, D=3, A=0)

SUBMIT

Gambar IV. 12. Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Affine

Tampilan Halaman Uji Kemampuan Kriptografi Affine merupakan halaman yang akan
muncul ketika membuka Menu Uji Kemampuan yang terdapat pada menu Kriptografi

Affine. Halaman ini akan menampilkan beberapa pertanyaan terkait kriptografi Affine.

13. Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi Caesar
Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi Caesar dapat dilihat pada

gambar 1V.13. sebagai berikut:



®
JAWABAN ANDA
NDPL

PISANG

BNYJCD AXMJ

NILAI: 3

Gambar 1V. 13. Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi

MENU

JAWABAN BENAR
NDPIL

PISANG

BNYICD AXMJ

Caesar
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Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi Caesar merupakan halaman

yang akan muncul ketika kita telah selesai menjawab seluruh pertanyaan yang terdapat

pada Halaman Uji Kemampuan. Halaman ini akan menampilkan jawaban yang telah

dijawab oleh User serta kunci jawaban dari pertanyaan tersebut.

14. Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi Reverse

Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi Reverse dapat dilihat pada

gambar 1V.14. sebagai berikut:
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MENU

JAWABAN ANDA JAWABAN BENAR
GNILUG GNILUG

LOMPAT

MAKANAN LEZAT MAKANAN LEZAT

Gambar 1V. 14. Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi
Reverse

Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi Reverse merupakan halaman
yang akan muncul ketika kita telah selesai menjawab seluruh pertanyaan yang terdapat
pada Halaman Uji Kemampuan. Halaman ini akan menampilkan jawaban yang telah

dijawab oleh User serta kunci jawaban dari pertanyaan tersebut.

15. Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi Affine
Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi Affine dapat dilihat pada

gambar IV.15. sebagai berikut:
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MENU

JAWABAN ANDA JAWABAN BENAR
BIZG BIZG

GULA

NILAI: |

Gambar 1V. 15. Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi
Affine

Tampilan Halaman Nilai Uji Kemampuan Kriptografi Affine merupakan halaman
yang akan muncul ketika kita telah selesai menjawab seluruh pertanyaan yang terdapat
pada Halaman Uji Kemampuan. Halaman ini akan menampilkan jawaban yang telah

dijawab oleh User serta kunci jawaban dari pertanyaan tersebut.

16. Tampilan Halaman Nilai Kuis

Tampilan Halaman Nilai Kuis dapat dilihat pada gambar 1V.16. sebagai berikut:



JAWABAN ANDA
ZLRVSHO ILYHZYHTH
SUHU DINGIN YANG
TAK WAJAR

kota tua yang menghilang

IPET UANAD AIPSAK

Teprak GNABRET
niddala

PERAHULAYARDITER
JANGOMBAK

CIMG
bpiw
Ubin

TEPI

NILAIL: 4
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MENU

JAWABAN BENAR
ZLRVSHO ILYHZYHTH

SUHU DINGIN YANG
TAK WAJAR

IPET U/

TEPRAK GNABRET
NIDDALA

PERAHU LAYAR
DITERJANG OMBAK

CIMG
BIPW
UBIN

TEPI

Gambar V. 16. Tampilan Halaman Nilai Kuis

Tampilan Halaman Nilai Kuis merupakan halaman yang akan muncul ketika kita

telah selesai menjawab seluruh pertanyaan yang terdapat pada Menu Kuis. Halaman ini
akan menampilkan jawaban yang telah dijawab oleh User serta kunci jawaban dari

pertanyaan tersebut.

IV.2. Uji Coba Hasil
Uji coba hasil merupakan tahap dimana kita dapat mengetahui dan menguji semua
elemen - elemen perangkat lunak yang dibuat apakah berjalan sesuai dengan yang

diharapkan.



IV.2.1. Skenario Pengujian
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Skenario pengujian aplikasi ini dilakukan oleh User. Adapun hal-hal yang di ujikan

menggunakan aplikasi ini adalah :

Tabel 1V. 1. Menu Utama

Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Klik "Materi Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Pembelajaran” Materi Pembelajaran Halaman Materi [ ]ditolak

Pembelajaran

Klik “Petunjuk” Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Petunjuk . Halaman Petunjuk. [ ] ditolak

Klik “Tentang” Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
tentang . Halaman tentang. [ ] ditolak

Klik “Kuis” Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Kuis . Halaman Kuis. [ ] ditolak

Klik “Keluar” Akan mengakhiri aplikasi | Mengakhiri aplikasi. [v] diterima
[ ] ditolak

Tabel IV. 2. Menu Materi Pembelajaran

Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Klik “Kriptografi

Kriptografi Caesar. Halaman Kriptografi [ ] ditolak

Caesar”

Caesar.
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Akan redirect ke halaman

Menampilkan [v] diterima
Klik “Kriptografi
Kriptografi Reverse Halaman Kriptografi [ ] ditolak
Reverse”
Reverse
Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Klik “Kriptografi
Kriptografi Affine Halaman Kriptografi [ ] ditolak
Affine”
Affine
Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Klik “Menu” Menu Utama Halaman Menu [ ] ditolak
Utama
Tabel 1V. 3Menu Kriptografi Caesar
Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik “Uji Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Kemampuan” Uji Kemampuan halaman Uji [ ]ditolak
Kemampuan
Klik “Menu” Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Menu Utama halaman Menu [ ] ditolak

Utama




Tabel IV. 4. Menu Kriptografi Reverse
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Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik “Uji Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Kemampuan” Uji Kemampuan halaman Uji [ ]ditolak
Kemampuan
Klik “Menu” Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Menu Utama halaman Menu [ ] ditolak
Utama
Tabel IV. 5. Menu Kriptografi Affine
Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik “Uji Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Kemampuan” Uji Kemampuan halaman Uji [ ]ditolak
Kemampuan
Klik “Menu” Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Menu Utama halaman Menu [ ] ditolak

Utama




Tabel IV. 6. Menu Uji Kemampuan
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Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik “Submit” Akan redirect ke soal Menampilkan soal [v] diterima
berikutnya berikutnya hingga [ ] ditolak
selesai
Tabel IV. 7. Menu Kuis
Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik “Submit” Akan redirect ke soal Menampilkan soal [v] diterima
berikutnya berikutnya hingga [ ] ditolak
selesai
Klik “Menu” Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Menu Utama halaman Menu [ ] ditolak
Utama
Tabel IV. 8. Menu Nilai (Kuis/Uji Kemampuan)
Data Masukkan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik “Keluar” Akan mengakhiri aplikasi | Mengakhiri aplikasi. [v] diterima
[ ]1ditolak
Klik “Menu” Akan redirect ke halaman Menampilkan [v] diterima
Menu Utama halaman Menu [ ]ditolak

Utama
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IVV.2.2. Hasil Pengujian
Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan hasil yang

didapatkan yaitu :

1. Sistem dapat berjalan dengan baik.
2. Sistem dapat menampilkan menu-menu atau materi-materi serta soal-soal pada
pembelajaran kriptografi

3. Sistem memudahkan User dalam pembelajaran kriptografi.

IVV.2.2.1. Kelebihan Sistem
Adapun kelebihan-kelebihan sistem yang dapat disimpulkan dari “aplikasi
pengenalan kriptografi dasar sebagai media pembelajaran dengan menggunakan metode

Caesar Cipher, kriptografi Reverse dan Affine Cipher berbasis Android” ini adalah :

1. Sistem yang dibuat membantu User dalam belajar memahami perhitungan maupun
definisi kriptografi dasar yang dapat dipelajari kapanpun dan dimanapun.

2. Sistem yang dibuat dapat menarik minat User dalam mempelajari kriptografi dengan
penjelasan materi yang terperinci serta tampilan dan desain yang menarik.

3. Sistem yang dibuat dapat membantu pemahaman menjadi lebih cepat memahami
karena tersedianya kuis untuk langsung menguji kemampuan User terhadap

pemahaman materi.
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1V.2.2.2. Kekurangan Sistem
Adapun kekurangan-kekurangan sistem yang dapat disimpulkan dari “aplikasi
pengenalan kriptografi dasar sebagai media pembelajaran dengan menggunakan metode

Caesar Cipher, kriptografi Reverse dan Affine Cipher berbasis Android” ini adalah :

1. Sistem masih offline.

2. Tidak dianjurkan menggunakan tombol “back” pada perangkat Android dikarenakan
aplikasi ini dibangun dengan menggunakan Adobe Animate sehingga penggunaan
tombol “back” sama dengan menutup aplikasi tersebut

3. Aplikasi masih butuh pengembangan terhadap materi yang diterapkan karena masih

belum lengkap.



