BAB 111

ANALISA DAN DESAIN SISTEM

I11.1. Analisa Masalah
Pembelajaran bahasa pemrograman java hanya disediakan pada sekolah

kejuruan atau universitas saja dengan waktu dan tempat yang terbatas sesuai
dengan jam yang diberikan oleh sebuah instansi. Sehingga membuat pelajar,
mahasiswa dan semua kalangan yang ingin memahami bahasa pemrograman java
itu sendiri menjadi terbatas karena waktu dan tempat. Disamping itu minat
seseorang yang ingin memahami bahasa pemrograman java akan berkurang akibat
dari pemberian materi dalam sebuah media pembelajaran di buku-buku
pembelajaran bahasa pemrograman java yang hanya memberikan teori yang harus
diikuti oleh pengguna tanpa adanya pengujian terhadap materi yang baru saja
dipelajari sehingga seseorang media pembelajaran tersebut hanya menganggap
sudah paham dengan materi yang baru saja dipelajari tanpa adaya tes.

Pembelajaran java juga sedikit yang bersifat gratis tanpa biaya, seseorang
yang ingin belajar bahasa pemrograman java akan memperoleh materi dasar dan
materi lanjutan hingga dapat memahami dengan baik dan benar jika sudah
mendaftarkan diri dan membayar biaya untuk pembelajaran bahasa pemrograman
java untuk menjadi developer.

Dalam rancang bangun aplikasi pembelajaran bahasa pemrograman java
untuk menjadi developer berbasis Android terdapat beberapa masalah yang harus

dipecahkan, antara lain:
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1. Pembelajaran bahasa pemrograman java dilakukan dalam waktu dan tempat

serba terbatas

2. Kurangnya minat pelajar, mahasiswa dan semua kalangan untuk belajar

memamahami bahasa pemrograman java

3. Belum tersedianya media pembelajaran java untuk menjadi developer yang

dapat dipelajari secara offline yang memiliki materi bertahap untuk menjadi

developer android.

111.2. Kebutuhan Hardware dan Software

Dalam rancang bangun aplikasi pembelajaran bahasa pemrograman java

untuk menjadi developer berbasis Android dibutuhkan beberapa hardware dan

software, antara lain sebagai berikut:

a. Personal Computer (Laptop)

Hardware yang digunakan sebagai berikut:
» Processor :Amd al0
» Memory :8Gb
» Harddisk :1Thb

Software yang digunakan sebagai berikut:
» Sistem Operasi : Windows 10
» Android IDE : Eclipse IDE

b. Mobile Device (Android)

Hardware yang digunakan sebagai berikut:
» Processor : 1,4 GHz Octa-core

» Memory 14 Gb
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» Internal Device :64 Gb
Software yang digunakan sebagai berikut:

» Sistem Operasi : Android 8.0 (Oreo)

111.3. Desain Sistem
Desain sistem menggunakan bahasa pemodelan UML yang terdiri dari Use

Case Diagram, Activity Diagram dan Sequence Diagram.

111.3.1. Diagram Use Case
Berikut ini merupakan diagram use case dari “rancang bangun aplikasi
pembelajaran bahasa pemrograman java untuk menjadi developer berbasis

Android”. Terlihat pada gambar I11.1.

Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Bahasa Pemrograman Java Untuk Menjadi Developer
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Gambar I11.1. Use Case Diagram Aplikasi

Use case diagram menggambarkan hubungan yang terjadi antara actor,

admin dengan aktivitas yang terdapat pada sistem. Aktor dalam sistem adalah
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pengguna, sedangkan sistem adalah aplikasi pembelajaran bahasa pemrograman

java untuk menjadi developer.

111.3.2. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai alur aktivitas dalam sistem yang
sedang dirancang, bagaimana masing— masing alur berawal, decision yang
mungkin terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. Activity diagram juga dapat
menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi.
1. Activity Diagram Bantuan

Activity Diagram Bantuan dapat dilihat pada gambar I11.2. sebagai berikut:

Sistem User

Melihat
Menu Utama

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan
Menu Bantuan

Pilih Menu
Bantuan

Melihat dan Membaca
Bantuan

Gambar I11.2 Activity Diagram Bantuan
Keterangan dari Activity Diagram Bantuan dapat dilihat pada Gambar 111.2
sebagai berikut :

a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
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b. User melihat tampilan menu utama dan memilih button selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User memilih dan melihat menu selanjutnya
e. User memilih dan melihat menu bantuan yang dipilih
f. User mengakhiri aplikasi
2. Activity Diagram Kompetensi

Activity Diagram Kompetensi dapat dilihat pada gambar 111.3. sebagai berikut:

Sistem User

Melihat
Menu Utama

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan Pilih Menu
Menu Kompetensi
Kompetensi P

Melihat dan Membaca
Kompetensi

Gambar 111.3 Activity Diagram Kompetensi
Keterangan dari Activity Diagram Kompetensi dapat dilihat pada Gambar
I11.3. adalah sebagai berikut :
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih button selanjutnya

c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
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d. User memilih dan melihat menu selanjutnya
e. User memilih dan melihat menu Kompetensi yang dipilih
f. User mengakhiri aplikasi

3. Activity Diagram Menu Chat

Activity Diagram Menu Chat dapat dilihat pada gambar I11.4. sebagai berikut:

Sistem User

Melihat
Menu Utama

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan
Menu Chat

Pilih Menu
Chat

Mlihat Menu Chat

Gambar 111.4 Activity Diagram Menu Chat
Keterangan dari Activity Diagram Menu Chat dapat dilihat pada Gambar I11.4.
adalah sebagai berikut :
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

b. User melihat tampilan menu utama dan memilih button selanjutnya

o

. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User memilih dan melihat menu selanjutnya

e. User memilih Menu Chat
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f. User mengakhiri aplikasi
4. Activity Diagram Latihan

Activity Diagram Latihan dapat dilihat pada gambar I11.5. sebagai berikut:

Sistem User

Melihat
Menu Utama

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan
Menu Latihan

Pilih Menu
Latihan

Melihat dan Membaca
Latihan

Gambar 111.5 Activity Diagram Latihan
Keterangan dari Activity Diagram Latihan dapat dilihat pada Gambar I11.5.
adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih button selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User memilih dan melihat menu selanjutnya
e. User memilih menu Latihan
f. User mengakhiri aplikasi

5. Activity Diagram Latihan Pemula
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Activity Diagram Latihan Pemula dapat dilihat pada gambar 111.6. sebagali

berikut:

1.6

a

b.

g.

6.
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Gambar 111.6 Activity Diagram Latihan Pemula
Keterangan dari Activity Diagram Latihan Pemula dapat dilihat pada Gambar
. adalah sebagai berikut:
. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
User melihat tampilan menu utama dan memilih button selanjutnya
Sistem menampilkan form menu selanjutnya
. User memilih dan melihat menu selanjutnya
User memilih dan melihat menu Latihan
User memilih menu Latihan Pemula
User mengakhiri aplikasi

Activity Diagram Latihan Mahir
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Activity Diagram Latihan Mahir dapat dilihat pada gambar I11.7. sebagali

berikut:
Sistem Uszer
r'_l_\'\ il
henampillcan . Melihat
Menn Utama Mlenn Utama
. ' I
hMenampilkan L Pilih hemm
Memn Latihan [ Latihan
t._l_; —
i
i
i\:xlﬂﬂ' o L Pilik Memm
N Latihan mzhir

l._mahlm'_Ju—z

Melihat dan BMembaca
Latihan mahir
-

Gambar 111.7 Activity Diagram Latihan Mahir

Keterangan dari Activity Diagram Latihan Mabhir dapat dilihat pada Gambar
I11.7. adalah sebagai berikut:

a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

b. User melihat tampilan menu utama dan memilih button selanjutnya

c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya

d. User memilih dan melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Latihan

f. User memilih dan melihat menu Latihan

g. User memilih menu Latihan Mahir

h. User mengakhiri aplikasi
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7. Activity Diagram Tentang

Activity Diagram Tentang dapat dilihat pada gambar 111.8. sebagai berikut:

Sistem User

Melihat
Menu Utama

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan
Menu Tentang

Pilih Menu
Tentang

Melihat dan Membaca
Tentang

Gambar 111.8 Activity Diagram Tentang
Keterangan dari Activity Diagram Tentang dapat dilihat pada Gambar 111.8.

adalah sebagai berikut:

a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya

c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya

d. User memilih dan melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Tentang

f. User mengakhiri aplikasi
8. Activity Diagram Materi

Activity Diagram Materi dapat dilihat pada gambar 111.9. sebagai berikut:
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Sistem User

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan
Menu Materi

Melihat
Menu Utama

Pilih Menu
Materi

Melihat dan Membaca
Materi

Gambar 111.9 Activity Diagram Materi
Keterangan dari Activity Diagram Materi dapat dilihat pada Gambar 111.9.
adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User memilih dan melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Materi

—h

User mengakhiri aplikasi

9. Activity Diagram Materi Pemula

Activity Diagram Materi Pemula dapat dilihat pada gambar 111.10. sebagali

berikut:
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Sistem Tzer
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Gambar 111.10 Activity Diagram Materi Pemula

Keterangan dari Activity Diagram Materi Pemula dapat dilihat pada Gambar

I11.10. adalah sebagai berikut:

a

b.

g.

10.

. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
Sistem menampilkan form menu selanjutnya

. User memilih dan melihat menu selanjutnya

User memilih menu Materi

User melihat dan memilih menu materi pemula

User mengakhiri aplikasi

Activity Diagram Materi Mahir

Activity Diagram Materi Mahir dapat dilihat pada gambar I11.11. sebagai

berikut;
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Siztem Tzer
H+\ i~
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Gambar I11.11 Activity Diagram Materi Mahir

Keterangan dari Activity Diagram Materi Mahir dapat dilihat pada Gambar

I11.11. adalah sebagai berikut:

a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

b.

g.

11.

User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
Sistem menampilkan form menu selanjutnya

. User memilih dan melihat menu selanjutnya

User memilih menu Materi

User melihat dan memilih menu materi mahir

User mengakhiri aplikasi

Activity Diagram Tipe Data

Activity Diagram Tipe Data dapat dilihat pada gambar 111.12. sebagai berikut:
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Siztem Tzer

Menampilkan
hdemn Ttamna

Menampilkan - 4[ Filih ham
Ddenu Materi hiateri Pamula
r —
Pilih Menu hateri
Pamula
——
hMenampilkan Menu |
Materi Permala [ |
\—|—J
— b
Menampilkan Menu | Pilih hemn Tipe
Tips Data =] Data
—

-
Melihat hama Tipe
Drata

¥
{
- /J

Gambar 111.12 Activity Diagram Tipe Data

Keterangan dari Activity Diagram Tipe Data dapat dilihat pada Gambar 111.12.

adalah sebagai berikut:

a.

Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya

C.

d.

g.
h.

Sistem menampilkan form menu selanjutnya
User melihat menu selanjutnya

User memilih menu Materi

User melihat dan memilih menu materi pemula
User memilih Tipe Data

User mengakhiri aplikasi

12. Activity Diagram Type Casting
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Activity Diagram Type Casting dapat dilihat pada gambar 111.13. sebagai

berikut:

Sistem Uzer

Menampilkan
hemu Ttama

- il
Menampilkan | Pilik Memm
Bdenu hiatari Mizteri Pammula

-/
[ Pilih hfenu Klzteri
Parmnula

—,

hMenmampilkan Menu |

Materi Pl [ |

\—|—J
R }

henampilkan henu Pilih henu Type

Type Casting =] Casting

L—

p
Melihat hem Type
Casting

i
®
(

- /.l

Gambar 111.13 Activity Diagram Type Casting

Keterangan dari Activity Diagram Type Casting dapat dilihat pada Gambar
I11.13. adalah sebagai berikut:

a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya

c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya

d. User melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Materi

f. User melihat dan memilih menu materi pemula

g. User memilih Type Casting
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h. User mengakhiri aplikasi
13. Activity Diagram Operator

Activity Diagram Operator dapat dilihat pada gambar 111.14. sebagai berikut:

Sistem Tzer

Menampilkan
henn Tftama

- il
Menampilkan | Pilih hemu
Idenu MMateri Mizteri Pamula
N

-
Pilih Mfenu hiateri
Pamula

S —

hienampilkan hienn |, |

Nlateri Pemnla

R }

Menampilkan Menu | Pilih Benu

Operatar =] Operator
4
Blelihat Mienu
Operator

1
I
R _/'I

Gambar 111.14 Activity Diagram Operator
Keterangan dari Activity Diagram Operator dapat dilihat pada Gambar 111.14.
adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Materi

—h

User melihat dan memilih menu materi pemula
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g. User memilih Operator
h. User mengakhiri aplikasi
14. Activity Diagram String

Activity Diagram String dapat dilihat pada gambar 111.15. sebagai berikut:

Sistem User

Nenampilkcan
Menu Utama
Menampilkan |

-
Bilih kemm
Dienu Materi Materi Pamula

—_—

-
Pilih henu hateri
Pemula
p
Menampilkan Menu |
Materi Pemmlz [ 1|

p i
Menampilkan Menu | . .
Sping -+ Pilih hiem String
P
:>1 Mealihat ham String

Gambar 111.15 Activity Diagram String
Keterangan dari Activity Diagram String dapat dilihat pada Gambar 111.15.
adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Materi

—h

User melihat dan memilih menu materi pemula



42

g. User memilih String
h. User mengakhiri aplikasi
15. Activity Diagram Boolean

Activity Diagram Boolean dapat dilihat pada gambar 111.16. sebagai berikut:

Sistem Uzer

Mlenarapilkan
hiepn Ultarma

- ra
Menampilkan | Pilik hsrm
Mienu hdztari hiateri Pernula
S

-
| Pilih Mlenu hiateri

Pamula
-
hienampillkkan Mienn ]
hilateri Perrmla
-
hienampilkan hienu Pilih hienu
Eaalean =] Eoolean

Bhielihst Bienu
Boolean

)
@
|
- /.l

'l

Gambar 111.16 Activity Diagram Boolean

Keterangan dari Activity Diagram Boolean dapat dilihat pada Gambar 111.16.
adalah sebagai berikut:

a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya

c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya

d. User melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Materi

f. User melihat dan memilih menu materi pemula

g. User memilih Boolean
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h. User mengakhiri aplikasi
16. Activity Diagram IF dan Else

Activity Diagram IF dan Else dapat dilihat pada gambar I11.17. sebagai berikut:

Siztem TUszer

Menarnpillan
hlepu Utama

- r
Menampilkan | Dilih herm
hlenu Mizteri hizteri Parmala

S—

i Pilih Mfenu hateri
Pamula
-
hienampilkan hienu |
Materi Pemmla ||
) !

—_—
Menampilkan hMenu | PFilih hiem IF dan
IF dan Else ] Else

-

Mielihat Mam IF dan
Else

&
|
R _/I

Gambar 111.17 Activity Diagram IF dan Else
Keterangan dari Activity Diagram IF dan Else dapat dilihat pada Gambar
I11.17. adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User melihat menu selanjutnya
e. User memilih menu Materi
f. User melihat dan memilih menu materi pemula
g. User memilih IF dan Else

h. User mengakhiri aplikasi
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17. Activity Diagram Switch Case
Activity Diagram Switch Case dapat dilihat pada gambar 111.18. sebagali

berikut:

Sistem Uzer

— —
hlenzampillcan . hislihat
Miema Titams - hfann Utama

e
‘-.IEnamp:l.'Ik.an Pilik M=
Bienu Mdstari Mizteri Parnula
.,

e
1 _l_"‘l Pilih Menu hateri

Peamula
—_—
Blenampilkan hienn 4
Miateri Pemmula

-

L

————
Bdenampilkan hdenu | Filih hfem Switch
Switch Case ] Caze
| I\Iell'.hat Menu Switch
Caze

o
I

./_L\\_.
@
e

Gambar 111.18 Activity Diagram Switch Case
Keterangan dari Activity Diagram Switch Case dapat dilihat pada Gambar
I11.18. adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User melihat menu selanjutnya
e. User memilih menu Materi
f. User melihat dan memilih menu materi pemula
g. User memilih Switch Case
h. User mengakhiri aplikasi

18. Activity Diagram While Loop
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Activity Diagram While Loop dapat dilihat pada gambar I11.19. sebagai berikut:

Sistem T=er

Menampilkan
hlemu Ttama

Menampillar | 4[ Pilik Menn
Idenn Materi Mizteri Pamula
. —
| Pilih Menn hlateri
Pemula
T
hMenampilkan MMenu |
Materi Demmlz [ |
'\-\—l—#.
— -
Merampilkan Memu | Pilih henn While
Whils Loop = Laop
| —_

-
Malihat Mam While
Laoop

i
I
{ )

1

Gambar 111.19 Activity Diagram While Loop
Keterangan dari Activity Diagram While Loop dapat dilihat pada Gambar
I11.19. adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User melihat menu selanjutnya
e. User memilih menu Materi
f. User melihat dan memilih menu materi pemula
g. User memilih While Loop

h. User mengakhiri aplikasi
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19. Activity Diagram ForLoop

Activity Diagram ForLoop dapat dilihat pada gambar 111.20. sebagai berikut:

Siztem Tzer

- i~
Menampilksn | Pilih hemm
Idenu Materi Mizteri Pamula
-/

P
Pilih hienu Materi

Pamula

e,

hlenampilkan Bienu | |
Nlateri Pemnla
R }
Menampilkan Menu | Pilih Menu For
For Loap =] Loop

-

-
Melihat Mean For
Loop

1
I
R _/'I

Gambar 111.20 Activity Diagram ForLoop
Keterangan dari Activity Diagram ForLoop dapat dilihat pada Gambar 111.20.
adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User melihat menu selanjutnya
e. User memilih menu Materi
f. User melihat dan memilih menu materi pemula

g. User memilih ForLoop
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h. User mengakhiri aplikasi
20. Activity Diagram Break and Continue
Activity Diagram Break and Continue dapat dilihat pada gambar I11.21.

sebagai berikut:

Siztem Uzer

Menampilkan
hemu Ttama

- Il
Mepampilkan | Filih hIemm
Ilenu hiateri Mizteri Pamula
-/

-
Pilih Mfem Mzteri

Pemula

e,

hienampilkan henu Ly |
Mlateri Pemrmla

\,—l—x

— }
henampilkan Bienu Filih hanmn Erezk
Eireak and Continue || and Contimue

e

p
Melihat hienn Break
and Continue
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A

Gambar 111.21 Activity Diagram Break and Continue
Keterangan dari Activity Diagram Break and Continue dapat dilihat pada
Gambar I11.21. adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
d. User melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Materi
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f. User melihat dan memilih menu materi pemula
g. User memilih Break and Continue
h. User mengakhiri aplikasi

21. Activity Diagram Array

Activity Diagram Array dapat dilihat pada gambar 111.22. sebagai berikut:

Siztem Uzer

Menzmpilkan
hepn Ttama

- i~
Menampilksn | Pilik hemm
Ilenu Matari Materi Pamula
S
p
Pilih hfemu hlzteri
Pamula
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Nlateri Pemula
— }
Mepampilkan Menu | . ;
Amay k= Pilih heno Array
L
-
{>| Ielihat Bdenu Array
Y
—

Gambar 111.22 Activity Diagram Array
Keterangan dari Activity Diagram Array dapat dilihat pada Gambar 111.22.
adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya

d. User melihat menu selanjutnya



49

e. User memilih menu Materi
f. User melihat dan memilih menu materi pemula
g. User memilih Array
h. User mengakhiri aplikasi
22. Activity Diagram Apa Itu Java
Activity Diagram Apa Itu Java dapat dilihat pada gambar 111.23. sebagai

berikut:

Sistem User

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan
Menu Apa itu <
Java

Menampilkan Menu
Apa itu Java

Melihat
Menu Utama
V
Pilih Menu Apa
itu Belajar

Gambar 111.23 Activity Diagram Apa Itu Java
Keterangan dari Activity Diagram Apa Itu Java dapat dilihat pada Gambar
111.23. adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya

c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
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d. User melihat menu selanjutnya
e. User memilih menu Materi
f. User melihat dan memilih menu materi mahir
g. User memilih Apa Itu Java
h. User mengakhiri aplikasi
23. Activity Diagram Activity

Activity Diagram Activity dapat dilihat pada gambar 111.24. sebagai berikut:

Sistem User

Menampilkan
Menu Utama

Melihat
Menu Utama
V
Pilih Menu
Activity
Pilih Menu Activity

Menampilkan
Menu Activity

>

Menampilkan Menu
Activity

Gambar 111.24 Activity Diagram Activity
Keterangan dari Activity Diagram Activity dapat dilihat pada Gambar 111.24.
adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya

c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya



d. User melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Materi

f. User melihat dan memilih menu materi mahir

g. User memilih Activity

h. User mengakhiri aplikasi

24. Activity Diagram Intent

o1

Activity Diagram Intent dapat dilihat pada gambar 111.25. sebagai berikut:

Sistem

User

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan
Menu Intent

Menampilkan Menu
Intent

—

Melihat
Menu Utama
V
Pilih Menu
Intent

Gambar 111.25 Activity Diagram Intent

Keterangan dari Activity Diagram Intent dapat dilihat pada Gambar 111.25.

adalah sebagai berikut:

a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya

c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
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d. User melihat menu selanjutnya
e. User memilih menu Materi
f. User melihat dan memilih menu materi mahir
g. User memilih Intent
h. User mengakhiri aplikasi
25. Activity Diagram Views and Viewsgroup
Activity Diagram Views and Viewsgroup dapat dilihat pada gambar 111.26.

sebagai berikut:

Sistem User

Melihat
Menu Utama

V
Pilth Menu

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan
Menu Views and Views and
ViewGrou ViewGroup

Pilih Menu Views and
ViewGroup

Menampilkan Menu
Views and
ViewGroup

Gambar 111.26 Activity Diagram Views and Viewsgroup
Keterangan dari Activity Diagram Views and Viewsgroup dapat dilihat pada
Gambar 111.26. adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.

b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya



g.
h.

26.
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Sistem menampilkan form menu selanjutnya
. User melihat menu selanjutnya

User memilih menu Materi

User melihat dan memilih menu materi mahir
User memilih Views and Viewsgroup

User mengakhiri aplikasi

Activity Diagram Style and Theme

Activity Diagram Style and Theme dapat dilihat pada gambar 111.27. sebagai

berikut:

Sistem User

Menampilkan
Menu Utama

Menampilkan
Menu Style and <2
Theme

Menampilkan Menu
Style and Theme

Melihat
Menu Utama

V

Pilih Menu Style
and Theme

Pilih Menu Style and

= Theme

V

Gambar 111.27 Activity Diagram Style and Theme

Keterangan dari Activity Diagram Style and Theme dapat dilihat pada Gambar

I11.27. adalah sebagai berikut:

a.

b.

C.

Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya

Sistem menampilkan form menu selanjutnya
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d. User melihat menu selanjutnya
e. User memilih menu Materi
f. User melihat dan memilih menu materi mahir
g. User memilih Style and Theme
h. User mengakhiri aplikasi
27. Activity Diagram Recycle View
Activity Diagram Recycle View dapat dilihat pada gambar 111.28. sebagai

berikut:

Sistem User

Menampilkan
Menu Utama

Melihat
Menu Utama

enampilkan
Menu Recycle
View

Pilih Menu
Recycle View

Pilih Menu Recycle
View

Menampilkan Menu
Recycle View

Melihat Menu
Recycle View

Gambar 111.28 Activity Diagram Recycle View
Keterangan dari Activity Diagram Recycle View dapat dilihat pada Gambar
111.28. adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya
c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya

d. User melihat menu selanjutnya
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e. User memilih menu Materi
f. User melihat dan memilih menu materi mahir
g. User memilih Recycle View
h. User mengakhiri aplikasi
28. Activity Diagram MySQL

Activity Diagram MySQL dapat dilihat pada gambar 111.29. sebagai berikut:

Sistem Uzer

Menzmpilkan
hepn Tftama

- ra
Menampilkan | Pilih hl=mm
Mienu Matari Mizteri hiahir
S—
p
Pilih hfemu Klzteri
Mlahir
P
henampilkan Benn |
Matari hiahir
, ]
Memampilkan Menu | Pilih hMenu
MySOL R MySQL
Blelihat Menu
MyEQL

1
I
R _/'I

Gambar 111.29 Activity Diagram MySQL
Keterangan dari Activity Diagram MySQL dapat dilihat pada Gambar 111.29.
adalah sebagai berikut:
a. Sistem “Mulai” dan menampilkan menu utama.
b. User melihat tampilan menu utama dan memilih form selanjutnya

c. Sistem menampilkan form menu selanjutnya
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d. User melihat menu selanjutnya

e. User memilih menu Materi

f. User melihat dan memilih menu materi mahir

g. User memilih MySQL

h. User mengakhiri aplikasi
111.3.3. Diagram Sequence

Sequence Diagram menggambarkan perilaku pada sebuah skenario,

diagram ini menunjukkan sejumlah contoh objek dan message (pesan) yang
diletakkan diantara objek — objek ini di dalam use case, berikut gambar sequence
diagram:
1. Sequence Diagram Bantuan

Sequence Diagram Bantuan dapat dilihat pada gambar 111.30. sebagai berikut:

HO

M .Bantuan
|

Menu Utama

K

|
|
1: Buka Menu Utama :

2: Buka Menu Bantuan

3: Kembali Ke Menu

e e e
|
|
|

4 .\'Ienampﬂakan Menu Bantuan

e s i e i i e s S S i S e s o s i s S s e~ 1)

Gambar 111.30 Activity Diagram Bantuan
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Keterangan dari Sequence Diagram Bantuan dapat dilihat pada gambar 111.30.
sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka menu bantuan dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User dapat melihat menu bantuan
2. Sequence Diagram Kompetensi
Sequence Diagram Kompetensi dapat dilihat pada gambar 111.31. sebagai

berikut:

HO

Menu Utama M Kompetensi
|

K

|
|
l
1: Buka Menu Utama :

>

|
|
|
|
|
|
|
2: Buka Menu Kompetensi !

3: Kembali Ke Menu

R e e
|
|
|

4: .\'Ienanipilkan Menu Kompetensi

o, i i i . e i e S e s e S S i e S e s e s} s i e s e e )

Gambar 111.31 Sequence Diagram Kompetensi
Keterangan dari Sequence Diagram Kompetensi dapat dilihat pada gambar
111.31. sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
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b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka menu kompetensi dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User dapat melihat menu kompetensi

3. Sequence Diagram Menu Chat
Sequence Diagram Menu Chat dapat dilihat pada gambar 111.32. sebagali

berikut:

HO

Menu Utama Menu Chat

K

|
|
I
1: Buka Menu Utama :

>~

b e e e e e e

2: Buka Menu Chat

3: Kembali Ke Menu

e e
|
|
|

4: Menampilkan Menu Chat

D B L R M, oy e i el Y L e R~

Gambar 111.32 Sequence Diagram Menu Chat
Keterangan dari Sequence Diagram Kompetensi dapat dilihat pada gambar
111.32. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka menu Menu Chat dan dapat kembali ke menu selanjutnya
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d. User dapat melihat menu Menu Chat
4. Sequence Diagram Latihan

Sequence Diagram Latihan dapat dilihat pada gambar 111.33. sebagai berikut:

HO HO

Menu Utama M. Latthan

%

|
|
I
1: Buka Menu Utama :

>~

b e e e e e e

2: Buka Menu Latithan

3: Kembali Ke Menu

e e s
|
|
|

4: Menampilkan Menu Latihan

o i i i . e i e S e s e S S i i S e s e s s e e s e e )

Gambar 111.33 Sequence Diagram Latihan
Keterangan dari Sequence Diagram Kompetensi dapat dilihat pada gambar
111.33. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Kompetensi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User dapat melihat menu Kompetensi
5. Sequence Diagram Latihan Pemula
Sequence Diagram Latihan Pemula dapat dilihat pada gambar 111.34. sebagai

berikut:
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|_O

User Menu Utama M. Latihan M. Latihan Penmla

1: Buka Menu Utama

AL‘ 2: Buka Menu Latthan

3: Buka M. Latihan

5: Kembali Ke Menu Pemula
Utama

4: Kembali Ke Menu

e -

—_——————————— e ——— — I

|
|
6: Menampilkan Memu Latihan Pemula I
|
|
|

Gambar 111.34 Sequence Diagram Latihan Pemula
Keterangan dari Sequence Diagram Latihan Pemula dapat dilihat pada gambar
111.34. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Latihan Pemula dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User dapat melihat menu Latihan Pemula
6. Sequence Diagram Latihan Mahir
Sequence Diagram Latihan Mahir dapat dilihat pada gambar 111.35. sebagai

berikut:
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|_O

User Menu Utama M. Latihan Latthan Mahir

1: Buka Menu Utama

AL‘ 2: Buka Menu Latthan

. 3: Buka M. Latithan Mahir
5: Kembali Ke Menu

Utama

4: Kembali Ke Menu

e -

—_——————————— e ——— — I

|
|
6: Menampillcan Memn Latihan Mahir |
|
|
|

Gambar 111.35 Sequence Diagram Latihan Mahir
Keterangan dari Sequence Diagram Latihan Mahir dapat dilihat pada gambar

111.35. sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama

b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka Latihan Mahir dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User dapat melihat menu Latihan Mahir
7. Sequence Diagram Tentang

Sequence Diagram Tentang dapat dilihat pada gambar 111.36. sebagai berikut:
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er Menu Utama M.Tentang
T

|
|
I
1: Buka Menu Utama :

2: Buka Menu Tentang

3: Kembali Ke Menu

4: Menampilkan Menu Tentang

o i i s . e i e e s e S S i e S e s e e s i e s e e )

Gambar 111.36 Sequence Diagram Tentang
Keterangan dari Sequence Diagram Tentang dapat dilihat pada gambar 111.36.

sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama

b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka Tentang dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User dapat melihat menu Tentang
8. Sequence Diagram Materi

Sequence Diagram Materi dapat dilihat pada gambar 111.37. sebagai berikut:
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er Menu Utama M. Materi

1: Buka Menu Utama

| T
| |
| |
| |
| |
| |
|
|
|
|

2: Buka Menu Materi

3: Kembali Ke Menu

4: Menampilkan Menu Materi

e e e e e e e e e e e e e e U

Gambar 111.37 Sequence Diagram Materi
Keterangan dari Sequence Diagram Materi dapat dilihat pada gambar 111.37.
sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User dapat melihat menu Materi
9. Sequence Diagram Materi Pemula
Sequence Diagram Materi Pemula dapat dilihat pada gambar 111.38. sebagai

berikut:
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O O

Menu Utama M. Materi Materi Pemula

8

1: Buka Menu Utama

AL‘ 2: Buka Menu Materi

3: Buka M. Materi Pemula

5: Kembali Ke Menu
Utama

4: Kembali Ke Menu

—_——————————— e ——— — I

|
|
6: Menampilkan Mem Materi Pemula }
|
|
|

Gambar 111.38 Sequence Diagram Materi Pemula
Keterangan dari Sequence Diagram Materi Pemula dapat dilihat pada gambar
111.38. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User dapat melihat menu Materi dan melihat materi pemula
e. User membuka menu materi pemula dan dapat kembali ke menu materi
f. User melihat menu materi pemula
10. Sequence Diagram Materi Mahir
Sequence Diagram Materi Mahir dapat dilihat pada gambar 111.39. sebagai

berikut:
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O O

User Menu Utama M. Maten Materi Mahir

1: Buka Menu Utama

AL‘ 2: Buka Menu Materi

. 3: Buka M. Materi Mahir
5: Kembali Ke Menu

Utama

4: Kembali Ke Menu

e

—_——————————— e ——— — I

|
|
6: Menampillcan Memu Materi Mahir I
|
|
|

Gambar 111.39 Sequence Diagram Materi Mahir
Keterangan dari Sequence Diagram Materi Mahir dapat dilihat pada gambar
111.39. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User dapat melihat menu Materi dan melihat materi Mahir
e. User membuka menu materi Mahir dan dapat kembali ke menu materi
f. User melihat menu materi Mahir
11. Sequence Diagram Tipe Data
Sequence Diagram Tipe Data dapat dilihat pada gambar 111.40. sebagai

berikut:
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HO HO

User Menu Utama M. Materi M. Materi Penmila Tipe Data

1: Buka Menu Utama

AL‘ 2: Buka Memu Materi

|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
” o 3: Buka M. Materi Pemula |
7: Kembali Ke Menu L
Utama
LS s 4: Buka M. Tipe Data
6: Kembali Ke Menu
Materi

5: Kembali Ke Menu
Materi Pemula
( ________________

8: Menampilkan Menun Tipe Data

i
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
' 1

Gambar 111.40 Sequence Diagram Tipe Data
Keterangan dari Sequence Diagram Tipe Data dapat dilihat pada gambar
111.40. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu Tipe Data dan dapat kembali ke menu materi pemula
f. User melihat menu Tipe Data
12. Sequence Diagram Type Casting
Sequence Diagram Type Casting dapat dilihat pada gambar 111.41. sebagai

berikut:
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HO HO HO

User Menu Utama M. Materi M. Materi Pemula Type Casting

1: Buka Menu Utama

|
|
|
|
|
J—‘ 2: Buka Memu Materi

3: Buka M. Materi Pemmula

7: Kembali Ke Menu
Utama
S e e 4: Buka M. Type Casting
6: Kembali Ke Menu
Materi

5: Kembali Ke Menu
Materi Pemula
< ________________

8: Menampilkan Memu Type Casting

5
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 1

Gambar 111.41 Sequence Diagram Type Casting
Keterangan dari Sequence Diagram Type Casting dapat dilihat pada gambar

I11.41. sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama

b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi

e. User membuka menu Type Casting dan dapat kembali ke menu materi

pemula

f. User melihat menu Type Casting

13. Sequence Diagram Operator

Sequence Diagram Operator dapat dilihat pada gambar 111.42. sebagai berikut:
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HO HO HO

User Menu Utama M. Materi M. Materi Pemula Operator

1: Buka Menu Utama

|
|
|
|
|
J—‘ 2: Buka Memu Materi

3: Buka M. Materi Pemmula

7: Kembali Ke Menu
Utama
e R R 4: Buka Menu Operator
6: Kembali Ke Menu
Materi

5: Kembali Ke Menu
Materi Pemula
< ________________

8: Menampilkan Memu Operator

5
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 1

Gambar 111.42 Sequence Diagram Operator
Keterangan dari Sequence Diagram Operator dapat dilihat pada gambar 111.42.

sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama

b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi

e. User membuka menu Operator dan dapat kembali ke menu materi pemula

f.  User melihat menu Operator
14. Sequence Diagram String

Sequence Diagram String dapat dilihat pada gambar 111.43. sebagai berikut:
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HO HO HO

User Menu Utama M. Materi M. Materi Pemula String

1: Buka Menu Utama

|
|
|
|
|
J—‘ 2: Buka Memu Materi

3: Buka M. Materi Pemmula

7: Kembali Ke Menu
Utama 4: Buka Menu String

6: Kembali Ke Menu
Materi
5: Kembali Ke Menu
Materi Pemula
< ________________

8: Menampilkan Menu String

5
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 1

Gambar 111.43 Sequence Diagram String
Keterangan dari Sequence Diagram String dapat dilihat pada gambar 111.43.

sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama

b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi

e. User membuka menu String dan dapat kembali ke menu materi pemula

f. User melihat menu String
15. Sequence Diagram Boolean

Sequence Diagram Boolean dapat dilihat pada gambar 111.44. sebagai berikut:
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KO HO g(l)

User Menu Utama M. Materi M. Materi Penmla

1: Buka Menu Utama

|
|
|
|
|
J—‘ 2: Buka Memu Materi

3: Buka M. Materi Pemmula

7: Kembali Ke Menu
Utama
S e e 4: Buka Menu Boolean
6: Kembali Ke Menu
Materi

5: Kembali Ke Menu
Materi Pemula
< ________________

8: Menampilkan Menu Boolean

5
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Gambar 111.44 Sequence Diagram Boolean
Keterangan dari Sequence Diagram Boolean dapat dilihat pada gambar 111.44.
sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu Boolean dan dapat kembali ke menu materi pemula
f. User melihat menu Boolean
16. Sequence Diagram IF dan Else
Sequence Diagram IF dan Else dapat dilihat pada gambar 111.45. sebagai

berikut:
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User Menu Utama M. Materi M. Materi Pemua

1: Buka Menu Utama

|
|
|
|
|
J—‘ 2: Buka Memu Materi

3: Buka M. Materi Pemmula

7: Kembali Ke Menu
Utama
S e e 4: Buka M. IF dan Else
6: Kembali Ke Menu
Materi

HO HO) ;&
IF dan Else

5: Kembali Ke Menu
Materi Pemula
< ________________

8: Menampilkkan Memu IF dan Else

5
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 1

Gambar 111.45 Sequence Diagram IF dan Else
Keterangan dari Sequence Diagram IF dan Else dapat dilihat pada gambar
111.45. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu IF dan Else dan dapat kembali ke menu materi pemula
f. User melihat menu IF dan Else
17. Sequence Diagram Switch Case
Sequence Diagram Switch Case dapat dilihat pada gambar 111.46. sebagai

berikut:
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User Menu Utama M. Materi M. Materi Penmula Switch Case

1: Buka Menu Utama

|
|
|
|
|
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7: Kembali Ke Menu i
Utama |
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6: Kembali Ke Menu
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5: Kembali Ke Menu
Materi Pemula
< ________________

|
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Gambar 111.46 Sequence Diagram Switch Case
Keterangan dari Sequence Diagram Switch Case dapat dilihat pada gambar
111.46. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu Switch Case dan dapat kembali ke menu materi pemula
f. User melihat menu Switch Case
18. Sequence Diagram While Loop
Sequence Diagram While Loop dapat dilihat pada gambar 111.47. sebagai

berikut:
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User Menu Utama M. Materi M. Materi Permila While Loop
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Gambar 111.47 Sequence Diagram While Loop
Keterangan dari Sequence Diagram While Loop dapat dilihat pada gambar

111.47. sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama

b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi

e. User membuka menu While Loop dan dapat kembali ke menu materi pemula

f.  User melihat menu While Loop
19. Sequence Diagram ForLoop

Sequence Diagram ForLoop dapat dilihat pada gambar 111.48. sebagai berikut:
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User Menu Utama M. Materi M. Materi Pemula For Loop
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Gambar 111.48 Sequence Diagram ForLoop
Keterangan dari Sequence Diagram ForLoop dapat dilihat pada gambar 111.48.
sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu ForLoop dan dapat kembali ke menu materi pemula
f.  User melihat menu ForLoop
20. Sequence Diagram Break and Continue
Sequence Diagram Break and Continue dapat dilihat pada gambar 111.49.

sebagai berikut:
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User Menu Utama M. }.{Iatai M. NIata’ilPanula Break and Contimie
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Gambar 111.49 Sequence Diagram Break and Continue
Keterangan dari Sequence Diagram Break and Continue dapat dilihat pada

gambar 111.49. sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama

b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi

e. User membuka menu Break and Continue dan dapat kembali ke menu materi

pemula

f. User melihat menu Break and Continue

21. Sequence Diagram Array

Sequence Diagram Array dapat dilihat pada gambar 111.50. sebagai berikut:
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User Menu Utama M. Materi M. Materi Pemula Break and Continue
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Utama
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Gambar 111.50 Sequence Diagram Array
Keterangan dari Sequence Diagram Array dapat dilihat pada gambar [11.50.
sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi pemula dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu Array dan dapat kembali ke menu materi pemula
f. User melihat menu Array
22. Sequence Diagram Apa Itu Java
Sequence Diagram Apa Itu Java dapat dilihat pada gambar 111.51. sebagai

berikut:
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User Menu Utama M.Apa itu Java M.Apa itu Java
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|

|
|
6: Menampilkan Apa itu Java I
I
|

Gambar 111.51 Sequence Diagram Apa Itu Java
Keterangan dari Sequence Diagram Apa Itu Java dapat dilihat pada gambar
I11.51. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi mahir dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu Apa Itu Java dan dapat kembali ke menu materi mahir
f.  User melihat menu Apa Itu Java
23. Sequence Diagram Activity

Sequence Diagram Activity dapat dilihat pada gambar 111.52. sebagai berikut:
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Gambar 111.52 Sequence Diagram Activity
Keterangan dari Sequence Diagram Activity dapat dilihat pada gambar 111.52.

sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama

b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User melihat menu materi mahir dan dapat kembali ke materi

e. User membuka menu Activity dan dapat kembali ke menu materi mahir

f. User melihat menu Activity
24. Sequence Diagram Intent

Sequence Diagram Intent dapat dilihat pada gambar 111.53. sebagai berikut:
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Gambar 111.53 Sequence Diagram Intent
Keterangan dari Sequence Diagram Intent dapat dilihat pada gambar [11.53.
sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi mahir dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu Intent dan dapat kembali ke menu materi mahir
f.  User melihat menu Intent
25. Sequence Diagram Views and Viewsgroup
Sequence Diagram Views and Viewsgroup dapat dilihat pada gambar 111.54.

sebagai berikut:
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User Menu Utama M. Views and ViewGroup M_Views and ViewGroup
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|
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6: Menampilkan Menu Views and ViewGroup I
I
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Gambar 111.54 Sequence Diagram Views and Viewsgroup
Keterangan dari Sequence Diagram Views and Viewsgroup dapat dilihat pada
gambar 111.54. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi mahir dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu Views and Viewsgroup dan dapat kembali ke menu
materi mahir
f.  User melihat menu Views and Viewsgroup
26. Sequence Diagram Style and Theme
Sequence Diagram Style and Theme dapat dilihat pada gambar 111.55. sebagai

berikut:
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Gambar 111.55 Sequence Diagram Style and Theme
Keterangan dari Sequence Diagram Style and Theme dapat dilihat pada gambar
I11.55. sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi mahir dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu Style and Theme dan dapat kembali ke menu materi
mahir
f. User melihat menu Style and Theme
27. Sequence Diagram Recycle View
Sequence Diagram Recycle View dapat dilihat pada gambar 111.56. sebagai

berikut:
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Gambar 111.56 Sequence Diagram Recycle View
Keterangan dari Sequence Diagram Recycle View dapat dilihat pada gambar

I11.56. sebagai berikut:

a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama

b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama

c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya

d. User melihat menu materi mahir dan dapat kembali ke materi

e. User membuka menu Recycle View dan dapat kembali ke menu materi mahir

f. User melihat menu Recycle View
28. Sequence Diagram MySQL

Sequence Diagram MySQL dapat dilihat pada gambar 111.57. sebagai berikut:
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Gambar 111.57 Sequence Diagram MySQL
Keterangan dari Sequence Diagram MySQL dapat dilihat pada gambar 111.57.
sebagai berikut:
a. User menjalankan aplikasi dan membuka menu utama
b. User membuka form selanjutnya dan dapat kembali ke form menu utama
c. User membuka Materi dan dapat kembali ke menu selanjutnya
d. User melihat menu materi mahir dan dapat kembali ke materi
e. User membuka menu MySQL dan dapat kembali ke menu materi mahir

f.  User melihat menu MySQL

I11.4. Desain User Interface

User interface atau disebut juga dengan tampilan antarmuka merupakan
rancangan tampilan aplikasi. Berikut ini adalah rancangan user interface dari
aplikasi pembelajaran bahasa pemrograman java untuk menjadi developer.
1. Tampilan Menu Utama

Tampilan Menu Utama dapat dilihat pada gambar 111.58. sebagai berikut:
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Gambar 111.58 Tampilan Menu Utama
Pada Tampilan Menu Utama terdapat 6 button, yaitu button Kompetensi,
button Materi, button Latihan, button Bantuan, button Tentang(informasi) dan
menu chat
2. Tampilan Bantuan
Tampilan Bantuan dapat dilihat pada gambar 111.59. sebagai berikut:

S e——ee

Y,

Gambar 111.59 Tampilan Bantuan
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Pada Tampilan Menu Bantuan terdapat penjelasan atau petunjuk
penggunaan aplikasi pembelajaran java
3. Tampilan Kompetensi
Tampilan Kompetensi dapat dilihat pada gambar 111.60. sebagai berikut:

[e——ee

R,

Gambar 111.60 Tampilan Kompetensi

Pada Tampilan Menu Kompetensi terdapat penjelasan kebutuhan dan
spesifikasi PC beserta tujuan dari pembelajaran bahasa pemrograman java
4. Tampilan Menu Chat

Tampilan Menu Chat dapat dilihat pada gambar 111.61. sebagai berikut:
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/T e——ee

(D D Y O oy |

Y,

Gambar 111.61 Tampilan Menu Chat

Pada Tampilan Menu Chat terdapat media untuk user bertanya jawab kepada
admin
5. Tampilan Latihan

Tampilan Latihan dapat dilihat pada gambar 111.62. sebagai berikut:

[e=——=ee

Latthan Pemula

Latihan Mahir

li

Y,

Gambar 111.62 Tampilan Latihan
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Pada Tampilan Menu Latihan terdapat beberapa latihan-latihan yang harus
diselesaikan oleh pengguna, guna untuk meningkatkan pemahaman atas materi
yang telah dipelajari

6. Tampilan Latihan Pemula

Tampilan Latihan Pemula dapat dilihat pada gambar 111.63. sebagai berikut:

[ em——e
—

(N | I I N gy [ |

N x 4

Gambar 111.63 Tampilan Latihan Pemula

7. Tampilan Latihan Mahir
Tampilan Latihan Mahir dapat dilihat pada gambar 111.64. sebagai berikut:

=TT

(I | I S |

Y,

Gambar 111.64 Tampilan Latihan Mahir
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8. Tampilan Tentang
Tampilan Tentang dapat dilihat pada gambar 111.65. sebagai berikut:

S e——ee
Tentass

o|ojo|g| o

Y,

Gambar 111.65 Tampilan Tentang

Pada Tampilan Menu Tentang terdapat informasi tentang pembuat aplikai
seperti gmail, instagram dan yang lainnya guna untuk memberikan infromasi lebih
lanjut dalam hal penggunaan aplikasi
9. Tampilan Materi

Tampilan Materi dapat dilihat pada gambar I11.66. sebagai berikut:
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Gambar 111.66 Tampilan Materi

Pada Tampilan Menu Materi terdapat 2 button materi yang akan dipelajari
dalam tingkatan pemula dan mahir
10. Tampilan Materi Pemula

Tampilan Materi Pemula dapat dilihat pada gambar 111.67. sebagai berikut:

T

Materi Pemula

ANAXXXX

KRXXXXX

pe.0.0.0.9.0.4

KRXXXXX

£ 8.8.0.0.4.4.4

\_ -/

Gambar 111.67 Tampilan Materi Pemula

>
>
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11. Tampilan Materi Mahir
Tampilan Materi Mahir dapat dilihat pada gambar 111.68. sebagai berikut:

4 °_='“\

Mahis

1N

KRHXXXX

KXXXXXX

KXXXXXX

EE6.8.8.4.6.¢

KXXXXXX

\ /

Gambar 111.68 Tampilan Materi Mahir

x
>

12. Tampilan Tipe Data

Tampilan Tipe Data dapat dilihat pada gambar 111.69. sebagai berikut:

T

Tipg Data

Y,

Gambar 111.69 Tampilan Tipe Data
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13. Tampilan Type Casting

Tampilan Type Casting dapat dilihat pada gambar 111.70. sebagai berikut:

T\

Type Casting

Y,

Gambar 111.70 Tampilan Type Casting

14. Tampilan Operator

Tampilan Operator dapat dilihat pada gambar I11.71. sebagai berikut:

e——eo\

Operator

Y,

Gambar 111.71 Tampilan Operator
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15. Tampilan String
Tampilan String dapat dilihat pada gambar 111.72. sebagai berikut:

e——ee\
——

NE x « )

Gambar 111.72 Tampilan String

16. Tampilan Boolean

Tampilan Boolean dapat dilihat pada gambar 111.73. sebagai berikut:

[e——ee\

Boolean

Y,

Gambar 111.73 Tampilan Boolean
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17. Tampilan IF dan Else

Tampilan IF dan Else dapat dilihat pada gambar I11.74. sebagai berikut:

e——ee

IF dan Else

R,

Gambar 111.74 Tampilan IF dan Else

18. Tampilan Switch Case
Tampilan Switch Case dapat dilihat pada gambar 111.75. sebagai berikut:

/ o—— 00 \
| Switch Case |

NG x « J

Gambar 111.75 Tampilan Switch Case
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19. Tampilan While Loop

Tampilan While Loop dapat dilihat pada gambar 111.76. sebagai berikut:

DT\

While Loop

Y,

Gambar 111.76 Tampilan While Loop

20. Tampilan For Loop
Tampilan For Loop dapat dilihat pada gambar 111.77. sebagai berikut:

[ e=—=e0 ™\
| For Loop |

Y,

Gambar 111.77 Tampilan For Loop
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21. Tampilan Break and Continue
Tampilan Break and Continue dapat dilihat pada gambar 111.78. sebagai

berikut:

=TT

Break and Continue

Y,

Gambar 111.78 Tampilan Break and Continue

22. Tampilan Array

Tampilan Array dapat dilihat pada gambar 111.79. sebagai berikut:

—L

Y,

Gambar 111.79 Tampilan Array
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23. Tampilan Apa Itu Java

Tampilan Apa Itu Java dapat dilihat pada gambar 111.80. sebagai berikut:

S e——ee
Apa gy Java

s

Gambar 111.80 Tampilan Apa Itu Java

Pada Tampilan Menu Apa itu Java terdapat penjelasan secara terperinci
mengenai pengenalan terhadap bahasa pemrograman java dengan android yang
akan di aplikasi kan kedalam smartphone
24. Tampilan Activity

Tampilan Activity dapat dilihat pada gambar 111.81. sebagai berikut:

[ e——ee

Y,

Gambar 111.81 Tampilan Activity
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Pada Tampilan Menu Activity terdapat penjelasan serta cara penerapan
activity pada bahasa pemrograman java android
25. Tampilan Intent
Tampilan Intent dapat dilihat pada gambar 111.82. sebagai berikut:

[ e——ee

Y,

Gambar 111.82 Tampilan Intent

Pada Tampilan Menu Intent terdapat penjelasan mengenai intent yang
harus dipahami dalam merancang sebuah aplikasi dengan java android
26. Tampilan Views and Viewsgroup
Tampilan Views and Viewsgroup dapat dilihat pada gambar 111.83. sebagai

berikut:
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/ o—— 09 \
Views and Views Group

Gambar 111.83 Tampilan Views and Viewsgroup
Pada Tampilan Menu View and Views Group terdapat penjelasan mengenai
view and views group beserta komponen-komponennya pada java android
27. Tampilan Style and Theme

Tampilan Style and Theme dapat dilihat pada gambar 111.84. sebagai berikut:

e——ee

‘ Styls and Theme |

R,

Gambar 111.84 Tampilan Style and Theme
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Pada Tampilan Menu Style and Theme berisi penjelasan tentang Style and
Theme dalam perancangan sebuah aplikasi dengan menggunakan bahasa
pemrograman java android
28. Tampilan Recycle View

Tampilan Recycle View dapat dilihat pada gambar 111.85. sebagai berikut:

/_ .I:I..\

| Facyele View ‘

RN,

Gambar 111.85 Tampilan Recycle View

Pada Tampilan Menu Recycle View terdapat penjelasan mengenai Recycle
View beserta penggunaannya terhadap perancangan aplikasi dengan menggunakan

bahasa pemrograman java android
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29. Tampilan MySQL

Tampilan MySQL dapat dilihat pada gambar 111.86. sebagai berikut:

=TT

Y

Gambar 111.86 Tampilan MySQL




