BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Tampilan Hasil

Pada bab ini akan dijelaskan tampilan hasil dari aplikasi yang telah dibuat,
yang digunakan untuk memperjelas tentang tampilan-tampilan yang ada pada
Rancang Bangun Aplikasi Booking Lapangan Badminton Berbasis Web Dan
Android. Sehingga hasil implementasinya dapat dilihat sesuai dengan hasil
program yang telah dibuat. Dibawah ini akan dijelaskan tiap-tiap tampilan yang

ada pada program.

IV.1.1. Tampilan Menu Aplikasi Pada Pengguna
1. Tampilan Form Registrasi

Tampilan ini merupakan tampilan edit profil yang berfungsi untuk
mengetahui edit profil. Gambar tampilan form edit profil ditunjukkan pada

gambar V.1 :
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Silahkan Login
Masukkan Nomor Handphone
dan Password

L upa Pasvword Paliar Baru® Disin

Gambar IV.1. Tampilan Form Registrasi
2. Tampilan Menu Login
Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika
program dijalankan. Berfungsi sebagai form input username dan password admin

program. Gambar tampilan login dapat ditunjukkan pada gambar V.2
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Silahkan Login
Masukkan Nomor Handphone dan
Password

Namar Handohone

o 08123456987

Daftar Baru? Disinl

Gambar V.2 Tampilan Form Login

3. Tampilan Form Beranda
Form ini muncul setelah admin berhasil memasukkan username dan
password dengan benar. Gambar tampilan form Beranda dapat dilihat pada

gambar IV.3 :
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Ayo pesan lapangan
badminton sekarang

Gambar 1.3 Tampilan Form Beranda
4. Tampilan Form Data Pesanan
Tampilan ini merupakan tampilan data pesanan yang berfungsi untuk
mengetahui dan menampilkan data pesanan.  Gambar tampilan Produk

ditunjukkan pada gambar V.4 :
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(— Booking Lapangan

Pilih Lapangan
Lapangan 1 Lapangan 2
Tersudie 10 Jam Totuociu

Lapongar Lapangan 4

Hari & Tanggal
Jumet, 06 Agu 2021 Ubeh Tanggal

Pilih Jam Latihan

Anda bisa memilih lebih don 1, untuk menambah
durasi latihan

Ap. 70000

Rp 70000

Gambar 1V.4. Tampilan Form Pesanan
5. Tampilan Form Data Riwayat Pemesanan
Tampilan ini merupakan tampilan data Riwayat Pemesanan yang berfungsi
untuk mengetahui dan menampilkan data Riwayat Pemesanan. Gambar tampilan

Riwayat Pemesanan ditunjukkan pada gambar IV.5 :
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e Daftar Booking Anda

05 Agu 202
1D Bookang : #19 Tanggal Latihan 08 Agu 2021

Lapangan 1
05.0007.00 ' Rp, 70.000
Rp. 70.000 / 1 jam Belum Dibayar

‘BayarDF >

Gambar IV.5. Tampilan Form Riwayat Pemesanan

6. Tampilan Form Pembayaran Pemesanan
Tampilan ini merupakan tampilan form Pembayaran pemesanan yang
berfungsi untuk mengisi data-data Pembayaran pemesanan. Berikut gambar form

Pembayaran pemesanan ditunjukkan pada IV.6 :
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BNI
No Rek: 077273737

Kirim 8ukti Pembayaran DP

Gambar IV.6.Tampilan Form Konfirmasi Pembayaran

IV.1.2. Tampilan Menu Aplikasi Pada Admin
1. Tampilan Menu Login

Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika
program dijalankan. Berfungsi sebagai form input username dan password admin

program. Gambar tampilan login dapat ditunjukkan pada gambar IV.7 :
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Gambar V.7 Tampilan Form Login

2. Tampilan Menu Administrator
Tampilan Adminitrator merupakan tampilan untuk edit profil admin

Gambar tampilan edit profil admin dapat ditunjukkan pada gambar 1V.8 :
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Gambar 1VV.8 Tampilan Form Adinistrator
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3. Tampilan Menu Tambah Administrator
Tampilan input Adminitrator merupakan tampilan untuk edit profil admin

Gambar tampilan edit profil admin dapat ditunjukkan pada gambar V.9 :
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Tambah Adminlistrator
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Gambar 1V.9 Tampilan Form Input Adinistrator

4. Tampilan Form Data Pengguna
Form ini menampilkan pilihan data pengguna, ketika memilih data
ruangan maka program akan menampilkan data pengguna. Gambar tampilan form

data pengguna dapat pada gambar 1V.10:
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Gambar V.10 Tampilan Form Pengguna
5. Tampilan Form Data Pesanan
Form ini menampilkan pilihan data pesanan, ketika memilih data material
maka program akan menampilkan data pesanan. Gambar tampilan form data

pesanan dapat pada gambar 1V.11:
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Data Booking
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Gambar V.11 Tampilan Form Pesanan
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6. Tampilan Form Data Pembayaran
Form ini menampilkan pilihan data pembayaran, ketika memilih data
pembayaran maka program akan menampilkan data pembayaran. Gambar

tampilan form data pembayaran dapat pada gambar 1V.12:

Gambar 1VV.12 Tampilan Form Pembayaran

7. Tampilan Form Data Lapangan
Form ini menampilkan pilihan data detail lapangan, ketika memilih data
lapangan maka program akan menampilkan data detail lapangan. Gambar

tampilan form data lapangan dapat pada gambar 1V.13:
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Gambar V.13 Tampilan Form Lapangan
8. Tampilan Form Data Input Lapangan
Form ini menampilkan pilihan data detail lapangan, ketika memilih data
lapangan maka program akan menampilkan data detail lapangan. Gambar

tampilan form data lapangan dapat pada gambar 1V.14:
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Gambar V.14 Tampilan Form Input Lapangan
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Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah

berada pada kondisi siap pakai. Instrumen yang digunakan utuk melakukan

pengujian ini yaitu dengan menggunakan :

1. Satu unit laptop atau PC dengan spesifikasi sebagai berikut :

a. PC atau Notebook Core 5

b. Android Studio

c. MySQL

2. Perangkat lunak dengan spesifikasi sebagai berikut :

a. Lolipop 5.0

b. Dual Core

c. RAM 6Gb (Android)

IV.2.1. Sekenario Pengujian

Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah

berada pada kondisi siap pakai. Instrument yang di gunakan untuk melakukan

pengujian ini yaitu dengan menggunakan :

Tabel 1V.1 Pengujian Sistem Login

Kasus hasil uji (Data normal)

No|Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan [Kesimpulan
1. |Username:Pengguna |Form menampilkan Dapat masuk |[v'] diterima
Password:Pengguna |masuk untuk bagian ke tampilan |[] ditolak

Klik tombol login Penguna, sebagai utama
halaman pusat data Pengguna
sistem akuntansi
| Kasus hasil uji (Data salah)
\No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan [Kesimpulan
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1. [Username:pengguna |Tidak dapat login dan Pindah ke |[v'] diterima
Password:pengguna |masuk kehalaman halaman pesan |[] ditolak
Klik tombol login  |pengguna dan pesan error error

Tabel 1V.2 Pengujian Sistem data Order
\ Kasus hasil uji (Data normal)
\No Data masukkan |Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1 |Tambah data Data Order yang akan|Data Order yang |[v'] diterima
dimasukkan ke dalam|akan dimasukkan |[] ditolak
database, klik simpan|ke dalam database,
maka Data masuk pada|klik simpan maka
server database Data masuk pada
server database
2 |Ubah data Data Order yang akan |Data Order yang |[v'] diterima
diubah di dalam akan dirubah di [] ditolak
database, klik simpan |dalam database,
maka Data pada server |klik simpan maka
Database akan berubah |Data pada server
Database akan
berubah
3 |Hapus data Data Order yang akan |Data Order yang |[v'] diterima
hapus dari dalam akan terhapus dari |[] ditolak
database, klik hapus, |dalam database,
maka Data pada server |klik hapus, maka
Database akan terhapus [Data pada server
Database akan
terhapus
| Kasus hasil uji (Data salah)
\No Data masukkan |Yang diharapkan Pengamatan |Kesimpulan
1 |Masukkan data  |Ada pesan bahwa Muncul pesan [v] diterima
tidak sesuai pengisian data salah bahwa pengisian  |[] ditolak
dengan type data data tidak lengkap
Tabel 1V.3 Pengujian Sistem Data Lapangan
Kasus hasil uji (Data normal)
No|Data masukkan |Yang diharapkan Pengamatan  |Kesimpulan
1 [Tambah data Data Lapangan yang |Data Lapangan [v] diterima
akan dimasukkan ke  |yang akan [] ditolak

dalam database, klik
tambah maka Data
masuk pada server
database

dimasukkan ke
dalam database,
klik tambah maka
Data masuk pada
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server database

2 |Ubah data Data Lapangan yang |Data Lapangan [v] diterima
akan dirubah di dalam |yang akan dirubah |[] ditolak
database, klik simpan |di dalam database,
maka Data pada server |klik simpan maka
Database akan berubah |Data pada server

Database akan
berubah

3 [Hapus data Data Lapangan yang|Data Lapangan([v] diterima
akan hapus dari dalam|yang akan terhapus|[] ditolak
database, klik hapus,|dari dalam
maka Data pada server |database, Klik
Database akan terhapus |hapus, maka Data

pada server
Database akan
terhapus

| Kasus hasil uji (Data salah)

\No Data masukkan |Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan data  |Ada pesan bahwa Muncul pesan [v] diterima
tidak sesuai pengisian bahwa pengisian  |[] ditolak
dengan type data |data salah data tidak lengkap

Tabel 1V.4 Pengujian Sistem data Pemesanan
Kasus hasil uji (Data normal)

\No Data masukkan |Yang diharapkan Pengamatan  |Kesimpulan

1 |Tambah data Data pemesanan yang | Data pemesanan ([v] diterima
akan dimasukkan ke  |yang akan [] ditolak
dalam database, klik  |dimasukkan ke
tambah maka Data dalam database,
masuk pada server klik tambah maka
database Data masuk pada

server database

2 (Ubah data Data pemesanan yang |Data pemesanan  ([v] diterima
akan dirubah di dalam |yang akan dirubah |[] ditolak
database, klik simpan |di dalam database,
maka Data pada server |klik simpan maka
Database akan berubah |Data pada server

Database akan
berubah

3 |Hapus data Data pemesanan yang |Data pemesanan |[v'] diterima
akan hapus dari dalam |yang akan terhapus |[] ditolak

database, klik hapus,

dari dalam

maka Data pada server

database, klik




91

Database akan terhapus

hapus, maka Data

pada server
Database akan
terhapus

| Kasus hasil uji (Data salah)

\No Data masukkan |Yang diharapkan Pengamatan  |Kesimpulan
Masukkan data  |Ada pesan bahwa Muncul pesan [v] diterima
tidak sesuai pengisian bahwa pengisian  [[] ditolak
dengan type data |data salah data tidak lengkap

Tabel 1V.5 Pengujian Sistem data Pembayaran
Kasus hasil uji (Data normal)
\No Data masukkan |Yang diharapkan Pengamatan |Kesimpulan
1 [Tambah data Data pembayaran yang | Data pembayaran ([v] diterima
akan dimasukkan ke  |yang akan [] ditolak
dalam database, klik  |dimasukkan ke
tambah maka Data dalam database,
masuk pada server klik tambah maka
database Data masuk pada
server database
2 (Ubah data Data pembayaran yang |Data pembayaran |[v'] diterima
akan dirubah di dalam |yang akan dirubah |[] ditolak
database, klik simpan |di dalam database,
maka Data pada server |klik simpan maka
Database akan berubah |Data pada server
Database akan
berubah
3 |Hapus data Data pembayaran yang |Data pembayaran |[v'] diterima
akan hapus dari dalam |ang akan terhapus |[] ditolak
database, klik hapus, |dari dalam
maka Data pada server |database, klik
Database akan terhapus |hapus, maka Data
pada server
Database akan
terhapus

| Kasus hasil uji (Data salah)

\No Data masukkan |Yang diharapkan Pengamatan  |Kesimpulan
Masukkan data  |Ada pesan bahwa Muncul pesan [v'] diterima
tidak sesuai pengisian bahwa pengisian  |[] ditolak
dengan type data |data salah data tidak lengkap
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IV.2.2. Hasil Pengujian

Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat di simpulkan hasil
yang di dapat yaitu:

1. Performance menjadi lebih baik.

2. Sistem memberikan informasi yang lebih akurat.

3. Sistem dapat menyediakan informasi lebih cepat dan tepat.

IV.2.3 Kelebihan Sistem
Adapun kesimpulan penulis mengenai kelebihan dari sistem yang
diusulkan adalah sebagai berikut :
1. Proses pendataan dan penjualan material bisa dilakukan sekaligus dan
menghasilkan pemesanan lapangan badminton yang diinginkan.
2. Sistem mempunyai tampilan yang sangat mudah untuk digunakan dan mampu
berinteraksi dengan user.
3. Sistem sudah mampu dalam menampilkan proses pemesanan dan proses

pembayaran.

IV.2.4 Kekurangan Sistem
Adapun kekurangan dari sistem yang diusulkan adalah:
1. Aplikasi ini hanya memunculkan data transaksi yang berkaitan dengan data

pemesanan lapangan badminton.
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2. Pada Sistem ini masih belum mencakup sampai ke laporan pemesanan
bulanan dan pemesanann perbulan sehingga sulit untuk memunculkan laporan

setiap kali dibutuhkan.



