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Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menyelidiki apakah dengan menggunakan Metode
Permainan Pesawat Masalah dapat secara signifikan meningkatkan penguasaan kosakata
siswa dengan melakukan Penelitian Tindakan Kelas. Subjek penelitian ini adalah 30 siswa
kelas VIII-1 SMP Swasta Al-Washliyah 26 Medan yang dilaksanakan dalam dua siklus.
Instrumen pengumpulan data berupa data kuantitatif dan data kualitatif (lembar
observasi). Nilai Kriteria Ketuntasan Minimal yang mendasari penelitian ini adalah >75.
Berdasarkan analisis data, nilai Metode Permainan Pesawat Masalah mengalami
peningkatan pada setiap tes. Hasil tes siswa menunjukkan nilai rata-rata pre-test adalah
58,1. Rata-rata nilai post-test siklus | adalah 72,3. Nilai rata-rata post-test siklus Il adalah
83. Berdasarkan lembar observasi, diketahui bahwa proses belajar mengajar berjalan
dengan baik. Setelah dilakukan pengajaran dengan menggunakan Metode Permainan
Pesawat Masalah, penguasaan kosakata siswa meningkat. Penerapan Metode Permainan
Pesawat Masalah dapat meningkatkan penguasaan kosakata siswa khususnya siswa kelas
VI1I-1 SMP Swasta Al-Washliyah 26 Medan.
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