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This study focused on knowing the effect of using word wheel games on students' 

vocabulary mastery. This research was conducted by applying experimental 

quantitative research. The research object is class X junior high school students. 

Students consist of two classes and each class consists of 35 students. Data was 

taken by giving a vocabulary test. The test is divided into two tests: pre-test and 

post-test for experimental and control classes. The average value of the pre-test in 

the experimental class was 48.42%, and the post-test was 87.14%. The average 

pre-test score in the control class was 49.43 and the post-test was 77.43. This 

shows that the average score in the experimental class was higher than the control 

class. The alternative hypothesis (Ha) is accepted and the null hypothesis (Ho) is 

rejected. It is recommended for English subject teachers to apply the word wheel 

game as an alternative teaching medium to help vocabulary mastery in the tenth 

grade of middle school and above. 
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Abstrak 
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Penelitian ini difokuskan untuk mengetahui pengaruh penggunaan permainan roda 

kata terhadap penguasaan kosakata siswa. Penelitian ini dilakukan dengan 

menerapkan penelitian kuantitatif eksperimental. Objek penelitian adalah siswa 

kelas X SMP. Siswa terdiri dari dua kelas dan setiap kelas terdiri dari 35 siswa. 

Data diambil dengan memberikan tes kosakata. Tes dibagi menjadi dua tes: pre-

test dan post-test untuk kelas eksperimen dan kontrol. Nilai rata-rata pre-test di 

kelas eksperimen adalah 48,42 %, dan post-test adalah 87,14 %. Nilai rata-rata 

pre-test di kelas kontrol adalah 49,43 dan post-test adalah 77,43 Hal ini 

menunjukkan bahwa nilai rata-rata kelas eksperimen lebih tinggi dari kelas 

kontrol. Hipotesis alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) ditolak. 

Disarankan kepada guru mata pelajaran bahasa Inggris untuk menerapkan strategi 

pemetaan semantik sebagai strategi pengajaran alternatif untuk membantu dan 

meningkatkan penguasaan kosakata di kelas tujuh sekolah menengah pertama. 

Kata Kunci: Kosa Kata, Permainan, Permainan Roda Kata. 


