BAB IV

DESKRIPSI DAN PEMBAHASAN KARYA

IV.1 Deskripsi Karya

1V.1.1 Media Utama

Adapun media utama dari branding identitas visual usaha souvenir boneka permen adalah
logo. Dari adanya 20 alternatif logo yang dibuat, desain yang terpilih adalah alternatif desain

logo nomor 7. Logo ini terpilih karna dinilai paling mencerminkan identitas usaha souvenir

boneka permen yang ada pada pesan yang disampaikan melalui visual dari logo tersebut.
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Gambar IV.1.1. Logo Usaha Souvenir Boneka Permen.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Konsep bentuk logo nomor 7 ini diambil dari bentuk kembang loyang dengan susunan yang
sekilas terlihat seperti love dan orang saling bersanding tersusun melingkar. Simbol kembang
loyang yang mempunyai makna "Lain lubuk, lain ikannya" demikian juga dengan karya

kerajinan siswa sekolah luar biasa (SLB). Setiap sekolah luar biasa (SLB) punya ciri khas karya



kerajinan masing-masing. Logo ini terdiri dari Simbol enam orang merangkul dan di tengah logo
terdapat simbol bintang segi enam yang melambangkan enam norma kerja yaitu, berekayasa,
kreatif, konsisten, unggul, akrab dan berintegritas yang dimana enam norma kerja ini sangat
identik dengan siswa sekolah luar biasa (SLB) dalam membuat karya.

Adapun makna penggunaan warna pada logo usaha souvenir boneka permen, seperti warna
merah sendiri digambarkan sebagai kesan cinta, kegembiraan dan keinginan dalam membuat
sebuah karya, warna merah juga dianggap membawa keberuntungan dan semangat. Warna
orange sendiri digambarkan sebagai kesan hangat dan antusias, warna orange juga menandakan
percaya diri dan ceria. Warna biru sendiri digambarkan sebagai kesan tenang dan damai, warna
biru juga mengandung makna kecerdasan. Warna kuning sendiri digambarkan sebagai energi,
warna kuning juga memiliki arti kelembutan dan elegan serta mewah.Warna hijau sendiri
digambarkan dengan kesan tenang dan aman, warna hijau juga bisa di filosofi kan sebagai rileks
yang dapat menarik perhatian konsumen. Warna ungu menyimbolkan dengan kekuatan mental
dan kebijaksanaan, warna ungu juga memiliki kesan kekayaan. Sedangkan gradasi disetiap
warna memberikan kesan simbol love untuk membedakan simbol orang di dalam simbol love

nya.
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Gambar IV.1.2. Warna Logo.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

#2070B3

Processed Color
C:86 Y:5
M:52 K:0
RGB Value
R:32 B:179
G:112

Processed Color
C:0 Y:50
M:80 K:0
RGB Value
R:234 B:99
G:91

#E0D424

Processed Color
C:17 Y :93
M:11 K:D
RGB Value
R:224 B:36
G 2212

Untuk penggunaan typeface pada logo usaha souvenir boneka permen menggunakan font,

yaitu Century Ghotic jenis font sans serif yang menunjukan sifat global, modern dan berfokus

pada gagasan masa depan. Hal ini menyesuaikan intregitas usaha souvenir boneka permen

sebagai souvenir modern dan mudah diingat secara global.
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Logo dapat diterapkan dalam berbagai jenis media yang dibutuhkan, namun adapun aturan
dalam pengaplikasian identitas visual usaha souvenir boneka permen agar terlihat konsisten,
berikut ini adalah beberapa contoh pengaplikasian logo yang salah (tidak dibenarkan) :

1. Mengubah ukuran logo dengan tidak proporsional

2. Menambahkan elemen baru pada logo

3. Posisi teks diatas logo
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asi Nia Auliya, 2023)

1V.1.2 Media Pendukung

Adapun identitas visual yang berupa logo, tipografi, warna serta elemen grafis yang dibuat
diterapkan pada media-media pendukung agar citra usaha souvenir boneka permen dapat
tersampaikan kepada masyrakat serta terlaksananya upaya membangun kesadaran (brand

awareness) agar terjaga nya situs usaha souvenir boneka permen pada masyrakat.

1. Packaging

Gambar 1V.2.5. Desain Kerangka packaging usaha souvenir boneka permen.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)



Gambar 1V.2.6. Desain packaging usaha souvenir boneka permen.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Berikut merupakan desain Kerangka Packaging usaha souvenir boneka permen
sebagai packaging souvenir boneka permen.

Ukuran : 120 x 90 cm

Tebal : 500 gram

Bahan : karton duplek kilat

Tipografi : Century Ghotic

Software : Corel draw x7

2. X-Banner
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Gambar 1V.2.7. Desain x-banner.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Berikut merupakan desain X-Banner usaha souvenir boneka permen sebagai
packaging souvenir boneka permen.

Ukuran : 60 x 160 cm

Tebal : 280 gram

Bahan : spanduk

Tipografi : Century Ghotic

Software : Corel draw x7



1V.1.3 Merchandise

Merchandise sendiri dapat dijadikan sebagai media branding dan promosi dari satu konsumen
ke konsumen lainnya serta juga dapat menjadi suatu tanda terima kasih dari pihak sekolah luar
biasa (SLB). Berikut nerupakan salah satu merchandise dari usaha souvenir boneka permen,

diantaranya gantungan kunci, pin, baju dan stiker.

1. Stiker

SL
SOUVENIR LUAR BIASA

Gambar 1V.2.8. Desain Stiker logo usaha souvenir boneka permen.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Berikut merupakan desain stiker dari logo usaha souvenir boneka permen sebagai
merchandise saat berkunjung ke stand pameran.

Ukuran: 5x5cm

Tebal : 80 gram

Bahan : stiker kilat

Tipografi : Century Ghotic

Software : Corel draw x7

2. Pin
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Gambar 1V.2.9. Desain Pin logo usaha souvenir boneka permen.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Berikut merupakan desain pin dari logo usaha souvenir boneka permen sebagai
merchandise saat berkunjung ke stand pameran.

Ukuran : 4,5x 4,5 cm

Tebal : 2 ml

Bahan : akrilik bening

Tipografi : Century Ghotic

Software : Corel draw x7

3. Gantungan kunci



Gambar 1V.2.10. Desain Gantungan kunci logo usaha souvenir boneka permen.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Berikut merupakan desain gantungan kunci dari logo usaha souvenir boneka permen

sebagai merchandise saat berkunjung ke stand pameran.

Ukuran : 5x5cm

Tebal : 2 ml

Bahan : akrilik bening
Tipografi : Century Ghotic
Software : Corel draw x7

4. Baju
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Gambar IV.2.11. Desain Bau logo usaha souvenir boneka permen.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Desain baju yang penulis gunakan sebagai merchandise ialah dengan memasukan
logo usaha souvenir boneka permen sebagai pengenalan logo usaha souvenir boneka
permen kepada masyrakat medan.

Ukuran : M dan L

Bahan : Contton Combed
Jenis : Kaos tanpah kerah
Tipografi : Century Ghotic
Format desain : Full collor

Software : Corel draw x7

1V.1.4 Buku Panduan Karya

Berikut merupakan desain dari buku panduan identitas visual usaha souvenir boneka

permen.

MANUAL BOOK




Gambar 1V.1.3.1. Desain manual book bagian cover depan.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)
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Gambar 1V.1.3.2. Desain manual book bagian daftar isi.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)
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Gambar 1V.1.3.3. Desain manual book bagian halaman 1
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)
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Gambar 1V.1.3.4. Desain manual book bagian halaman 2
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)
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Gambar 1V.1.3.5. Desain manual book bagian halaman 3.
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Gambar 1V.1.3.7.
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Tervisualisasikan dari bentuk seperti kembang loyang dengan susunan yang
sekilas terlihat seperti hati dan org saling bersanding tersusun melingkar.
Visualisasi ini berhubungan dengan SLB.
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Gambar 1V.1.3.8. Desain manual book bagian halaman 6.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

.MaoknaWarnadilLogo.

Warna biru memiliki kesan fenang, aman dan damai.

Warna orange memiliki kesan hangat, bahagia dan antusias.

. Warna ungu memiliki kesan mewah, imajinasi dan bijaksana.

Warna hijau memiliki kesan tenang, keberuntungan dan keamanan. .

( ‘ . Warna merah memiliki kesan cinta, kegembiraan dan keinginan.

Warna kuning memiliki kesan hangat, ceria dan energi. \

Jadi warna-warna di atas bisa menjadi ciri khas untuk
branding identitas visual usaha souvenir boneka permen.

(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)
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(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)
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Tebal : 260 gram
Bahan :cover kartun tik, isi nya konstruk 150 gram
Tipografi : Century Ghotic

Software : Corel draw x7

IV.1.5 Poster Proses Perancangan
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Brainstorming

Brainstorming adalah metode berfikir yang penulis
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jamak yang digunakan sebagai acuan dalam desain loyang dengan susunan yg sekilas terlihat seperti
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dalam membuat karya desain, sehingga memiliki Visualisasi ini berhubungan dengan SLB.
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IV.1.6 Media Publikasi Karya



Hasil ini di publikasi pada kegiatan pameran skripsi karya berlangsung di Universitas
Potensi Utama Gedung B lantai 4. Yang berlokasi JL. KL. Yos Sudarso Km. 6,5 No. 3-A,

Tanjung Mulia, Tj. Mulia, Kec. Medan Deli, Kota Medan, Sumatera Utara 20241.

Gambar 1V.1.6.1.Stand Karya saat pameran UPU Art Expo 5.0.
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Gambar 1V.1.6.2. Kunjungan Dosen Pembimbing Potensi Utama Medan dan Guru SLB Melati Aisyiyahh.




(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Gambar 1V.1.6.3. Kunjungan Dosen Penguji 2 Potensi Utama Medan.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Gambar
1V.1.6.4.

Menjelaskan Logo Kepada Responden.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)




Gambar 1V.1.6.5. Menjelaskan Logo Kepada Responden.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Gambar
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1V.1.6.6. Menjelaskan Logo Kepada Responden.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)
Gambar
IV.1.6.7.
Menjelaskan Logo Kepada Responden.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)
Gambar

1V.1.6.8. Menjelaskan Logo Kepada Responden.



(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

R A , J:f Y .| GambarIV.1.6.9.
Menjelaskan Logo Kepada Responden.

(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

1V.2 Pembahasan

Pada tahap ini penulis melakukan persebaran kuesioner karya yang dibutuhkan untuk
meninjau kerbehasilan karya yang telah di hasilkan. Dalam hal ini kuesioner dibagikan ke para
pengunjung yang datang pada saat pameran skripsi karya berlangsung di Universitas Potensi
Utama Gedung B lantai 4, yang berlokasi JL. KL. Yos Sudarso Km. 6,5 No. 3-A, Medan,
Sumatera Utara 20241. Kuesioner karya dibagikan pada saat karya sudah dicetak menjadi media
nyata. Kusioner ini di sebarkan dengan semua kalangan yang menggunakan google form. Untuk
mengetahui respon masyrakat terhadap logo identitas visual usaha souvenir boneka permen.
Penulis membuat kuesioner yang berisikan 16 pertanyaan dan penulis membuat gambaran
diagram statistik untuk mengukur hasil dari 140 responden yang telah ikut berpartisipasi dalam

pengisian kuesioner yang telah di berikan

Tabel 1V.2.1.Tabel Jumlah keseluruhan responden.



(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)
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101 Hining Subarningrik =T Forempuan =HMA
10z DevnFerdana 15 Lakilaki =HMF
10z Faldooo 17 Lakilaki SME
104 Hir a 17 Ferempuan =rMA
105 Dimar 17 Lakilaki SHME
10K fiyu lerkari karigan 1E Wanika i |8
107 rigilla 1E Ferempuan i |8
103 Fizky HandaFamadhani Lukir 1E Forempuan =K
104 Air 1% Couck SHME
111 YWuyry Akikah Dewi 17 Ferempuan ZHE
111 Fixkaharanah 1E Ferempuan =k
112 devrajxheajaved gandhinda 17 Lakilaki =k
112 Hira 17 Ferempuan i |8
114 Fahmaukami 17 Ferempuan i |8
115 dawvina dindamaharani 1E Ferempuan i |8




11¢ Tequh cd Lakilaki FMaharirua
17 IrFan cd Lakilaki SHME
11 reFtiaClaudiaLukbir 1t Ferempuan SHE
119 Harri ainun 15 Firempuan SHE
1z0 Airvah 19 Ferempuan SME
121 Indah Suzinakaryra 1k Ferempuan SME
1z HiraMalua Silakan 1k Ferempuan SHME
122 Douirzhaagriliza 1k Ferempuan SHME
12d DavidHaingqolan, 5. Kom 2T Lakilaki =1
125 Hugail Khatami & Lakilaki FMaharirua
126 Adlin 22 Lakilaki =1
127 Dlavid Chrirkian @inking 2d Lakilaki FMaharirua
122 Mahfuzafixzahra 19 Ferempuan FMaharirua
129 cahvapurpita 14 Ferempuan FMaharirua
1z WidvaForra 14 Ferempuan FMaharirua
1z FiexaKurniauan 1% Lakilaki =1
1z2 Fiqirkya 19 FeremEu-an =
122 FenaldiFebrianryah 23 Lakilaki Maharirua
124 ALTIEA MUSTIEASYAFRI s Ferempuan Maharirua
1z5 Herndri el Lakilaki Maharirua
16 johaner ] Lakilaki Maharirua
127 Franky 21 Lakilaki Maharirua
122 Chrirkin 2 Ferempuan =1
1z9 Maria 2 Ferempuan SME
1di Zindi Amelia 1 Ferempuan Mabarirga
Toral 1did Ferponden

Dari gambar diatas dapat disimpulkan bahwa terdapat 140 orang yang telah ikut

berpastisipasi dalam mengisi kuisioner. Responden berasal dari medan dan juga dari berbagai

kalangan usia maupun pendidikan.

Tabel 1V.2..2. Tabel Jumlah usia responden.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Berdasarkan usia, data dari usia responden yang

Mo Uzia Jumlah Responden F'ersentasel

1 12 1 _"‘1? 21 a6 1 il
z i 3 i :

3 i 13 EFEPA 21 a7 1 T
] 17 17 1214 22 39 2 1433
5 i q ZBEw 23 TN 3 21
& 3 3 B3 24 41 1 TI
7 Z0 7 500 :

g 21 i Tida: 25 42 1 Lild
] 7= i Tde 26 dd 3 213
W 53 g Bdaw :
i 54 3 T £ =0 4 285
2 75 1 T ] 51 1 T
E 75 3 i ] EZ 1 T
4 27 g 357 a0 =] il T
15 28 3 21454 e =) 7 T
5 ] z T H] EE i T
17 30 z 14354 13 oE 1 T
18 =1 b ol TOTAL 0 i
[E = z Taa

2 34 3 FALEA




menjawab pertanyaan, dimana ditemukan jarak usia antar responden berkisar

tahun. Usia 21 tahun adalah usia penjawab tertinggi dengan 11,43%.

Tabel 1V.2.3. Jumlah pendidikan responden.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Mo | Pendidikan] Jumlsh Besponden |Persentasd]
1 SMP 3 21421
2 SMA, 3 Gid5
3 Sk 4z 30002
4 Santri 1 14
& [ Mahasizwa 37 26433
B &, Md 1 T
7 03 1 T
g 51 33 2 TERz
3 52 T 2002

TOTAL 140 100005

antara 12-58

Berdasarkan pendidikannya, didominasi oleh Sekolah Menengah Kerjuruan (SMK) yaitu
berjumlah 42 orang (30%), lalu diikuti oleh Strata-1 yaitu berjumlah 39 orang (27,86%),
Mahasiswa berjumlah 37 orang (26,43%), Sekolah Menengah Atas (SMA) berjumlah 9 orang
(6,43%), Strata-2 (S2) berjumlah 7 orang (5%), Sekolah Menengah Pertama (SMP) berjumlah
3 orang ( 2,14%).

Setelah itu, Responden memberikan pendapat mengenai tujuan dari skripsi karya ini.
Adapun persentasenya adalah sebagai berikut :

IV.2.1 Pendapat Responden



Dari data di bawah ini, persentase penjawab kuesioner dengan pertanyaan ‘“Apakah
kamu pernah melihat karya kerajinan siswa sekolah luar biasa (SLB)?” adalah 61,3%
menjawab “Belum Pernah”, dan 38,7% menjawab “Sudah Pernah”. Sedangkan untuk

pertanyaan “Apakah karya kerajinan siswa sekolah luar biasa (SLB) ini menarik?”

memperoleh
Apakah kamu pernah melihat karya kerajinan siswa sekolah luar biasa (SLB)?
142 jawaban jawaban
@ Belum pemah «
@ Sudah pernah Sangat
@ Susah pemah ]
Menarik”

sebesar 99,3%

dan jawaban

“Tidak
Menarik” sebesar 0,7%. Hasil tersebut membuktikan bahwa masih banyak orang yang

belum mengetahui tentang karya kerajinan siswa sekolah luar biasa (SLB).

Gambar IV.2.1.1 Diagram Statistik Responden Pertanyaan 1.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Gambar IV.2.1.2
Diagram Statistik
Responden
Pertanyaan 2.

(Sumber :

Apakah karya kerajinan siswa sekolah luar biasa (SLB) ini menarik?
142 jawaban

@ Sangat menarik
@ tidak menarik

Dokumentasi Nia

Auliya, 2023)




Dibawah ini merupakan persentase penjawab kusioner dengan pertanyaan “Souvenir
boneka permen karya siswa sekolah luar biasa (SLB) belum memiliki identitas visual.
Menurut anda, apakah sebuah identitas visual dapat membantu anda mengingat suatu brand
karya?” dengan jawaban “Ya” sebanyak 99,3% dan jawaban “Tidak” sebesar 0,7%.
Sedangkan untuk pertanyaan ‘“Menurut anda, apakah sebuah identitas visual
memungkinkan adan untuk lebih mengingat souvenir boneka permen karya siswa sekolah
luar biasa (SLB)?” juga memperoleh jawaban “Ya” sebanyak 99,3% dan jawaban “Tidak”
sebesar 0,7%. Hasil tersebut membuktikan bahwa identitas visual memang perlu dilakukan
untuk membantu target mengenal dan mengingat karya kerajinan siswa sekolah luar biasa

(SLB).

Souvenir boneka permen karya siswa sekolah luar biasa (SLB) blm memiliki identitas visual. Gambar
Menurut anda, apakah sebuah identitas visual dapat membantu anda mengingat suatu brand karya? IV.2.1.3
142 jawaban Diagram
Statistik
® y= Responden
@ tidak Pertanyaan
3.

(Sumber

Dokumentas

i Nia Auliya,

2023)

Menurut anda, apakah sebuah identitas visual memungkinkan anda untuk lebih mudah mengingat

souvenir boneka permen karya siswa sekolah luar biasa (SLB)?

142 jawaban Gambar

IvV.2.1.4
® iya Diagram
@ tcak Statistik




Responden Pertanyaan 4.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Pada gambar di bawah ini merupakan persentase penjawab kuesioner dengan
pertanyaan “Apakah identitas visual ini sudah bisa menjadi ciri khas souvenir boneka
permen karya siswa sekolah luar biasa (SLB)?” dengan jawaban “Ya” sebanyak 97,2% dan
jawaban “Tidak” sebesar 3,8%. Hal tersebut menunjukan bahwa responden dominan setuju
dengan adanya identitas visual yang dibuat membantu mereka untuk mengingat karya

siswa sekolah luar biasa (SLB).

Apakah identitas visual ini sudah bisa menjadi ciri khas souvenir boneka permen karya siswa
sekolah luar biasa (SLB)?

‘ Gambar
142 jawaban

IvV.2.1.5
Diagram
® lya Statistik
@ ticak Responden
Pertanyaan 5.

(Sumber :

Dokumentasi

Nia Auliya,

2023)

Penulis merangkum beberapa jawaban dari 140 pendapat yang telah diberikan
diantaranya tanggapan seperti “Identitas visual tersebut sangat menarik dan mudah diingat
karena memiliki kontras warna yang cerah dan desain yang unik” dan “Sangat kreatif
sekali”, dari pendapat tersebut dan data yang telah dihasilkan dapat disimpulkan bahwa
responden setuju dengan desain dari identitas visual karya kerajinan siswa sekolah luar
biasa (SLB), dimana hal tersebut membuat mereka mudah mengingat dan terbangunnya

brand awarness dari identitas visual tersebut.



Apa pendapat anda mengenai identitas visual
tersebut

Bagus

12 jawaban

Menarik

9 jawaban

Sangat menarik

8 jawaban
Keren
6 jawaban
Baik
sangat bagus
4 jawaban
2 jawaban
Gambar IV.2.1.7 Sangat bagus
(Sumber :
2 jawaban
Paten kali

2 jawaban

Bagus dan sangat menarik

3 jawaban

Good

3 jawaban

Sangat bagus dan menarik

2 jawaban

untuk identity nya cukup menarik, dan dengan icon
seperti orang orang yg sedang berkumpul dengan
warna yg cerah cukup menggambarkan untuk
anak slb yg perlu didukung

1jawaban

Sangat Penting Untuk Seorang Pengkarya
mengenalkan siapa dirinya, karakter, serta ciri
khas dirinya melalui hasil karya-karyanya.

1jawaban

Sangat Bagus supaya masyarakat mengetahui dan
mengingat ciri khas dari souvenir melalui simbol,
ikon, gambar yang sudah diterapkan

1jawaban

Gambar
IV.2.1.6
Pendapat
dari
Responden

(éumb
er:
Dokument
asi Nia
Auliya,

2023)

Pendapat dari Responden.
Dokumentasi Nia Auliya, 2023)



Gambar 1V.2.1.8 Pendapat dari Responden.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Gambar dibawah ini merupakan gambaran dari semua responden dengan memberi
jawaban “Ya”, atas pertanyaan tersebut dapat disimpulkan bahwa responden setuju
dengan penerapan identitas visual pada media yang dibuat dapat membuat mereka

antusias untuk mengenali dan mengingat karya kerajinan siswa sekolah luar biasa (SLB).

Apakah penerapan identitas visual tersebut ke dalam media ini membantu untuk lebih mengenal

dan mengingat souvenir boneka permen karya siswa sekolah luar biasa (SLB)?
142 jawaban

Gambar
® lya 1V.2.1.9
@ tidak Diagram

Statistik




Responden Pertanyaan 7.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

apakah packaging ini cocok untuk wadah souvenir boneka permen karya sekolah luar biasa (SLB)? ~ Gambar
142 jawaban 1vV.2.1.10
Diagram
® iy Statistik
® tidak Responden
Pertanyaan
8

(Sumb

98,6%

er:

Dokument

asi Nia Auliya, 2023)

Dari gambar dibawah dapat ditarik kesimpulan bahwa responden memberi nilai dari 5
— 10, dimana nilai 10 merupakan nilai terbanyak dengan 40,8%, dimana responden setuju
untuk menyatakan bahwa logo tersebut cocok untuk dijadikan identitas visual karya

kerajinan siswa sekolah luar biasa (SLB).

Jika terdapat nilai 1-10, berapa nilai untuk karya tersebut? Gambar
142 jawaban 1IvV.2.1.11
Diagram
50 Statistik
Responden
Pertanyaan 9.

(Sumber :

40

21 (14,8%)
20 Dokumentasi

10,700, 791)(0,75.(0,7%1)(0,752)( 1, 4% 10, 7%) 2 (14%2.198)2,1%2)(1 4% yp 7910, 7%

0 I
10% 5 85 10 9110

100000/10 &9 &9 7.8 9 100 San... 2023)

Nia Auliya,

Berikut merupakan gambaran dari semua responden yang memberi jawaban “Ya”,
dapat disimpulkan bahwa seluruh responden setuju dengan adanya identitas visual yang
menarik dapat membuat mereka antusias untuk mengingat karya kerajinan siswa sekolah

luar biasa (SLB).



menurut anda, apakah dengan adanya identitas visual yg menarik dapat memperkenalkan karya
kerajinan siswa sekolah luar biasa ini ke seluruh masyarakat kota medan?
142 jawaban

® lya
® tidak

Gambar 1V.2.1.12 Diagram Statistik Responden Pertanyaan 10.
(Sumber : Dokumentasi Nia Auliya, 2023)

Berikut ini juga merupakan gambaran dari responden yang memberi jawaban “Ya”
dengan hasil 98,6% dan jawaban “Tidak” sebanyak 1,4%, atas pertanyaan tersebut
disimpulkan bahwa hampir semua responden setuju dengan adanya media pendukung
yang dibuat juga dapat membuat mereka antusias untuk mengingat dan memperkenalkan

karya siswa sekolah luar biasa (SLB) ke masyrakat medan.

apakah dengan adanya media yang telah dijabarkan diatas dapat meningkatkan antusias anda Gambar

untuk memperkenalkan souvenir boneka permen kary... sekolah luar biasa (SLB) ke masyarakat yg lain? 1IV.2.11
142 jawaban 3

Diagram

@ iya Statistik

@ tidak Respond
en

Pertanya

an 11.

(Sum

98,6%

ber :

Dokume

ntasi Nia Auliya, 2023)






