BAB Il

ANALISIS DAN PERANCANGAN

I11.1. Analisis Masalah

PT. Pir Jaya Perkasa adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang jasa
anti rayap (termite control), Pengendalian hama (Pest control), Fumigasi
(Fumigation) dan Cleaning Service. Ada beberapa kendala yang dihadapi oleh
perusahaan khususnya penggunaan sistem lamanya yang tidak terkomputerisasi,
Sehingga tidak mendapatkan informasi yang aktual dan akurat. Penulis menemui
permasalahan dimana dalam proses penggajian masih konvensional dan sering
terjadi kesalahan dalam menghitung jumlah gaji karyawan. Penghitungan gaji
yang didasarkan pada berbagai rincian yang berbeda-beda menghambat proses
kinerja bendahara instansi tersebut. Maka dari itu diperlukan adanya suatu
Aplikasi Penggajian agar tidak salah lagi dalam melakukan pendataan daftar gaji
karyawan dan penjumlahan keuangan. Untuk mengatasi segala permasalahan
tersebut, maka membutuhkan sebuah sistem yang akan mempermudah dalam
menyelesaikan pekerjaan.

Dengan demikian penulis ingin membuat aplikasi dengan Framework
Codeigneter dalam pengelolaannya serta tersedianya sebuah database yang dapat
menampung semua data. Aplikasi perhitungan dan perincian gaji berbasis web
menggunakan Framework Codelgniter adalah salah satu solusi yang ditawarkan
untuk membantu pengolahan data karyawan, perhitungan dan perincian detail gaji.

Framework Codelgniter dipilih dalam perancangan aplikasi ini karena memiliki
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kelebihan vyaitu waktu eksekusi yang cepat, fungsi keamanan yang baik,

konfigurasi yang simple serta penanganan error yang lebih mudah.

111.2. Framework Codeigniter
Framework Codeigniter merupakan aplikasi software  opensource
dengan MVC (Model, View, Controller) yang merupakan susunan dari
script program berbasis PHP, digunakan untuk membangun web dinamis.
Codeigniter dibuat sebagai alat untuk mempermudah dan mempercepat
pekerjaan developer web, dengan tetap memperkuat system keamanan
didalamnya.
Penerapan Codeigniter ini pada sistem penggajian yang dilakukan pada PT.
Pir Jaya Perkasa bertujuan untuk mengetahui lebih jelas bagaimana cara kerja
sistem tersebut dan masalah yang dihadapi sistem untuk dapat dijadikan
pedoman atau landasan usulan rancangan analisis sistem yang sedang berjalan
dengan Berpedoman pada kebutuhan pemakai sistem, dan berdasarkan uraian
kejadian yang ada.maka yang harus dilakukan oleh penulis adalah :
a. Mengidentifikasi skenario pemakaian atau use-case.
b. .Memilih kelas-kelas dan objek-objek menggunakan kebutuhan
sebagai penuntun.
c. Mengidentifikasi atribut dan operasi untuk masing-masing kelas
objek.
d. .Mengidentifikasi struktur dan hirarki kelas-kelas.e.Membangun

model keterhubungan kelas dan objek.
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e. Melakukan review model yang dihasilkan dengan skenario atau use-
case
Dalam membangun aplikasi penggajian di PT. Pir Jaya Perkasa dibutuhkan
beberapa hardware dan software, antara lain sebagai berikut :
a. Personal computer (laptop)
Hardware yang digunakan sebagai berikut:
71 Processor : Intel Core i5
[ Memory : 8 GB
71 Harddisk: 1 TB

Software yang digunakan sebagai berikut:

1 Sistem operasi : windows 10
L] Xampp
71 Sublime Text

[1 Visual Studio Code

111.2.2.1. Usecase Diagram
Dalam penulisan skripsi ini penulis menggunakan metode UML yang dalam
metode itu penulis menerapkan diagram Use Case. Maka digambarlah suatu

bentuk diagram Use Case yang dapat dilihat pada gambar 111.1 berikut :
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UseCase Penggajian PT. Pir Jaya Perkasa

Username dan Password

<<|nc|ude»

' Data Jabatan

<<|ncfude» <<Include>>

i
. . !
Data Absensi ‘ mlude» . !
b-
o

Karyawan

Admi1

Laporan .
g

Gambar 111.3. Use Case Diagram Rancang Bangun Aplikasi Penggajian
Menggunakan Framework

111.2.2.2. Class Diagram
Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan

dirancang dapat dilihat pada gambar 111.4 :
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)

data_pegawai

id_pegawai

nik
nama_pegawai
jenis_kelamin
jabatan
tanggal_masuk
status

photo

Baru
Simpan
Edit
Update
Hapus

data_kehadiran
id_kehadiran
bulan
nik

nama_karyawan
jenis_kelamin
nama_jabatan
hadir

sakit

alpha

Baru
Simpan
Edit
Update
Hapus

data_jabatan

id_jabatan
nama_jabatan
gaji_pokok
tj_transport
uang_makan

Baru
Simpan
Edit
Update
Hapus

potongan_gaji

id
potongan
jmi_potongan

Baru
Simpan
Edit
Update
Hapus

hak_akses

id
keterangan
hak_akses

Login
Keluar

Gambar 111.4. Class Diagram Rancang Bangun Aplikasi Penggajian

Menggunakan Framework

111.2.2.3. Activity Diagram

Bisnis proses yang telah digambarkan pada use case diagram dijabarkan

dengan Activity diagram :
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111.2.2.3.1. Activity Diagram Admin
1. Activity Diagram Login
Aktivitas login yang dilakukan oleh user dapat diterangkan dengan

langkah-langkah state berikut :

Admin Sistem

Jsername & Pass I }[ \erifikasi

b
Tidak %>
|

¥a

l

[ Lihat Informasi ]

Gambar I11.5. Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Dashboard

Berikut adalah Acivity Diagram Dashboard yang bisa dilihat pada gambar

111.6 berikut :
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Admin Sistem

From Beranda I :=[ From Beranda ]

|

[ Lihat Informasi ]

Gambar I111.6. Activity Diagram Daftar Dashboard
3. Activity Diagram Daftar Pegawai
Berikut adalah Acivity Diagram Pegawai yang bisa dilihat pada gambar

1.7 berikut :
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Admin

Sistem

Memilih aksi pada
form Menu

Click Form Master
Data

—bl Click Data Pegawai I

Data Pegawai

w

| Mengisi Data I:

Menekan Tombol
Simpan

Tambah Data

Memilh Data

Menyimpan Data

Tidak Mengubah Data

Edit Data

Menyimpan Data

r

Memilin Data I

Hapus Data |<‘

Konfirmasi
Penghapusan

il

a

Menghapus Data

|

.

4.  Activity Diagram Daftar Jabatan

Berikut adalah Acivity Diagram Jabatan yang bisa dilihat pada gambar 111.8

berikut :

Gambar I11.7. Activity Diagram Pegawai
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Admin Sistem

Memilih aksi pada
form Menu

Click Form Jabatan

v

4>| Click Data Jabatan II Data Jabatan

w

¥

b
| Mengisi Data I< Tambah Data

Menekan Tombel r—‘l
Smeen > Memmesn B

Memilh Data Edit Data
Tidak Mengubah Data »  Menyimpan Data

Hapus Data
r
Penghapusan

e Menghapus Data

Gambar 111.8. Activity Diagram Jabatan
5. Activity Diagram Daftar Kehadiran
Berikut adalah Acivity Diagram Kehadiran yang bisa dilihat pada gambar

111.9 berikut :
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Admin Sistem

Memilih aksi pada
form Menu

Click Form Transaksi
—Dl Click Rekap Absen I Data Kehadiran

hd

7|—

v

| Mengisi Data Id Tambah Data

Menekan Tombol rﬁ
| Simpan ! Menyimpan Data

Memilh Data Edit Data
Tidak Mengubah Data Menyimpan Data

Hapus Data |<‘

y
Memilih Data | Konfirmasi
Penghapusan
|
¥a Menghapus Data

Gambar 111.9. Activity Diagram Daftar Kehadiran
6.  Activity Diagram Data Gaji
Berikut adalah Acivity Diagram Data Gaji yang bisa dilihat pada gambar 111.10

berikut :

43



Admin

T

Sistem

[ Halaman Utama ]
[C”CK Form TranSakSl]
[ Click Data Gaji ] I Tal_rgppgrl;ilflérgj?n ]

h

[ Linat Laporan Gaiji ]

Gambar 111.10. Activity Diagram Data Gayji
7. Activity Diagram Laporan Gaji
Berikut adalah Acivity Diagram Laporan Gaji yang bisa dilihat pada gambar

111.11 berikut :

Aodrmin Sisterm

T

[ Halaman Utama ]

l

[ Click Form Laporan]

l

[ Click Slip Gaji ]

[ Lihat Laporan Gaji :|

h

[ Cetak Laporan Gaji ]

.

-

Gambar I11.11. Activity Diagram Laporan Gaji
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111.3.2.3. Sequence Diagram

Sequence Diagram diawali dari apa yang me-trigger aktivitas tersebut,
proses dan perubahan apa saja yang terjadi secara internal dan output apa yang
dihasilkan.
111.3.2.3. Sequence Diagram Admin
1.  Sequence Diagram Login

Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan login dapat
diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada gambar

111.8 berikut :

Admin Form Login Class Databage

. Input Username, passyvord
J L

3. cek vahdas

4 Dhata karyawan

-

5. Login

NS
N\

Gambar 111.12. Sequence Diagram Login
2. Sequence Diagram Input Daftar Pegawali
Serangkaian kegiatan yang dilakukan oleh user dapat diterangkan dengan

langkah-langkah state berikut : yang ditunjukkan pada gambar I11. 9 berikut :
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Admin

Data Karyawan

|:L| 1.Input Data Karyawan
| g

X

-LI 2. Input Daftar Karyawan

Database

3. Simpan Database

Gambar 111.12. Sequence Diagram Daftar Pegawai

1.Sequence Diagram Gaji Bersih

Serangkaian kegiatan yang dilakukan olenh Admin pada Gaji dapat

diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada gambar

1. 13 berikut :

Data Karyawan

Inpiut Gaji Bersih

“FErTTECTT

L' TTlalaman Data Ka

\/
A

.

—‘ 2. Input Data Karyawan J_

5. Input Gaji Bersih

-+

P
.

Database

3. Input Rekap Kehadirdn

>

I4. Lihat Rekap kehadiran
b

Gambar 111.13 Sequence Diagram Gaji Bersih
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4.  Sequence Diagram Data Jabatan

Serangkaian kegiatan yang dilakukan oleh Admin pada Jabatan dapat

diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada gambar

[11. 14 berikut :
Admin Data Jabatan Database
|:L| 1. Input Diata Jabatan
il » 2. Input Data Jabatan

3. Simpan Database

X

Gambar 111.14 Sequence Diagram Data Jabatan

5. Sequence Diagram Data Kehadiran

Serangkaian kegiatan yang dilakukan oleh Admin pada Data Kehadiran

dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada

gambar 111. 15 berikut :

Database

Data Kehadiran

-

| 2.
L

Admin
|:L| 1. Input Data Kehadiran l
Input Data Eehadiran

3. Simpan Database

il
-

>< ™~

Gambar 111.15 Sequence Diagram Data Kehadiran
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6.  Sequence Diagram Logout
Serangkaian kegiatan yang dilakukan oleh Admin pada Jabatan dapat
diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada gambar

I11. 16 berikut :

|
’.--

L1 awﬁlmlolvlenu

N

£ 1 PINNVIENU LOYOUL ()

1
7

3 : Tampilkan halaman Login Sistem ()

|
.

Gambar 111.16 Sequence Diagram Logout

111.3.1. Desain Tabel

Tahap selanjutnya yang dikerjakan yaitu merancang struktur tabel pada
basis data sistem yang akan dibuat, berikut ini merupakan rancangan struktur tabel
tersebut :
1. Struktur Tabel Data Pegawai

Tabel data pegawai digunakan untuk menyimpan data pegawai,
selengkapnya mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel 111.1 di bawah

ini:
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Tabel 111.1 Rancangan Tabel Data Pegawai

Nama Database Penggajian
Nama Tabel Data_pegawai
No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci
1. Id_pegawai Int (11) Tidak Primary Key
2. Nik varchar(50) Tidak -
3. Nama_pegawai Varchar (225) Tidak -
4. Jenis_kelamin Varchar (20) Tidak -
5 Jabatan Varchar (50) Tidak -
6 Tanggal _masuk Date Tidak -
7  Status Varchar (10) Tidak -
8 Photo Varchar (225) Tidak -

2. Struktur Tabel Jabatan
Tabel jabatan digunakan untuk menyimpan data jabatan pegawai,

selengkapnya mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel I11.2 di bawah

ini:
Tabel 111.2 Rancangan Tabel Jabatan
Nama Database Penggajian
Nama Tabel Data_Jabatan
No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci
1. Id_jabatan Int Tidak Primary Key
2. Nama_jabatan Varchar (120) Tidak
3. Gaji_pokok Varchar (50) Tidak
4. Tj_transport Varchar (50) Tidak -
5 Uang_Makan Varchar (50) Tidak
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3. Struktur Tabel Kehadiran

Tabel kategori digunakan untuk menyimpan data kehadiran, selengkapnya

mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel I11.3 di bawah ini:

Tabel 111.3 Rancangan Tabel Kehadiran

Nama Database

Nama Tabel

No Nama Field
1. Id_kehadiran
Bulan

Nik
Nama_Karyawan

Jenis_Kelamin
Nama_Jabatan
Hadir

Sakit

© 0O N o o N~ O w b

Alpha

Penggajian
Data_Kehadiran
Tipe Data Boleh Kosong Kunci
Int (11) Tidak Primary Key
Varchar (15) Tidak
Varchar (50) Tidak
Varchar (225)  Tidak
Varchar (50) Tidak
Varchar (50) Tidak

Int (11) Tidak
Int (11) Tidak
Int (11) Tidak

4.  Struktur Tabel Potongan Gaji

Tabel orderan digunakan untuk menyimpan data potongan gaji karyawan,

selengkapnya mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel 111.4 di bawah

ini:
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Tabel 111.4 Rancangan Tabel Pegawai

Nama Database
Nama Tabel
No Nama Field
1. Id
2. Potongan

3. Jml_potongan

Penggajian

Potongan_Gaji

Tipe Data Boleh Kosong
Int (11) Tidak
Varchar (120) Tidak
Int (11) Tidak

5. Struktur Tabel Hak Akses

Kunci

Primary Key

Tabel orderan digunakan untuk menyimpan data hak akses. selengkapnya

mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel I11.5 di bawah ini:

Tabel I111.5 Rancangan Tabel Hak Akses

Nama Database
Nama Tabel
No Nama Field
1. Id
2. Keterangan

3. Hak_akses

Penggajian
Hak_Akses
Tipe Data Boleh Kosong
Int (11) Tidak
Varchar (50) Tidak
Int (11) Tidak

I11.4. Desain Sistem Secara Detail

Kunci

Primary Key

Tahap perancangan berikutnya yaitu desain sistem secara detail yang

meliputi desain sistem.

1. Tampilan Form Login

Tampilan sistem login yang dilakukan oleh admin dapat diterangkan dengan

langkah-langkah state berikut :
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Gambar 111.17. Tampilan Form Login

2. Tampilan Form Dashboard
Tampilan sistem Dashboard yang dilakukan oleh admin dapat diterangkan

dengan langkah-langkah state berikut :

Gambar 111.18. Tampilan Form Dashboard
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3. Desain Form Data Pegawai

Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan Keranjang

Belanja dapat diterangkan dengan

ditunjukkan pada gambar 111.16 berikut :

langkah-langkah state berikut,

AWeb Page

<:'lt> X{,} [ e/

1

2.

3

Data Karyawan
T
Ne |NIK ma Karyawan  [Jenis Kelamin  [Jabatan [Tanggal Masuk

7]

Gambar 111.19. Desain Form Data Pegawai

4. Desain Form Data Jabatan

Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan List Pemesanan

dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada

gambar I11.17 berikut :
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CJED X{} [ ntpe:s/

Data Jabatan
Mester Data +
e —
e
[Gaji Pokok nEpOrtas Uang Makan Total

Ne arma Jabatan

7]

Gambar 111.20. Desain Form Data Jabatan

5. Desain Form Data Kehadiran
Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pembayaran

dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada

gambar 111.18 berikut :

A Weh Page
D

GED X{} [nupe.rs

Data Absensi Pegawai

| Tempitkan Dara J | + 1npur wenasican |}
[Elpha

Master Daba +
e [FIIIhBl.lMIv] [FlihTﬂl'nm‘rI
[oots eene - | [ [Hama Pegawa [Fenis Retamin
Laporan +
Ganti Possword

Losos__|[°

Uabatan Hucweliir

2]

Gambar 111.21. Desain Form Data Kehadiran
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6. Desain Form Setting Potongan Gaji

Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pembayaran

dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada

gambar 111.19 berikut :

<:'lt> X{,} [ e/

Setting Polongan Gaji

Master Data +

[ + Tamban Deta ||

Transaksi +

=] L]

|
Setting Potongan Gaji - ,

oot |f°

M

2

Tenis Polongan

[Tumiah Folongan

Gambar 111.22. Desain Setting Potongan Gaji

7. Desain Form Data Gaji

Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pembayaran

dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada

gambar 111.20 berikut :
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A Web Page

C:'IED X{} | T

Deehbaard Data Gajl Karyawan
Master Data +
T I+ |P|I|h Bulan ]vl I Pilih Tahin i- [ Tampilkan Data II Celak Daftar Gaji I
| E—
Data Gaji - o WK [Nama i& Relamin [Jabatan [Gaji Pokok naportos [Uang Makan Tolal Gaji
1
Z.
3
L

Gambar 111.23. Desain Form Data Gaji

8. Desain Form Laporan Gaji

Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pembayaran

dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada

gambar 111.21 berikut :

AWeb Fage
G ED X{} | httpe:s ¢

Filter Slip Gaji

i [P s -]

Gambar 111.24. Desain Form Laporan Gaji



9. Desain Form Laporan Absensi
Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pembayaran
dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan

pada gambar 111.22 berikut :

A'Web Fage
C] t> X Q | httpe:s i

Filler Laporan Absens

o [AmEn 7
e [EnTen]]

Celak Laporan Absensi

Gambar 111.25. Desain Form Laporan Absensi
10. Desain Form Slip Gaji
Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pembayaran
dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan

pada gambar 111.22 berikut :
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AWeb Page
G t> x{} | httpe:s ¢

Filter Slip Gaji

o [

Gambar 111.26. Desain Form Slip Gaji

11. Desain Form Ganti Password
Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pembayaran
dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan

pada gambar 111.22 berikut :

AWeb Fage
G E> X ﬁ | httpa:s

Langi Password Baru

Gambar 111.27. Desain Form Ganti Password
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12. Desain Form Logout
Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pembayaran
dapat diterangkan dengan langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan

pada gambar 111.22 berikut :

Gambar 111.28. Desain Form Logout

59



