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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian yang penulis lakukan serta perancangan 

aplikasi pengenalan biota laut dapat ditarik beberapa point kesimpulan sebagai 

berikut :  

1. Aplikasi pengenalan biota laut yang telah dibuat terbukti dapat 

menampilkan objek 3d beserta informasi pada setiap objek biota laut 

sehingga menarik minat belajar siswa/i .  

2. Aplikasi pengenalan biota laut ini menggunakan teknologi Augmented 

Reality, aplikasi ini juga dibuat berbasis android sehingga lebih mudah 

diakses oleh siswa/i yang menggunakan smartphone dengan sistem operasi 

android. 

V.2. Saran  

 Aplikasi penerapan Augmented Reality pada pengenalan biota laut  berbasis 

android pada smp bina satria medan, masihlah jauh dari kata sempurna dan tentu 

saja masih memiliki banyak kekurangan. Oleh karena itu perlu dilakukan suatu 

pengembangan dan penyempurnaan aplikasi agar menjadi lebih efektif dan efisien. 

Adapun saran yang diberikan penulis pada pengembangan dan perbaikan pada 

sistem ini selanjutnya adalah sebagai berikut :  
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1. Pada penelitian selanjutnya diharapkan memiliki lebih banyak objek 3d 

biota laut yang akan ditampilkan.  

2. Pada penelitian selanjutnya diharapkan memiliki tampilan yang lebih 

colorfull dan juga objek yang lebih detail.  

3. Pada penelitian selanjutnya diharapkan dapat membuat suara dari isi 

deskripsi sesuai objek 3d biota laut yang tampil. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


