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HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Tampilan Hasil

Pada bab ini akan dijelaskan tampilan hasil dari aplikasi yang telah dibuat,
yang digunakan untuk memperjelas tentang tampilan-tampilan yang ada pada
Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Landmark Seluruh Provinsi
Di Indonesia Berbasis Android. Aplikasi ini diharapkan berguna dalam mendukung
proses pembelajaran bagi sekolah dasar dalam mempelajari materi pembelajaran
pengenalan landmark seluruh provinsi di indonesia. Penelitian ini menghasilkan
Landmark Seluruh Provinsi Di Indonesia Berbasis Android menggunakan Software

Android Studio, dan web server.

IV.1.1. Tampilan Hasil Bagian Admin
Berikut ini akan dijelaskan mengenai tampilan hasil pada bagian admin
yang dapat diakses pada web server, dapat dilihat sebagai berikut :
1. Tampilan Form Login Bagian Admin
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan form login admin

dapat dilihat pada gambar 1V.1.
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Gambar V.1 Tampilan Form Login Admin.

Gambar V.1 merupakan tampilan form login admin dari server Aplikasi
Pembelajaran Pengenalan Landmark Seluruh Provinsi Di Indonesia, dimana
seorang admin harus terlebih dahulu memasukkan username atau nama pengguna
dan kata sandi lalu menekan tombol login. Jika nama pengguna dan kata sandi
sudah sesuai dengan yang tersimpan didatabase sebelumnya, maka akan dapat

masuk kedalam sistem.

2. Tampilan Form Menu Landmark Provinsi Indonesia
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan form menu utama

dapat dilihat pada gambar 1V.2.
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Gambar 1V.2. Tampilan Form Halaman Utama

Gambar 1V.2 merupakan tampilan form halaman utama dari server Aplikasi
Pembelajaran Pengenalan Landmark Seluruh Provinsi Di Indonesia, dimana
tampilan ini akan muncul jika admin berhasil melakukan login. Pada tampilan ini
terdapat beberapa menu icon provinsi landmark, yang berfungsi untuk admin
melakukan pengelolaan data pada Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Landmark

Seluruh Provinsi Di Indonesia.

3. Tampilan Form Menu Landmark Provinsi Indonesia
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan form menu data

landmark dapat dilihat pada gambar IV.3.
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Gambar IV.3. Tampilan Form Menu Data Landmark.

Gambar 1V.3 merupakan tampilan form menu data landmark dari server Aplikasi
Pembelajaran Pengenalan Landmark Seluruh Provinsi Di Indonesia, dimana
tampilan ini berfungsi untuk admin melakukan pengelolaan data seperti melakukan

tambah data landmark, ubah data landmark, dan hapus data landmark.

4. Tampilan Form Data Kuis
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan form menu data kuis

Landmark dapat dilihat pada gambar 1V.4.
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Gambar 1V.4. Tampilan Form Menu Data Kuis

Gambar V.4 merupakan tampilan form menu data bank soal kuis landmark seluruh
provinsi indonesia dari server Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Landmark
Seluruh Provinsi Di Indonesia, dimana tampilan ini berfungsi untuk admin
melakukan pengelolaan data seperti melakukan tambah data kuis, ubah data kuis ,

dan hapus data kuis.

IVV.1.2. Tampilan Hasil Bagian User

Berikut ini akan dijelaskan mengenai tampilan hasil user dari Rancang
Bangun Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Landmark Seluruh Provinsi Di
Indonesia Berbasis Android, didalam aplikasi yang berjalan dapat dilihat sebagai
berikut :
1. Tampilan Login Pengguna

Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan Menu Utama

Aplikasi dapat dilihat pada Gambar 1V.5.
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Gambar 1V. 5. Tampilan Login Pengguna
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Menu utama menampilkan beberapa tombol pada menu aplikasi. Tombol
Menu Utama digunakan untuk menampilkan halaman menu informasi sejarah
Landmark Seluruh Provinsi Di Indonesia, tombol kuis berfungsi menampilkan
halaman menu soal, tombol tentang berfungsi untuk menampilkan halaman
informasi tentang pembuat aplikasi, dan tombol keluar digunakan untuk menutup
aplikasi
2. Tampilan Menu Landmark
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan menu landmark dapat

dilihat pada Gambar IV.6:
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Gambar IV.6. Tampilan Menu Landmark Seluruh Provinsi



69

Tampilan menu materi Landmark digunakan oleh pengguna untuk memilih
jenis provinsi yang akan dipelajari. Ketika pengguna memilih salah satu landmark
seluruh provinsi yang tersedia, maka selanjutnya sistem akan menampilkan
informasi sejarah setiap landmark yang dipilih oleh pengguna. Tombol back

digunakan untuk kembali ke menu utama.

3. Tampilan Informasi Landmark Seluruh Provinsi
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan Landmark Seluruh
Provinsi dapat dilihat pada Gambar IV.7:
a. Pulau Sumatra
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan informasi
Landmark Pulau Sumatra Benteng Kuto Besak dapat dilihat pada Gambar

V.7.
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20.02 .l .l =

Benteng Kuto Besak
©@ Sumatera Selatan - Palembang

DESKRIPSI

Benteng Kuto Besak merupakan wisata Palembang
yang menyajikan beragam tema wisata dalam satu
kawasan. Dari mulai wisata sejarah, wisata kuliner,
hingga wisata malam yang instagramable.

Ide awal pembangunan Benteng Kuto Besak,
sebetulnya sudah ada sejak jaman Sultan Mahmud
Badarudin I. Namun pembangunan tersebut baru
bisa terealisasi pada tahun 1780 pada masa Sultan
Mahmud Muhammad Bahaudin.

Daya tarik yang pertama tentu saja keberadaan
sebuah benteng bersejarah, sebuah benteng yang

dibangun bukan oleh bangsa Belanda. Karena
Gambar IV.7. Tampilan Informasi Landmark Benteng Kuto Besak.

Pulau Jawa
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan informasi
Landmark Pulau Jawa yaitu alun- alun bandung dapat dilihat pada Gambar

IV.8.
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DESKRIPSI

Alun-alun Bandung telah mengalami revitalisasi
pada tahun 1950-an oleh Pemerintah Kota Bandung
dan menjadi taman kota yang terbuka. Beberapa
bangunan peninggalan masa lalu juga telah dijadikan
cagar budaya oleh Pemerintah Kota Bandung
Alun-Alun Bandung ini direnovasi beberapa kali
hingga terakhir dilakukan pada 2014. Kemudian
pada tanggal 31 Desember 2014, Alun-Alun Bandung
diresmikan oleh Wali kota Bandung, Ridwan Kamil.
Taman seluas 1.200 meter persegi ini berdiri di atap
sebuah bangunan parkir dan dibungkus dengan
rumput hijau sintetis. Alun-alun ini memiliki fasilitas

seperti arena bermain anak, perpustakaan, dan juga
Lihat Landmark Di Peta

Gambar IVV.8 Tampilan Informasi Landmark Alun-Alun Bandung.
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c. Pulau Kalimantan
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan informasi Icon
Landmark Pulau Kalimantan yaitu Jembatan Barito dapat dilihat pada

Gambar 1V.9.

20.03 .l ..

Jembatan Barito
© Kalimantan Selatan - Barito Kuala

DESKRIPSI

Jembatan Barito adalah jemmbatan yang melintang
di atas Sungai Barito, Provinsi Kalimantan Selatan,
Indonesia. Secara administratif, jemrnbatan ini berada
di wilayah Kabupaten Barito Kuala dan berjarak 15
km dari Kota Banjarmasin.

Jembatan ini memiliki panjang 1.082 meter yang
melintasi Sungai Barito selebar 800 meter dan
Pulau Bakut selebar 200 meter. Jembatan ini terdiri
dari jembatan utama sepanjang 902 meter, dan
jembatan pendekat 180 meter, dengan lebar 10,37
meter.[1] Merupakan akses jalan Trans Kalimantan

dari Banjarmasin menuju ke Palangkaraya dan
Lihat Landmark Di Peta

Gambar 1VV.9 Tampilan Informasi Jembatan Barito
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a. Papua
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan informasi Pulau

Mansinam dilihat pada Gambar 1V.10.

20.03 .l .l 4:\";

Pulau Mansinam
©@ Papua Barat - Monokwari

DESKRIPSI

Mansinam berada di Teluk Doreh yang merupakan
bagian wilayah ibukota Papua Barat, Manokwari.
Bila diamati, tidak ada yang istimewa dengan pulau
berpenduduk tidak lebih dari 800 jiwa ini. Deretan
pohon kelapa yang menghiasi pinggir pantai dan
sebuah bukit hijau yang ditumbuhi pepohonan teduh
menjadi pemandangan umum yang banyak dijumpai
di Mansinam.

Pulau Mansinam tak berbeda dari pulau-pulau

lain di sekitarnya. Namun, keistimewaan pulau

yang berjarak sekitar 6 kilometer dari pusat kota

Manokwari ini memang bukan terletak pada
Lihat Landmark Di Peta

Gambar 1V.10 Tampilan Informasi Pulau Mansinam.
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Tampilan landmark seluruh provinsi indonesia digunakan oleh pengguna
untuk memilih menu provinsi yang akan dipelajari. Pada aplikasi ini terdapat 34
provinsi yang dapat dipilih oleh pengguna yaitu Landmark Seluruh Provinsi di

Indonesia. Tombol back digunakan untuk kembali ke menu utama.

4. Tampilan Kuis
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan halaman kuis edukasi

dapat dilihat pada Gambar IV.11:
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Gambar IV.11. Tampilan Kuis
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Tampilan kuis akan tersaji ketika pengguna melakukan klik pada tombol mulai kuis
di menu utama. Tampilan ini adalah informasi dari pembuat Rancang Bangun
Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Landmark Seluruh Provinsi Di Indonesia

Berbasis Android.

5. Tampilan Tentang
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan halaman Tentang

dapat dilihat pada Gambar 1V.12:

20.02 .l .l = @ © ([@Bo )

Aplikasi Pembelajaran Interaktif

Landmark Provinsi
Indonesia

=

Informasi Aplikasi

Aplikasi ini dibuat oleh :

Anisah Nabila
(1812000007)

2

e EXZTE -

Gambar 1V.12. Tampilan Tentang
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Tampilan tentang akan tersaji ketika pengguna melakukan klik pada tombol
tentang di menu utama. Tampilan ini adalah informasi dari pembuat Rancang
Bangun Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Landmark Seluruh Provinsi Di

Indonesia Berbasis Android.

IV.2 Uji Coba Hasil
IV.2.1 Uji Coba Program
Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah
berada pada kondisi siap pakai. Instrumen yang digunakan untuk melakukan
pengujian ini yaitu dengan menggunakan Blackbox Testing :
1. Pengujian Sistem Login Admin
a)  Kasus hasil uji (Data normal)

Tabel IV. 1. Pengujian Sistem Login Admin

Data masukkan Keterangan Hasil Pengujian Hasil
Login Form menampilkan R \— v
masuk untuk bagian . e diterima

admin, sebagai halaman | S |[ditolak
KW :jl::‘\“r;hr:&&;,*;’

pusat data system 1 TS




b) Kasus hasil uji (Data sala
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Data Yang Pengamatan| Kesimpulan
masukkan diharapkan
Login Tidak  dapat |Pindah [V]
ke diterima []
login dan masuk |halaman pesan | ditolak

pesan error

error

2. Blackbox Testing Form Menu Utama Admin

Tabel 1V.2 Blackbox Testing Form Menu Utama Admin

Data masukkan Keterangan Hasil Pengujian Hasil
Load Halaman Sistem akan) g ;f;[\/] diterima []
Utama menampilkan form , ditolak

menu navigasi g, -
- O e—TE
Klik Data Sistem akan : =—se [] diterima
Landmark menampilkan form = oG B [] ditolak
data landmark gs
Klik Data Kuis Sistem akan [v] diterima
menampilkan form . [] ditolak
data Kuis EE
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Klik Keluar

Sistem akan
menampilkan
form login dan
menutup form

menu utama

—..1[V] diterima

[] ditolak

3. Pengujian Sistem User

Tabel 1V.3. Blackbox Testing Menu Utama User

No | Menu Utama Keterangan
1 | Login Sistem akan
Pengguna menampilkan
Aplikasi Menu

Landmark

Seluruh

Provinsi

Indonesia
2 | Klik tombol Sistem akan
Kuis menampilkan

halaman Kuis

Hasil Pengujian

Pembelajaran Interaktif

Landmark Provinsi

Indonesia

Hasil

[v] Valid

[ ]Invalid

[V] Valid

[ ]Invalid
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3 | Klik tombol Sistem akan | g = [v] Valid
Indonesia J
Tentang menampilkan [ ] Invalid
halaman
Tentang A?:xiazzo';‘fogllé
= - e
3 | Klik tombol Sistem akan [v] Valid
keluar menampilkan E ! [ ] Invalid

halaman keluar

1VV.2.2 Hasil Pengujian
Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan hasil
yang didapatkan yaitu :

1. Rancang bangun aplikasi pembelajaran pengenalan landmark seluruh provinsi
di Indonesia berbasis android berjalan dengan baik.

2. Aplikasi pembelajaran pengenalan landmark seluruh provinsi di indonesia
Berbasis Android dengan menggunakan web sebagai server yang dibangun
sesuai dengan yang dirancang.

3. Terdapat 34 materi pilihan provinsi indonesia yang dapat dipilih oleh pengguna

yaitu informasi sejarah Landmark.
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IVV.3. Kelebihan dan Kekurangan Sistem
Setiap sistem memiliki kelebihan dan kekurangan, berikut ini adalah
kelebihan dan kekurangan Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Pengenalan

Landmark Seluruh Provinsi Di Indonesia Berbasis Android yang telah dibuat.

IV.3.1. Kelebihan Sistem

Adapun kelebihan aplikasi permainan yang telah dibuat diantaranya yaitu :

1. Mudah digunakan untuk belajar bagi sekolah dasar maupun peserta didik, baik
secara individu maupun bersama-sama.

2. Bersifat portabel yaitu dapat dipelajari dimanapun pengguna berada.

3. Dilengkapi dengan gambar-gambar, audio, teks, dan tombol-tombol interaktif

yang di dalamnya berisi penjelasan mengenai 34 materi sejarah Landmark.

IV.3.2. Kekurangan Sistem
Adapun kekurangan sistem yang telah dibuat diantaranya yaitu :
1. Materi pada aplikasi ini hanya membahas tentang Landmark Seluruh Provinsi
Di Indonesia.

2. Aplikasi hanya dapat dijalankan di sistem operasi Android



