BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

1IV.1. Hasil

Berikut ini akan dijelaskan tentang tampilan hasil dari perancangan dapat

dilihat sebagai berikut:

IV.1.1. Tampilan Hasil Bagian Ketua Jurusan
1. Tampilan Form Login Bagian Ketua Jurusan
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk melakukan login Bagian Ketua

Jurusan dapat dilihat pada gambar IV.1.
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Congruent Method

Linear Congruent Method (LCM) merupakan metode pembangkitkan bilangan acak yang banyak digunakan dalam program
komputer. LCM diperkenalkan oleh oleh D. H. Lehmer pada tahun 1949. Pembangkinan bilangan acak dengan
menerapkan metode LCM dapat dilihat di bawah ini

Xn = (a(Xn-1)+c) mod m

Dimana:

a : konstanta pengali (a ¢ : konstanta pergeseran (c0)

Gambar 1V.1. Tampilan Form Login Bagian Ketua Jurusan
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2. Tampilan Form Menu Bagian Ketua Jurusan
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan menu Bagian Ketua
Jurusan dapat dilihat pada gambar 1V.2.
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\/& SMK TRITECH MEDAN
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APLIKASI
SIMULASI UNBK

Dengan Metode Linear Congruent Method

Congruent Method

Gambar 1V.2. Tampilan Form Menu Bagian Ketua Jurusan

3. Tampilan Form Guru Bagian Ketua Jurusan
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan guru Bagian Ketua

Jurusan dapat dilihat pada gambar 1V.3.



59

AKSI

[E

x X
* {3 SMK TRITECH MEDAN HOME GURU PDIDIK KELAS MAPEL MATERI SOALUWJIAN EXIT
GURU
NIP NAMA JABATAN NOHP JENIS KELAMIN
| I I | I |
AK Zailani Guru Tetap Yayasan Laki-Laki
Abdul Hadi Putra Guru Tetap Yayasan Laki-Laki
Abdul Haris Guru Tetap Yayasan Laki-Laki
Abdul Rahman Guru Tetap Yayasan 085265934327 Laki-Laki
Agustina Guru Tetap Yayasan 081370647645 Laki-Laki
Alfret Manurung Guru Tetap Yayasan 081260257945 Laki-Laki
Antoni Guru Tetap Yayasan 085275710222 Laki-Laki
Ari Sabattiwi Guru Tetap Yayasan Laki-Laki
Arita Guru Tetap Yayasan Perempuan
Asri Imda Guru Tetap Yayasan Perempuan
-Astry Maria Sela Guru Tetap Yayasan 085275949144 Perempuan
Dahlia Lubis Guru Tetap Yayasan 081260031978 Perempuan
Debora Sinambela Guru Tetap Yayasan 081360150789 Perempuan
Dra. Muchrifri Winarti Guru Tetap Yayasan 085358483751 Perempuan
Efri Deliana Hasibuan Guru Tetap Yayasan Perempuan
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Gambar IV.3. Tampilan Form Guru Bagian Ketua Jurusan

4. Tampilan Form Kelas Bagian Ketua Jurusan

Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan kelas Bagian Ketua

Jurusan dapat dilihat pada gambar IV 4.
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Gambar IV.4. Tampilan Form Kelas Bagian Ketua Jurusan
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5. Tampilan Form Peserta Didik Bagian Ketua Jurusan
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan Peserta Didik Bagian

Ketua Jurusan dapat dilihat pada gambar I1V.5.
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| [ddimmin@]| |

61402672 15843 1 2022-05-18 @y e IE”E‘
64532260 15883 1 20220518  AgnesValensia  |op o 087747486702  Perempuan - ¥ = IE”E‘
60513844 15805 1 20220518 oY% jgongAmbal 083150370585 00 lakitak 00 - ¥ e IE”E‘
67133500 15767 1 20220518 Lakilad = - Y e IE”E‘
65162120 15600 1 2008-08-22 Laki T e IE”E‘
BE614746 15614 1 20220518 Lakidaki = - ¥ e |E”E|
71874619 0 1 20220518 Perempuan =~ - Y e IE”E‘
32488766 0 1 20220518 Lekided = - X e IE”E‘

196700 1 008-0! 082184080445 Perempuan E ¢ e IE”E‘

Gambar 1V.5. Tampilan Form Peserta Didik Bagian Ketua Jurusan
6. Tampilan Form Mapel Bagian Ketua Jurusan

Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan mapel Bagian Ketua

Jurusan dapat dilihat pada gambar IV.6.
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x x
* {3 SMK TRITECH MEDAN HOME GURU FPDIDIK KELAS MAPEL MATERI SOALWIAN EXIT
MATA PELAJARAN
ID GURU ID KELAS MATA PELAJARAN AKSI
| <] “| =]
0 1 Matematika ﬂ_ E_
1 1 Bahasa Indonesia ﬂ E_
2 1 Bahasa Inggris ; g
3 1 Sejarah ; E
ff 1 IPA ; g
2 1 IPS ; A
6 1 PJOIl( ; g
7 1 Kesenian ﬂ_ l

Conariient Methnd

Gambar 1V.6. Tampilan Form Mapel Bagian Ketua Jurusan

7. Tampilan Form Materi Bagian Ketua Jurusan
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan materi Bagian Ketua

Jurusan dapat dilihat pada gambar IV.7.
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/ {3\ SHICTRITECH MEDAN

ID KELAS 1D MAPEL TANGGAL MATERI AKSI
\ ~l ~ |[dd/mmiyyyy &  [Pilih File | Tidak_.dipilin
-08- &=
1 1 2022-08-02 ] |E| |E

Congruent Method

Linear Congruent Method (LCM) merupakan metode pembangkitkan bilangan acak yang banyak digunakan dalam program
komputer. LCM diperkenalkan oleh oleh D. H. Lehmer pada tahun 1949. Pembangkinan bilangan acak dengan
menerapkan metode LCM dapat dilihat di bawah ini

Xn = {(@(Xn-1)+c) mod m

Dimana

a - konstanta pengali (a ¢ : konstanta pergeseran (c0)

Gambar IV.7. Tampilan Form Materi Bagian Ketua Jurusan
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8. Tampilan Form Soal Ujian Bagian Ketua Jurusan
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan Soal Ujian Bagian

Ketua Jurusan dapat dilihat pada gambar 1V.8.
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HOME GURU

SOAL UJIAN
IDKELAS IDMAPEL  NO SOAL LATIHAN 1S| SOAL LATIHAN A B [ D E JAWABAN AKSI
v ~] I I I I I I I =]
1 1 0 Pecahan dari 819 dan 7112 g4p 21736 4072 72 20 d |E"E
Angka dari 13/20 dan akan
1 1 1 diubah menjadi pecahan 0.75 0.65 0,58 0,52 0,51 b |E"E|
desimal..adalah
1 1 2 Hasll dadangka 810229 7m0 7120 13120 17120 19120 r IE"E
1 1 3 Koefislon hasl dan5 @29 1o xqan1 5@ 200 5924 5,05 5 9dans d |E"E|
1 1 4 sﬁ&”zgﬁgfﬁg :22:‘; 24a2b2  24adb3  24aBb5  24a8b6  24aBb7 b |E"E|
1 1 5 H“"di .:‘i;gsin BO2 agib  saeSh Iazabsa 2 YIOT oop.sg d |E"E|
. Hasil bilangan 3 (x+2nd) @ @x+16 @ 7x+8 = 8x+2
L L H 2 (2x @ 5th) =. tahun tahun x16tahun Tx+Btahun  pp a |E"E|
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adalah. ac 4 bc cb € sek ba € bc ab ¢ ac ch-a E@
Pernyataan dari merupakan y+8=dy
1 1 8 persamaan linier dengan  a+2=6 ' g x21=8 Ix&y=10 3x@y=9 d Elil
variabel, adalah.. ©6

Hasil dari bilangan [6 + (- 9)]

! ! ¢ x5 18: (-3) = adalah. = '9 ¢ “ = o [=lE]

Gambar 1V.8. Tampilan Form Soal Ujian Bagian Ketua Jurusan

IV.1.2. Tampilan Hasil Bagian Peserta Didik
1. Tampilan Form Login Bagian Peserta Didik
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan Form Login dapat

dilihat pada gambar 1V.9.
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MATERI | SOAL

Congruent Method

Linear Congruent Method (LCM) merupakan metode pembangkitkan bilangan acak yang banyak digunakan dalam program
komputer. LCM diperkenalkan oleh aleh D. H. Lehmer pada tahun 1949 Pembangkinan bilangan acak dengan
menerapkan metode LCM dapat dilihat di bawah ini

Xn = (a(Xn-1)+c) mod m

Dimana

o - konstanta pengali (a ¢ : konstanta pergeseran (c0)

Gambar 1V.9. Tampilan Form Login Bagian Peserta Didik

2. Tampilan Form Materi Bagian Peserta Didik
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan Form Materi dapat

dilihat pada gambar 1V.10.
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MATERI

ID KELAS 1D MAPEL TANGGAL MATERI
L 1 2022-08-02

Congruent Method

Linear Congruent Method (LCM) merupakan metode pembangkitkan bilangan acak yang banyak digunakan dalam program
komputer. LCM diperkenalkan oleh oleh D. H. Lehmer pada tahun 1949. Pembangkinan bilangan acak dengan
menerapkan metode LCM dapat dilihat di bawah ini-

Xn = {(o(Xn-1)+c) mod m

Dimana

a : konstanta pengali (a ¢ : konstanta pergeseran (c0)

Gambar 1V.10. Tampilan Form Materi Bagian Peserta Didik
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3. Tampilan Form Soal Ujian Bagian Peserta Didik
Tampilan yang disajikan oleh sistem untuk menampilkan Form Soal Ujian

dapat dilihat pada gambar 1V.11.
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Congruent Method

Linear Congruent Method (LCM) merupakan metode pembangkitkan bilangan acak yang banyak digunakan dalam program

komputer. LCM diperkenalkan oleh oleh D. H. Lehmer pada tahun 1949 Pembangkinan bilangan acak dengan

Gambar 1V.11. Tampilan Form Soal Ujian Bagian Peserta Didik

IV.2. Pembahasan
Berikut ini adalah spesifikasi dari perangkat keras dan perangkat lunak

dalam pembuatan Aplikasi Simulasi UNBK dengan metode linear congruent
method berbasis web pada SMK Tritech:
1. Perangkat keras yaitu satu unit laptop atau PC dengan spesifikasi sebagai

berikut:

a. Processor Core i3/ Core i2 / Core 2 duo

b. RAM minimal 2 Gb

¢. Hardisk minimal 80 Gb
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2. Perangkat Lunak dengan spesifikasi sebagai berikut:

a. Sistem Operasi Windows

b. Notepad++

c. Appserv
IV.2.1 Uji Coba Program

Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah

berada pada kondisi siap pakai. Instrumen yang digunakan untuk melakukan
pengujian ini yaitu dengan menggunakan Blackbox Testing:

Tabel. 1V.1. Blackbox Testing Form Login

No. Form Login Keterangan Hasil

1. | Isi Sandi Dan Klik Tombol | Jika sandi benar, maka sistem akan | Valid
Submit menampilkan form menu utama.
Jika sandi salah, maka sistem akan

menampilkan pesan kesalahan

2. | Klik Tombol Change Sistem akan menampilkan form | Valid

Password ubah sandi

Tabel. 1V.2. Blackbox Testing Form Menu

No. Form Menu Keterangan Hasil

1. | Klik Tombol Menu Sistem akan menampilkan form | Valid
menu

2. | Klik Tombol Guru Sistem akan menampilkan form | Valid
Guru
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3. | Klik Tombol Kelas Sistem akan menampilkan form | Valid
Kelas

4. | Klik Tombol Peserta Didik | Sistem akan menampilkan form | Valid
Peserta Didik

5. | Klik Tombol Mapel Sistem akan menampilkan form | Valid
Mapel

6. | Klik Tombol Materi Sistem akan menampilkan form | Valid
Materi

7. | Klik Tombol Soal Ujian Sistem akan menampilkan form | Valid
Soal Ujian

8. | Klik Tombol Exit Sistem akan menampilkan form | Valid
Login

Tabel. 1V.3. Blackbox Testing Form Guru

No. Form Guru Keterangan Hasil

1. | Klik Tombol Simpan Sistem akan menyimpan seluruhisi | Valid
text ke dalam database

2. | Klik Tombol Ubah Sistem akan merubah isi database | Valid
sesuai dengan kode pencarian

3. | Klik Tombol Hapus Sistem akan menghapus isi | Valid

database sesuai dengan kode

pencarian




Tabel. 1V.4. Blackbox Testing Form Kelas
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No. Form Kelas Keterangan Hasil

1. | Klik Tombol Simpan Sistem akan menyimpan seluruhisi | Valid
text ke dalam database

2. | Klik Tombol Ubah Sistem akan merubah isi database | Valid
sesuai dengan kode pencarian

3. | Klik Tombol Hapus Sistem akan menghapus isi | Valid
database sesuai dengan kode
pencarian

Tabel. 1V.5. Blackbox Testing Form Peserta Didik

No. Form Peserta Didik Keterangan Hasil

1. | Klik Tombol Simpan Sistem akan menyimpan seluruhisi | Valid
text ke dalam database

2. | Klik Tombol Ubah Sistem akan merubah isi database | Valid
sesuai dengan kode pencarian

3. | Klik Tombol Hapus Sistem akan menghapus isi | Valid

database sesuai dengan kode

pencarian




Tabel. 1V.6. Blackbox Testing Form Mapel

68

No. Form Mapel Keterangan Hasil

1. | Klik Tombol Simpan Sistem akan menyimpan seluruhisi | Valid
text ke dalam database

2. | Klik Tombol Ubah Sistem akan merubah isi database | Valid
sesuai dengan kode pencarian

3. | Klik Tombol Hapus Sistem akan menghapus isi | Valid
database sesuai dengan kode
pencarian

Tabel. 1V.7. Blackbox Testing Form Materi

No. Form Materi Keterangan Hasil

1. | Klik Tombol Choose File | Sistem akan menampilkan jendela | Valid
pemilihan file

2. | Klik Tombol Simpan Sistem akan menyimpan seluruhisi | Valid
text ke dalam database

3. | Klik Tombol Ubah Sistem akan merubah isi database | Valid
sesuai dengan kode pencarian

4. | Klik Tombol Hapus Sistem akan menghapus isi | Valid

database sesuai dengan kode

pencarian
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5. | Klik Tombol Ubah Sistem akan merubah data gambar | Valid
Gambar di dalam database sesuai dengan
kode pencarian
Tabel. 1V.8. Blackbox Testing Form Soal Ujian
No. Form Soal Ujian Keterangan Hasil
1. | Klik Tombol Simpan Sistem akan menyimpan seluruhisi | Valid
text ke dalam database
2. | Klik Tombol Ubah Sistem akan merubah isi database | Valid
sesuai dengan kode pencarian
3. | Klik Tombol Hapus Sistem akan menghapus isi | Valid
database sesuai dengan kode
pencarian
Tabel. 1V.9. Blackbox Testing Form Login
No. Form Login Keterangan Hasil
1. | Isi Seluruh Data Dan Klik | Sistem akan menampilkan Form | Valid
Tombol Materi Materi
2. | Isi Seluruh Data Dan Klik | Sistem akan menampilkan Form | Valid
Tombol Soal Soal
Tabel. 1V.10. Blackbox Testing Form Materi
No. Form Materi Keterangan Hasil
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1. | Klik Tombol Logout Sistem akan menampilkan Form | Valid
Login
2. | Klik Tombol Unduh Sistem akan menampilkan materi Valid
Tabel. 1V.11. Blackbox Testing Form Soal Ujian
No. Form Soal Ujian Keterangan Hasil
1. | Isi Angka Acak Dan Klik | Sistem akan menampilkan Soal | Valid

Tombol Submit

Ujian

IV.2.2 Hasil Uji Coba

Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan hasil

yang didapatkan yaitu:

1.

2.

3.

4.

Sistem dapat berjalan dengan baik.

Metode yang diterapkan dalam sistem berjalan dengan baikn.

Koneksi antar data berjalan dengan baik.

Aplikasi mudah untuk digunakan.

IV.3. Kelebihan dan Kekurangan Sistem

Setiap sistem memiliki kelebihan dan kekurangan, berikut ini adalah

kelebihan dan kekurangan sistem yang telah dibuat.

1VV.3.1. Kelebihan Sistem

1.

Adapun kelebihan sistem yang telah dibuat diantaranya yaitu:

Mudah dalam memperoleh materi dan Soal Ujian.



2. Soal Ujian dan Materi diperoleh tanpa bertemu langsung dengan guru.

3. Soal Ujian dan materi dapat diakses dimana saja.

IV.3.2. Kekurangan Sistem

Adapun kekurangan sistem yang telah dibuat diantaranya yaitu:
1. Pada bagian server tidak menggunakan pemrograman visual.
2. Aplikasi tidak memiliki petunjuk penggunaan.

3. Aplikasi masih diterapkan secara online.
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