
BAB III

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

III.1. Analisa Masalah

Toko baju murah medan merupakan jenis usaha yang bergerak dalam

bidang penjualan pakaian (fashion) secara online. Toko ini menjual setiap barang

yang ada bisa terdiri dari beberapa jenis peroduk, merek dan size seperti pakaian

dewasa, pakaian anak, sepatu, sandal, dan tas. Masalah yang terjadi yaitu toko

baju murah medan tidak mengetahui barang yang duluan dibeli dari supplier dan

sering menjual barang yang terkhir dibeli dari supplier sehingga barang yang

duluan dibeli kualitasnya menurun. Sehingga dibutuhkan sebuah cara yang dapat

digunakan untuk membantu toko baju murah medan dalam mengolah persediaan

barang. Cara yang dapat digunakan adalah dengan membuat aplikasi pengolah

data sehingga Toko Baju Murah Medan dapat mengolah data sekaligus dapat

melihat setiap saat data yang disimpan. Akan tetapi agar pengolahan barang dapat

terlaksana dengan baik, maka dibutuhkan metode yang tepat. Penelitian

menggunakan metode First In Frist Out (FIFO) untuk mengatasi masalah

persediaan persediaan barang di toko baju murah medan. Dengan adanya aplikasi

pengolah barang menggunakan metode First In First Out (FIFO) Toko Baju

Murah Medan dapat mengetahui barang yang duluan dibeli dari supplier sehingga

barang yang duluan dibeli kualitasnya tetap terjaga.



III.2. Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini akan dilakukan analisis terhadap kebutuhan-kebutuhan sistem

dan perangkat keras terhadap sebuah perhitungan persediaan. Sistem yang

dianalisis adalah sistem yang berisi informasi tentang segala sesuatu yang

berkaitan dengan perhitungan persediaan. Tahap analisis ini merupakan tahapan

yang paling penting dalam perhitungan suatu persediaan. Untuk itu dibutuhkan

sebuah metode untuk menuntun dan dijadikan pedoman dalam mengembangkan

asumsi yang dibuat.

III.2.1. Analisis Kebutuhan Input

Masukkan dari perhitungan persedian ini adalah sebagia berikut :

1. Data - data informasi mengenai persediaan barang.

2. Data - data informasi mengenai barang keluar.

III.2.2. Analisis Kebutuhan Output

Keluaran dari perhitungan persedian ini adalah berupa laporan stok barang

yang telah di olah. Dengan adanya laporan persediaan maka diharapkan karyawan

dan pemilik toko dapat mengetahui stok barang yang ada dan barang yang keluar

setiap harinya.

III.2.3 Analisis Kebutuhan Proses

Proses yang terjadi pada perhitungan persediaan ini adalah melakukan

proses persediaan dari data permintaan barang yang pertama kali masuk dan

keluar menggunakan metode FIFO (First In First Out).



III.2.4. Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Spesifiskasi komponen perangkat keras yang digunakan untuk pembuatan

perhitungan persediaan ini adalah sebagai berikut :

1. Prosesor Intel 2 core-N3350, 2.4 GHz

2. Memory 4GB

3. Flashdisk 8GB

4. Printer Epson L3110

III.2.5. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat sistem adalah sebagai

berikut :

1. Operating System Windows 10 (64-bit).

2. Windows Framework 4.0

3. Android Studio

III.3. Penerapan Metode FIFO (First In Firs Out)

Dalam melakukan penelitian ini penulis mencoba menggunakan metode

FIFO (First In First Out) dalam menentukan stok barang. Metode FIFO

merupakan metode penilaian persediaan yang menghitung harga pokok dari

barang yang pertama kali dibeli adalah yang akan diakui pertama kali

sebagaiharga pokok penjualan.

Berikut ini rumus yang digunakan untuk melakukan perhitungan persediaan

dengan menggunakan metode FIFO (First In Firs Out).

Harga pokok barang tersedia dijual – Harga pokok persediaan akhir



III.3.1. Studi Kasus Peramalan FIFO (First In First Out)

Dengan menggunakan metode FIFO (first In First Out) adalah sebagai

berikut :

Dilihat dari data yang diberikan toko baju murah medan selama bulan Januari –

April 2022, Baju Murah Medan telah melakukan transaksi jual beli. Dengan data

ini Baju Murah Medan dapat melakukan perhitungan menggunakan metodr FIFO

(First In First Out) .



Tabel III.1. Kartu Persediaan FIFO











III.4 Desain Sistem

Perancangan aplikasi Persediaan barang Dengan Metode FIFO (First In

First Out). Studi Kasus : Toko Baju Murah Medan dengan pemodelan UML.

III.4.1. Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan actor, use case dan relasinya sebagai

suatu urutan tindakan yang memberikan nilai terukur untuk actor. Sebuah use case

digambarkan sebagai elips horizontal dalam suatu diagram UML use case, dapat

dilihat pada gambar III.1.

Gambar III.1. Use Case Perancangan Sistem Persediaan Barang



IIII.4.2. Class Diagram

Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan

dirancang dapat dilihat pada gambar III.2 :

III.4.3 Activity Diagram

Activity Diagram dari Perancangan Aplikasi Persediaan Barang Dengan

Metode FIFO (Studi Kasus : Toko Baju Murah Medan) adalah sebagai berikut :

Gambar III.2. Class Diagram Perancangan Sistem Persediaan Barang

Barang_Keluar

Barang

Barang_Masuk



1. Activity Diagram Login Bagian Admin/Pemilik Toko

Activity diagram login menggambarkan aktivitas pertama kali yang dilakukan

untuk masuk kedalam menu. Bentuk actiity diagram login dapat dilihat pada

gambar III.3. sebagai berikut :

Gambar III.3. Activity Diagram Login Admin/Pemilik Toko



2. Activity Diagram Barang Bagian Admin/Pemilik Toko

Activity Diagram Barang Bagian Admin/Pemilik Toko menggambarkan alir

aktifitas pada saat admin menginput data pada aplikasi.dilihat padaGambar III.4.

Sebagai berikut:

Gambar III.4. Activity Diagram Barang Bagian Admin/Pemilik Toko



3. Activity Diagram Supplier Bagian Admin/Pemilik Toko

Activity diagram Supplier Bagian Admin/Pemilik Toko menggambarkan

alir aktifitas pada saat admin menginput data dapat dilihat pada Gambar III.5.

Sebagai berikut :

Admin Sistem

Gambar III.5. Activity Diagram Supplier Bagian Admin/Pemilik Toko



4. Activity Diagram Pelanggan Bagian Admin/Pemilik Toko

Activity diagram Pelanggan Bagian Admin/Pemilik Toko menggambarkan alir

aktifitas pada admin menginput data dilihat pada Gambar III.6. Sebagai berikut :

Admin Sistem

Gambar III.6. Activity Diagram Pelanggan Bagian Admin/Pemilik Toko



5. Activity Diagram Barang Masuk Bagian Admin/Pemilik Toko

Activity Diagram Barang Masuk Bagian Admin/Pemilik Toko menggambarkan

alir aktifitas pada saat admin logout. Activity diagram Produk Masuk bagian

admin dapat dilihat pada gambar III.7. sebagai berikut :

Admin Sistem

Gambar III.7. Activity Diagram BarangMasuk Bagian
Admin/Pemilik Toko



6. Activity Diagram Barang Keluar Bagian Admin/Pemilik Toko

Activity Diagram Barang Keluar Bagian Admin/Pemilik Toko menggambarkan

alir aktifitas pada saat admin mengelola data. Activity diagram Barang Keluar

bagian Admin/Pemilik Toko dapat dilihat pada gambar III.8. sebagai berikut :

Admin Sistem

Gambar III.8. Activity Diagram Barang Keluar Bagian Admin/Pemilik Toko



7. Activity Diagram Laporan Bagian Pemilik Toko

Activity Diagram Laporan Bagian Pemilik Toko menggambarkan alir aktifitas

pada saat admin logout. Activity diagram Produk Keluar bagian admin dapat

dilihat pada gambar III.9. sebagai berikut :

Pemilik Toko

Klik Produk Masuk/Keluar

Gambar III.9. Activity Diagram Laporan Bagian Pemilik Toko



8. Activity Diagram Logout Bagian Admin/Pemilik Toko

Activity Diagram Logout Bagian Admin/Pemilik Toko menggambarkan alir

aktifitas pada saat admin logout. Activity diagram logout bagian pemilik toko

dapat dilihat pada gambar III.10. sebagai berikut:

Admin/ Pemilik Toko

Gambar III.10. Activity Diagram Logout Bagian Admin/Pemilik Toko



III.4.4. Sequence Diagram

Sequence Diagram dari Perancangan Sistem Persediaan Barang Dengan

Metode FIFO (First In First Out). Studi Kasus : Toko Baju Murah Medan adalah

sebagai berikut :

1. Sequence Diagram Login Admin/Pemilik Toko

Sequence diagram login Admin/Pemilik Toko menggambarkan interaksi

admin/pemilik toko dengan aplikasi dan database dalam melakukan login. Bentuk

sequence diagram login yang penulis rancang dapat dilihat pada Gambar III.11.

Gambar III.11. SequenceDiagramLoginBagianAdmin/Pemilik Toko



2. Sequence Diagram Barang Bagian Admin

Sequence diagram Barang Bagian Admin menggambarkan interaksi yang terjadi

pada saat admin memilih produk. Sequence diagram produk ditunjukkan pada

gambar III.12. sebagai berikut:

Gambar III.12. SequenceDiagramBarang BagianAdmin

Barang



3. Sequence diagram Supplier Bagian Admin

Sequence diagram Supplier Bagian Admin menggambarkan interaksi yang

terjadi pada saat admin memilih menu supplier untuk mengelola data Sequence

diagram supplier ditunjukkan pada gambar III.13. sebagai berikut:

Gambar III.13. SequenceDiagram SupplierBagianAdmin

Supplier Tabel Supplier

Mengisi Data

Ubah Isi Data

Hapus Isi Data



4. Sequence Diagram Pelanggan Bagian Admin

Sequence diagram Pelanggan Bagian Admin menggambarkan interaksi yang

terjadi pada saat admin memilih menu pelanggan untuk mengelola data. Sequence

diagram pelanggan ditunjukkan pada gambar III.14. sebagai berikut:

Gambar III.14. SequenceDiagramPelanggan BagianAdmin

Pelanggan Tabel Pelanggan

Mengisi Data

Ubah Isi Data

Hapus Isi Data



5. Sequence Diagram Barang Masuk Bagian Admin

Sequence diagram Barang Masuk Bagian Admin menggambarkan interaksi

yang terjadi pada saat admin memilih menu Barang Masuk untuk menginput data .

Sequence diagram ditunjukkan pada gambar III.15. sebagai berikut:

Barang Masuk

Mengisi Data

Ubah Isi Data

Hapus Isi Data

Tabel Barang Masuk

Gambar III.15. SequenceDiagramBarangMasukBagianAdmin



6. Sequence Diagram Barang Keluar Bagian Admin

Sequence diagram Barang Keluar Bagian Admin menggambarkan interaksi

yang terjadi pada saat admin memilih menu Barang Masuk Bagian Admin untuk

menginput data. Sequence diagram ditunjukkan pada gambar III.16. sebagai

berikut:

Barang Keluar

Mengisi Data

Ubah Isi Data

Hapus Isi Data

Tabel Barang Masuk

Gambar III.16. SequenceDiagramBarangMasukBagian Admin



8. Sequence Diagram Laporan Bagian Pemilik Toko

Sequence diagram Laporan Bagian Pemilik Toko menggambarkan interaksi

yang terjadi pada saat admin memilih menu Laporan untuk menginput data.

Sequence diagram ditunjukkan pada gambar III.17. sebagai berikut:

Gambar III.17. Sequence Diagram Laporan Bagian Pemilik Toko

Pemilik Toko

Tabel Barang
Masuk/ Keluar

Pilih Laporan



9. Sequence Diagram Logout Bagian Admin/Pemilik Toko

Sequence diagram Logout Bagian Admin/Pemilik Toko menggambarkan

interaksi yang terjadi pada saat admin memilih menu Logout. Sequence diagram

ditunjukkan pada gambar III.18. sebagai berikut

Gambar III.18. Sequence Diagram Logout Bagian Admin/Pemilik Toko

Admin/Pemilik Toko



III.5. Desain Database

Database merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu

dengan yang lain. Untuk merancang database secara konsepsual tentunya

diperlukan alat bantu, baik untuk menggambarkan keterhubungan antar data

maupun mengoptimalan rancangan database. Desain database terdiri dari tahap

melakukan desain tabel.

III.6. Desain Tabel

Tahap selanjutnya yang dikerjakan yaitu merancang struktur tabel pada

basis datasistem yang akan dibuat, berikut ini merupakan rancangan struktur tabel

tersebut:

1. Struktur Tabel Barang

Tabel produk digunakan untuk menyimpan data, selengkapnya mengenai

struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.2. di bawah ini:

Tabel III.2. Rancangan Tabel Barang
Nama Database Baju Murah Medan

Nama Tabel Barang

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci

1. Id Int (11) Tidak Primary Key

2. Nama Varchar (50) Tidak

3. Harga Varchar (20) Text

4. Merek Text Tidak

5. Size Int (11) Tidak

6. Ukuran Varchar (20) Tidak

7. Sisa Int (11) Tidak



2. Struktur Tabel Supplier

Tabel Supplier digunakan untuk menyimpan data, selengkapnya mengenai

struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.3. di bawah ini:

Tabel III.3. Perancangan Tabel Supplier
Nama Database Baju Murah Medan

Nama Tabel Supplier

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci

1. Id Int (11) Tidak Primary Key

2. Nama Varchar (50) Tidak

3. Alamat Varchar (50) Tidak -

4. Telpn Int (11) Tidak

3. Struktur Tabel Pelanggan

Tabel Pelanggan digunakan untuk menyimpan data, selengkapnya mengenai

struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.4. di bawah ini:

Tabel III.4. Tabel Pelanggan
Nama Database Baju Murah Medan

Nama Tabel Pelanggan

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci

1. Id Int (11) Tidak Primary Key

2. Nama Varchar (50) Tidak

3. Alamat Varchar (50) Tidak

4. Telpn Int (11) Tidak

4. Struktur Tabel Barang Masuk

Tabel Barang Masuk digunakan untuk menyimpan data, selengkapnya

mengenaistruktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.5. di bawah ini:



Tabel III.5. Tabel Barang Masuk
Nama Database Baju Murah Medan

Nama Tabel Barang Masuk

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci

1. Id Int (11) Tidak Primary Key

2. Tanggal Int (11) Tidak Primary Key

3. Produk Varchar (50) Tidak

4. Harga Int (11) Tidak

5. Jumlah Int (11) Tidak

6. Total Int (11) Tidak

7. Supplier Int (11) Tidak

5. Struktur Tabel Barang Keluar

Tabel Barang Keluar digunakan untuk menyimpan data, selengkapnya

mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.6. di bawah ini:

Tabel III.6. Tabel Barang Keluar
Nama Database Baju Murah Medan

Nama Tabel Barang keluar

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci

1. Id Int (11) Tidak Primary Key

2. Tanggal Int (11) Tidak Primary Key

3. Produk Varchar (50) Tidak

4. Harga Int (11) Tidak

5. Jumlah Int (11) Tidak

6. Total Int (11) Tidak

7. Pelanggan Int (11) Tidak



6. Struktur Tabel Login

Tabel Login digunakan untuk menyimpan data, selengkapnya mengenai

struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.7. di bawah ini:

Tabel III.7. Tabel Login
Nama Database Baju Murah Medan

Nama Tabel Login

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci

1. Id Int (11) Tidak Primary Key

2. Sandi Varchar (50) Tidak Primary Key

III.7. Desain Sistem Secara Detail

Tahap perancangan berikutnya yaitu desain sistem secara detail yang

meliputi desain sistem. Perancangan input tampilan yang dirancang adalah

sebagai berikut:

1. Desain Form Login Admin/Pemilik Toko

Perancangan form login berfungsi untuk verifikasi pengguna yang berhak

menggunakan sistem. Adapun rancangan form login Admin/Pemilik Toko dapat

dilihat pada Gambar III.19. sebagai berikut :



Gambar III. 19. Tampilan Form LoginAdmin/Pemilik Toko

2. Desain Menu Utama Admin

Desain tampilan Menu Utama Admin yang dilakukan oleh Admin dapat

dilihat padaGambar III.20. berikut :

EMAIL

SANDI

Logo

*********

*******

Login Cencel

Exit



Gambar III.20. Desain Menu Utama Admin

3. Desain Menu Utama Pemilik Toko

Desain tampilan menu utama Pemilik Toko yang dilakukan oleh Pemilik Toko

dapat dilihat padaGambar III.21. berikut :

UTAMA

Barang
Barang Masuk

Pelanggan Barang keluar

Supplier Exit



Gambar III.21. Desain Menu Utama Pemilik Toko

UTAMA Owner

Barang

Barang Masuk

Barang keluar

Exit



4. Desain Dashboard Barang Admin/Pemilik Toko

Merupakan Tampilan awal barang saat dijalankan. Dapat dilihat pada gambar

III.22. Dibawah ini :

Barang

No Nama Merk Ukuran Harga Sisa

Gambar III.22. Desain Barang Admin/Pemilik Toko



5. Desain Dashboard Pelanggan

Merupakan Tampilan awal beranda saat dijalankan. Dapat dilihat pada gambar III.23.

Dibawah ini :

Gambar III.23. Desain Dashboard Pelanggan

Pelanggan

Nama

Alamat

Telpon

Simpan

No Cari Hapus

Hapus

No Nama TelpAlamat



6. Dashboard Desain From Supplier

Merupakan tampilan dari menu Supplier saat dijalankan. Dapat dilihat pada gambar

III.24. Dibawah ini.

Gambar III.24. Desain Form Supplier

Supplier

Nama

Alamat

Telpon

Simpan

No Cari Hapus

Hapus

No Nama TelpAlamat



7. Desain From Barang Masuk Admin/Pemilik Toko

Merupakan tampilan dari menu Barang Masuk Admin/Pemilik Toko saat

dijalankan. Dapat dilihat pada gambar III.25. Dibawah ini.

Gambar III.25. Desain Form Barang Masuk Admin/Pemilik Toko

Barang Masuk

Tanggal

Nama Barang

Jumlah

Simpan

Nama Supplier

Cari HapusNo

Ubah

No Tanggal HargaBarang Jumlah SupplierTotal



8. Desain Barang Keluar Admin/Pemilik Toko

Merupakan tampilan dari menu Barang Keluar Admin/Pemilik Toko saat

dijalankan. Dapat dilihat pada gambar III.26. Dibawah ini.

Gambar III.26. Desain Barang Keluar Admin/Pemilik Toko

Barang Keluar

Tanggal

Nama Barang

Jumlah

Simpan

Nama Pelanggan

Cari HapusNo

Ubah

No Tanggal HargaBarang Jumlah PelangganTotal
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