
 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 
Andikos, A. (2019). Perancangan Aplikasi Multimedia Interaktif Sebagai Media 

Pembelajaran Pengenalan Hewan Pada Tk Islam Bakti 113 

Koto Salak. Jurnal Sakinah, 1(1), 34-49. 

Saputri, G. (2021). Perancangan Sistem Informasi Rincian Biaya Produk 

Berbasis Web Pada Pt. Abc. Jurnal ESIT (E-Bisnis, Sistem 
Informasi, Teknologi Informasi), 15(1). 

Maurits, I. (2021). ANALISIS DAN IMPLEMENTASI APLIKASI 

PEMBUKUAN BERBASIS ANDROID UNTUK 

MEMENUHI KEBUTUHAN PADA USAHA KECIL 

MENENGAH. UG Journal, 14(11). 

Hidayatulloh, K., MZ, M. K., & Sutanti, A. (2020). Perancangan aplikasi 

pengolahan data dana sehat pada rumah sakit umum 

Muhammadiyah Metro. Jurnal Mahasiswa   Ilmu Komputer, 
1(1), 18-22. 

Pomalingo, M., Yusuf, R., & Dai, R. H. (2021). Sistem Informasi Keberadaan Besi 

Bekas di Masyarakat Berbasis Android. Diffusion: Journal of 
Systems and Information Technology, 1(1), 152-158. 

Novendri, M. S., Saputra, A., & Firman, C. E. (2019). Aplikasi Inventaris Barang 

Pada Mts Nurul Islam Dumai Menggunakan Php Dan 

Mysql. lentera dumai, 10(2). 

Pinto, M. D. R., Widodo, W., & Rachman, A. (2020). Rancang Bangun Aplikasi 

Pemesanan Air Bersih Berbasis Android Dengan 

Menggunakan Model Prototype. INTEGER: Journal of 

Information Technology, 5(1). 

Putri, N., Prabowo, N. A., & Widyanto, R. A. (2019). Implementasi Metode 

Prototyping pada Perancangan Aplikasi Electronic Ticket 

(E-Ticket) berbasis Android. Jurnal Komtika (Komputasi dan 

Informatika), 3(2), 62-68. 

Rizky Ahmad Bagja. (2022). Bagja, R. A. B. (2022). Aplikasi Pemesanan Barang 

di Nancy Toys Menggunakan Aplikasi Web. MEANS (Media 
Informasi Analisa dan Sistem), 42-47. 

Saptadi, N. T. S., Sampe, F., & Chyan, P. (2019). Desain Tata Kelola Sampah 

Menuju Smart City Menggunakan Paradigma Model 

Prototype Berbasis Green Technology. E-JURNAL JUSITI: 
Jurnal Sistem Informasi dan Teknologi Informasi, 8(1), 12-20. 

Sihombing, V., & Yanris, G. J. (2020). Penerapan Aplikasi Dalam Mengolah Aset 

Desa (Studi Kasus: Kepenghuluan Sri Kayangan). Jurnal 
Mantik Penusa, 4(1), 12-15. 



 

 

 

 

SETIAWAN, A. T. (2019). RANCANG BANGUN APLIKASI PEMESANAN 

PAKET PERJALANAN UMROH PADA PT. AR ROSYID 

TOUR DAN TRAVEL BERBASIS ANDROID 

MENGGUNAKAN MODEL PROTOTYPE. 

Priyanto, S., & Siradjuddin, H. K. (2018). Sistem Informasi Pendaftaran 

Mahasiswa Baru Berbasis Web Pada Politeknik Sains & 

Teknologi Wiratama Maluku Utara. IJIS-Indonesian Journal 

On Information System, 3(1). 

Rahmasari, T. (2019). Perancangan Sistem Informasi Akuntansi Persediaan 

Barang Dagang Pada Toserba Selamat Menggunakan Php 

Dan Mysql. @ is The Best: Accounting Information Systems and 
Information Technology Business Enterprise, 4(1), 411- 425. 

Wahyuni, R. (2020). Aplikasi E-Book Untuk Aturan Kerja Berbasis Web Di 

Pengadilan Negeri Muara Bulian Kelas Ii Jambi. Jurnal Ilmu 
Komputer, 9(1), 20-26. 

Martin, Y., & Suwandi, A. (2020). ANALISIS SIMULASI TEGANGAN RODA 

GIGI PADA FISHING DECK MACHINERY TIPE 

HIDROLIK. Jurnal Asiimetrik: Jurnal Ilmiah Rekayasa & 
Inovasi, 77-84. 

20). Sistem Konsultasi dan Bimbingan Online Berbasis Web 

Menggunakan Webrtc (Studi Kasus: Fakultas Teknik 

Universitas Suryakancana). Media Jurnal Informatika, 11(2),  
 


