ABSTRAK

Game dalam dunia teknologi informasi istilah ini digunakan untuk sarana hiburan yang
menggunakan perangkat elektronik, misalnya menggunakan Komputer, Handphone,
Playstation, dan lain-lain. Game ini masih sederhana hanya menggunakan gambar 2D.
Game ini menggunakan Macromedia Flash 8 yang mempermudah membuat animas
semenarik mungkin. Serta diharapkan mampu menarik minat anak untuk mengetahui teknik
dasar permainan sepakbola. Game ini untuk mengimplementasikan ilmu yang dimiliki
pembuat kedalam bentuk program.
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ABSTRACT

Games in the world of information technology is used for entertainment facilities that use
electronic devices, such as using computers, mobile, play station, and others. This game is
still simple using 2D images only. This game uses Macromedia Flash 8 which makes it easier
to make animations as interesting as possible. It expected to be able to attract children to
know the basic techniques of football games. This game is to implement the science of the
creator into the form of the program.
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