BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

V.1. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi ini,

maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Aplikasi Pengenalan Objek Wisata Berastagi berbasis android dapat
mempermudah pengunjung dalam mengetahui lokasi objek wisata pada
Berastagi.

2. Aplikasi Pengenalan Objek Wisata Berastagi berbasis android dapat
mempemudah dinas Pariwisata Berastagi untuk menambah pelayanan yang
ada.

3. Sistem yang dibangun menggunakan aplikasi Java dan database Mysgl dan
menampilkan objek wisata pariban, batu belah, taman candika, sembahe, air
terjun sikulikap, bukit kubu, gundaling, pemerahan susu, puncak 2000,

pagoda, madu efi dan mickey holiday.

V.2. Saran
Saran untuk pengembangan aplikasi pada waktu mendatang adalah:.

1. Untuk kedepannya dilakukan pengembangan sistem Pengenalan Objek Wisata
Berastagi yang lebih luas sehingga mempermudah pengunjung dalam

mengetahui informasi yang ada uptodate.

73



74

2. Pada aplikasi ini perlu adanya pengembangan fitur seiring dengan
perkembangan teknologi terus menerus dan beberapa perbaikan user interface
yang lebih baik guna mempermudah penggunaan aplikasi ini dengan
menggunakan native apps atau dengan framework yang lebih responsive

3. Sebaiknya dilakukan pengembangan sistem Pengenalan Objek Wisata selain

daerah dari Berastagi.



