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BAB III  

ANALISA DAN PERANCANGAN 

 

III.1.  Analisa Masalah  

Analisa masalah yang dilakukan dengan cara menganalisa sistem yang 

sedang berjalan di sekolah yang bertujuan untuk menganalisa masalah-masalah 

yang terjadi pada sistem. Penulis mengamati, selama ini pengolahan nilai di Smp 

Al  Washliyah masih menggunakan semi terkomputerisasi dengan menggunakan 

program aplikasi Ms. Office seperti Microsoft Word, dan Ms. Excel proses yang 

dilakukan seperti ini masih dapat menimbulkan beberapa masalah. Salah satunya 

sering kali terjadi informasi yang tidak valid, karena banyak terjadi kesalahan 

dalam pengisian data, dan niali siswa. Proses penggunaan aplikasi seperti ini 

masih memerlukan waktu yang cukup lama sehingga kegiatan pengolahan data 

yang dilakukan kurang efektif, hal tersebutlah yang mengakibatkan dalam 

pengolahan nilai siswa sering terjadi kesalahan dalam penilaian.  

Analisa ini bertujuan untuk menjelaskan atau menjabarkan cara kerja, 

pengelolaan sistem dan proses yang terjadi pada sistem informasi yang ada, 

sehingga dapat diketahui kelebihan dan kekurangan. Dalam hal ini penulis akan  

menggunakan beberapa teori yang berkaitan dengan masalah yang akan dibahas. 

Teori yang akan dikemukakan merupakan dasar untuk meneliti masalah yang 

akan dihadapi pada saat melakukan penelitian pada Smp Al Washliyah. 
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III.2.  Strategi Pemecahan Masalah  

Adapun strategi pemecahan masalah dari aplikasi yang dirancang ini 

adalah sebagai berikut :  

1. Untuk memberikan informasi mengenai pengolahan nilai siswa sekolah yang 

interaktif dirancang. 

2. Keterangan informasi mengenai pengolahan nilai siswa sekolah dan dibangun 

dalam bentuk website online yang bisa diakses kapan saja dan dimana saja.  

3. Mempermudah dan mengefisiensi kegiatan guru dalam mengelola data nilai 

siswa dengan menggunakan cara yg sudah tersistem. 

III.3.  Desain Sistem 

Desain sistem merupakan gambaran dari sistem yang akan dibangun. 

Dalam penelitian ini desain sistem yang akan dibangun menggunakan pemodelan 

Unified Modeling Language (UML). Pemodelan ini terdiri dari Use Case 

Diagram, Class Diagram, Activity Diagram dan Sequence Diagram. Adapun 

penerapannya adalah sebagai berikut : 

III.3.1.   Use Case Diagram 

Use case diagram merupakan model diagram UML yang digunakan 

untuk menggambarkan requirement fungsional yang diharapkan dari sebuah 

sistem. Use case diagram menekankan pada “siapa” melakukan “apa” dalam 

lingkungan sistem perangkat lunak akan dibangun. 
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Use case diagram dapat digunakan selama proses analisis untuk 

menangkap requirement system dan untuk memahami bagaimana sistem 

seharusnya bekerja. Selama tahap desain, use case diagram berperan untuk 

menetapkan perilaku (behavior) sistem saat diimplementasikan. Dalam sebuah 

model mungkin terdapat satu atau beberapa use case diagram. Kebutuhan atau 

requirements system adalah fungsionalitas apa yang harus disediakan oleh sistem 

kemudian didokumentasikan pada model use case yang menggambarkan fungsi 

sistem yang diharapkan (use case), dan yang mengelilinginya (actor), serta 

hubungan antara actor dengan use case / use case diagram itu sendiri. Use case 

pada sistem ini dapat dilihat pada Gambar III.1: 
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Gambar III.1. Use Case Sistem Informasi Pengolahan Nilai Siswa Berbasis 

Web Pada SMP Al - Washliyah 
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III.3.2. Class Diagram 

 Class diagram dapat membantu dalam memvisualisasikan struktur kelas-kelas 

dari suatu sistem dan merupakan tipe diagram yang paling ditemui dalam pemodelan 

system berbasis object-oriented. Class Diagram memperlihatkan sekumpulan class, 

interface, dan collaborations dan relasi yang ada didalamnya. Selama proses analisa, 

Class Diagram memperhatikan aturan-aturan dan tanggung jawab entitas yang 

menentukan perilaku sistem. Selama tahap desain, class diagram berperan dalam 

menangkap struktur dari semua kelas yang membentuk arsitektur sistem yang dibuat. 

Kita memodelkan class diagram untuk memodelkan static design view dari suatu 

system. Adapun gambar Class Diagram dapat dilihat dari gambar III.2. sebagai 

berikut: 
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tbl_Login

-username
-password
-level

+login()
+logout()

tbl_MataPelajaran

-kode_matapelajaran
-nama_matapelajaran

+lihat()
+tambah()
+edit()
+hapus()

tbl_DataSiswa

-kode_Siswa
-NIS
-nama_jeniskelamin
-kelas
-alamat

+lihat()
+tambah()
+edit()
+hapus()

tbl_Guru

-kode_Guru
-NIP
-nama_Guru
-alamat

+lihat()
+tambah()
+edit()
+hapus()

tbl_Nilai

-kode_nilai
-semester
-kode_pelajaran
-kode_guru
-kode_siswa
-nilai_tugas1
-nilai_tugas2
-nilai_tugas3
-nilai_UTS
-nilai_UAS
-ket

+lihat()
+tambah()
+edit()
+hapus()

 

Gambar  III.2. Class Diagram 

III.3.3. Activity Diagram 

Activity diagram adalah sebuah diagram alur kerja yang menjelaskan berbagai 

kegiatan pengguna (atau sistem), orang yang melakukan masing-masing aktivitas, dan 

aliran sekuensial dari aktivitas-aktivitas tersebut. Adapun keterangan dari Activity 

Diagram dari beberapa sistem adalah sebagai berikut : 

1. Activity Diagram Login 

Activity Diagram Login yang dirancang oleh penulis melibatkan 2 aktor yaitu 

Admin dan Guru. Berikut dapat dilihat pada gambar III.3 dengan langkah-langkah 

state berikut : 
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Form Login Admin

Admin Sistem

click login

mengisi username dan password

menampilkan form 
login

validasi username dan 
password 

Ya

Menu utama

Tidak

 

Gambar  III.3. Class Diagram Login 

2. Activity Diagram Data Users 

 Activity Diagram Data Users dapat dilihat pada gambar III.4 dengan langkah-

langkah state berikut : 



30 
 

 

Data Users

SistemAdmin

Mengolah Data

Login

Menghapus Data

Memilih Data

Hapus

Mengisi Data

Konfirmasi Penghapusan

Tambah

Menekan Tombol Simpan Menyimpan Data

EditMemilih Data

Menyimpan Data

Data Users

Ga

mbar  III.4. Class Diagram Data Users 

3. Activity Diagram Data Guru 

 Activity Diagram Data Guru dapat dilihat pada gambar III.5 dengan langkah-

langkah state berikut : 
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Data Guru

SistemAdmin

Mengolah Data

Login

Menghapus Data

Memilih Data

Hapus

Mengisi Data

Konfirmasi Penghapusan

Tambah

Menekan Tombol Simpan Menyimpan Data

EditMemilih Data

Menyimpan Data

Data Guru

Ga

mbar  III.5. Class Diagram Data Guru 

4. Activity Diagram Data Kelas 

 Activity Diagram Data Kelas dapat dilihat pada gambar III.6. dengan langkah-

langkah state berikut : 
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Data Kelas

SistemAdmin

Mengolah Data

Login

Menghapus Data

Memilih Data

Hapus

Mengisi Data

Konfirmasi Penghapusan

Tambah

Menekan Tombol Simpan Menyimpan Data

EditMemilih Data

Menyimpan Data

Data Kelas

Ga

mbar  III.6. Class Diagram Data Kelas 

5. Activity Diagram Data Siswa 

 Activity Diagram Data Siswa dapat dilihat pada gambar III.7. dengan langkah-

langkah state berikut : 
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Data Siswa

SistemAdmin

Mengolah Data

Login

Menghapus Data

Memilih Data

Hapus

Mengisi Data

Konfirmasi Penghapusan

Tambah

Menekan Tombol Simpan Menyimpan Data

EditMemilih Data

Menyimpan Data

Data Siswa

Ga

mbar  III.7. Class Diagram Data Siswa 

 

6. Activity Diagram Data Mata Pelajaran 

Activity Diagram Data Mata Pelajaran dapat dilihat pada gambar III.8. dengan 

langkah-langkah state berikut 
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Form Mata Pelajaran

Admin Sistem

meilih mata 
pelajaran

Input mata pelajaran

Menampilkan form tambah 
Mata pelajaran

Data Lengkap

Data tidak lengkap

Menyimpan Mata pelajaran 
ke database

Kik menu tambah 
mata pelajaran

klik tombol 
simpan

 

Gambar  III.8. Class Diagram Mata Pelajaran 

7. Activity Diagram Tahun Ajaran 

 Activity Diagram Tahun Ajaran dapat dilihat pada gambar III.9. dengan 

langkah-langkah state berikut : 
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Data Tahun Ajaran

SistemAdmin

Mengolah Data

Login

Menghapus Data

Memilih Data

Hapus

Mengisi Data

Konfirmasi Penghapusan

Tambah

Menekan Tombol Simpan Menyimpan Data

EditMemilih Data

Menyimpan Data

Data Tahun Ajaran

Ga

mbar  III.9. Class Diagram Tahun Ajaran 

8. Activity Diagram Guru Pengajar 

 Activity Diagram Guru Pengajar dapat dilihat pada gambar III.10. dengan 

langkah-langkah state berikut : 
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Data Guru Pengajar

SistemAdmin

Mengolah Data

Login

Menghapus Data

Memilih Data

Hapus

Mengisi Data

Konfirmasi Penghapusan

Tambah

Menekan Tombol Simpan Menyimpan Data

EditMemilih Data

Menyimpan Data

Data Guru Pengajar

Ga

mbar  III.10. Class Diagram Guru Pengajar 
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9. Activity Diagram Peserta Didik 

 Activity Diagram Peserta Didik dapat dilihat pada gambar III.11. dengan 

langkah-langkah state berikut : 
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Data Peserta Didik

SistemAdmin

Mengolah Data

Login

Menghapus Data

Memilih Data

Hapus

Mengisi Data

Konfirmasi Penghapusan

Tambah

Menekan Tombol Simpan Menyimpan Data

EditMemilih Data

Menyimpan Data

Data Peserta Didik

Ga

mbar  III.11. Class Diagram Peserta Didik 

10. Activity Diagram Input Nilai 

 Activity Diagram Input Nilai dapat dilihat pada gambar III.12. dengan 

langkah-langkah state berikut : 
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Data Input Nilai

SistemAdmin/Guru

Mengolah Data

Login

Menghapus Data

Memilih Data

Hapus

Mengisi Data

Konfirmasi Penghapusan

Tambah

Menekan Tombol Simpan Menyimpan Data

EditMemilih Data

Menyimpan Data

Data Input Nilai

Ga

mbar  III.12. Class Diagram Input Nilai 

11. Activity Diagram Laporan  

Aktivitas laporan dapat dilihat pada gambar III.13 dengan langkah-langkah state 

berikut : 
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SistemKepsek

Login

Pilih Menu Laporan
Tampil Form Laporan

Input tanggal, bulan, tahun

Tampil LaporanKlik Print

Laporan telah tercetak

Ya
Tidak

 

Gambar III.13. Activity Diagram Laporan  

12. Activity Diagram Logout 

Activity Diagram Logout yang dirancang oleh penulis melibatkan 2 aktor yaitu 

Admin dan Guru. 

 Activity Diagram Logout dapat dilihat pada gambar III.14. dengan langkah-

langkah state berikut : 
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SystemAdmin/Kepsek

Pilih Menu Logout Submit Logout

Login

Menu Utama

Ya

Tidak

 

Gambar III.14. Activity Diagram Logout  

 

III.4.  Desain Interface 

Perancangan antarmuka pengguna dibuat sebagai Perancangan input dan 

output awal tampilan dari aplikasi yang dibuat. Perancangan antarmuka pengguna 

merupakan acuan dalam menentukan Perancangan komponen sistem informasi dan 

menggambarkan alur sistem yang akan dibuat. Aplikasi yang dibuat berbasis web. 

1. Tampilan Halaman Login 

Halaman ini berfungsi untuk melakukan autentfikasi admin dan pimpinan 

dengan cara memasukkan username dan password dari masing-masing pengguna. 

Perancangan halaman log in dapat dilihat pada Gambar III.15. sebagai berikut: 
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Gambar III.15. Rancangan Halaman  Login 

 

2. Tampilan Menu Utama 

Perancangan halaman menu utama berfungsi sebagai tampilan awal dari 

pengguna untuk memilih proses yang akan dilakukan, seperti mengelola data, dan 

membuat laporan. Perancangan tampilan menu utama dapat dilihat pada Gambar 

III.16. sebagai berikut: 

Ga

mbar III.16. Rancangan Menu Utama 
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3. Tampilan Data Users 

Perancangan halaman Data Users berfungsi berfungsi untuk menambah, 

mengubah, dan menghapus data users. Perancangan tampilan Data Users, dapat 

dilihat pada Gambar III.17. sebagai berikut: 

Ga

mbar III.17. Rancangan Data Users 

 

4. Tampilan Data Guru 

Perancangan halaman Data Guru berfungsi berfungsi untuk menambah, 

mengubah, dan menghapus data guru. Perancangan tampilan Data Guru, dapat dilihat 

pada Gambar III.18. sebagai berikut: 
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Ga

mbar III.18. Rancangan Data Guru 

5. Tampilan Data Kelas 

Perancangan halaman Data Kelas berfungsi berfungsi untuk menambah, 

mengubah, dan menghapus data kelas. Perancangan tampilan Data Guru, dapat dilihat 

pada Gambar III.19. sebagai berikut: 

Ga

mbar III.19. Rancangan Data Kelas 

7. Tampilan Data Siswa 



45 
 

 

Perancangan halaman Data Siswa berfungsi berfungsi untuk menambah, 

mengubah, dan menghapus data siswa. Perancangan tampilan Data Siswa, dapat 

dilihat pada Gambar III.20. sebagai berikut: 

Ga

mbar III.20. Rancangan Data Siswa 
 

8. Tampilan Data Mata pelajaran 

Perancangan halaman Data Matapelajaran berfungsi berfungsi untuk 

menambah, mengubah, dan menghapus data Matapelajaran. Perancangan tampilan 

Data Matapelajaran, dapat dilihat pada Gambar III.21. sebagai berikut: 

 
Gambar III.21. Rancangan Data Mata pelajaran 
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9. Tampilan Data Tahun Ajaran 

Perancangan halaman Data Tahun Ajaran berfungsi berfungsi untuk 

menambah, mengubah, dan menghapus data Tahun Ajaran. Perancangan tampilan 

Data Tahun Ajaran, dapat dilihat pada Gambar III.22. sebagai berikut: 

 
Gambar III.22. Rancangan Data Tahun Ajaran 

 

10. Tampilan Data Guru Pengajar 

Perancangan halaman Data Guru Pengajar berfungsi berfungsi untuk 

menambah, mengubah, dan menghapus data Guru Pengajar. Perancangan tampilan 

Data Guru Pengajar, dapat dilihat pada Gambar III.23. sebagai berikut: 

 
Gambar III.23. Rancangan Data Guru Pengajar 
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11. Tampilan Data Peserta Didik 

Perancangan halaman Data Peserta Didik berfungsi berfungsi untuk 

menambah, mengubah, dan menghapus Data Peserta Didik. Perancangan tampilan 

Data Peserta Didik, dapat dilihat pada Gambar III.24. sebagai berikut: 

 
Gambar III.24. Rancangan Data Peserta Didik 

 

12. Tampilan Data Input Nilai 

Perancangan halaman Data Input Nilai berfungsi berfungsi untuk menambah, 

mengubah, dan menghapus Data Input Nilai. Perancangan tampilan Data Input Nilai, 

dapat dilihat pada Gambar III.25. sebagai berikut: 

 
Gambar III.25. Rancangan Data Input Nilai 
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13. Tampilan Data Laporan 

Perancangan halaman Data Laporan berfungsi berfungsi untuk menambah, 

mengubah, dan menghapus Data Laporan. Perancangan tampilan Data Laporan, dapat 

dilihat pada Gambar III.26. sebagai berikut: 

 
Gambar III.26. Rancangan Data Laporan 

 


