BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Tampilan Hasil

Pada bab ini akan dijelaskan tampilan hasil dari aplikasi yang telah dibuat,
yang digunakan untuk memperjelas tentang tampilan-tampilan yang ada pada
Implementasi Watermaking Logo Untuk SDN 060843 Pada Citra Digital Dengan
Metode Discrete Fourier Transform (DFT). Sehingga hasil implementasinya dapat
dilihat sesuai dengan hasil program yang telah dibuat. Dibawah ini akan
dijelaskan tiap-tiap tampilan yang ada pada program.
1. Tampilan Form Data Home

Form ini menampilkan pilihan data home, ketika memilih data home
maka program akan menampilkan data home. Gambar tampilan form data home

dapat pada gambar IV.1:
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Watermark SDN060843

Cara Pakai

1. Tambah Gambar

Langkah pertama adalah memilih
gambar yang ingin diben watermark
dengan menskan tombol "Tambah
Gambar" seperti tombal di bawah ini.
Gambar yang ditambahkan tidak akan
dikirim kelugr dari perangkat yang

Andag gunakan.

Tambah Gambar

2. Masukan Teks

Setelah itu, ketikkan teks watermark
yang dinginkan di kotak teks
Mizzlnya, "10-10-2021 Verifikasi",

Watermark

Gambar IV.1 Tampilan Form Home
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2. Tampilan Form Data Upload Foto
Form ini menampilkan pilihan data upload foto, ketika memilih data
upload foto maka program akan menampilkan data upload foto. Gambar tampilan

form data upload foto dapat pada gambar 1V.2:

Watermark SDN 060843

Tambah Gambar
o)

Fauzan@2022

Gambar 1.2 Tampilan Form Upload Foto
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3. Tampilan Form Data Deteksi Foto
Form ini menampilkan pilihan data deteksi foto, ketika memilih data
koneksi maka program akan menampilkan data deteksi foto. Gambar tampilan

form data deteksi foto dapat pada gambar 1V.3:

Watermark SDN0O60843

Pilib Gambar

‘Watermark

Watermark Ctomatis

Font

mes Mew Roman w

Paosisi

engan =

Ukuran

Besar b

‘Warna
- £000000

Raotasi

Transparansi

Gambar IV.3. Tampilan Form Deteksi Foto
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3. Tampilan Form Data Privasi

Form ini menampilkan pilihan data privasi, ketika memilih data koneksi
maka program akan menampilkan data privasi. Gambar tampilan form data privasi

dapat pada gambar IV.3:

Watermark SDN060843 [ |

[%

Tanda Tangan

i

Cara Pakai

@

Privasi

Privasi

Watermark S5DMNO0B0843 adalah alat
sederhana untuk menambahkan teks
(watermark) pada hasil scan, gambar
maupun foto sebagal penandaan dan
upaya pengamanan data pribadi

Gambar IV.3. Tampilan Form Privasi
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IV.2. Uji Coba Hasil
Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah
berada pada kondisi siap pakai. Instrumen yang digunakan utuk melakukan

pengujian ini yaitu dengan menggunakan :

1. Satu unit laptop atau PC dengan spesifikasi sebagai berikut :
a. Processor Core I3
b. Memory 8 GB
c. Hardisk 320 GB

2. Perangkat lunak dengan spesifikasi sebagai berikut :

a. Visual Studio

IV.2.1. Sekenario Pengujian

Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah
berada pada kondisi siap pakai. Instrument yang di gunakan untuk melakukan
pengujian ini yaitu dengan menggunakan :

Tabel 1V.2 Pengujian Sistem data Upload Foto

| Kasus hasil uji (Data normal)

\No Data masukkan |Yang diharapkan Pengamatan  |Kesimpulan
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Tambah data

dalam database,
simpan  maka
masuk  pada
database

Data upload foto yang
akan dimasukkan ke
klik
Data
server

Data upload foto
yang akan
dimasukkan ke
dalam database,
klik simpan maka
Data masuk pada
server database

[v] diterima
[] ditolak

Ubah data

Data upload foto yang
akan diubah di dalam
database, klik simpan
maka Data pada server
Database akan berubah

Data upload foto
yang akan dirubah
di dalam database,
Klik simpan maka
Data pada server
Database akan
berubah

[v] diterima
[] ditolak

Hapus data

Data upload foto yang
akan hapus dari dalam
database, klik hapus,
maka Data pada server
Database akan terhapus

Data upload foto
yang akan terhapus
dari dalam
database, klik
hapus, maka Data
pada server
Database akan
terhapus

[v] diterima
[] ditolak

Kasus hasil uji (Data salah)

No

Data masukkan

Yang diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Masukkan data
tidak sesuai
dengan type data

Ada pesan bahwa
pengisian data salah

Muncul pesan
bahwa pengisian
data tidak lengkap

[v] diterima
[] ditolak

Tabel 1V.3 Pengujian Sistem Data Deteksi

Kasus hasil uji (Data normal)

No

Data masukkan

Yang diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Tambah data

Data deteksi yang akan
dimasukkan ke dalam
database, klik tambah
maka Data masuk pada
server database

Data deteksi yang
akan dimasukkan
ke dalam database,
klik tambah maka
Data masuk pada
server database

[v] diterima
[] ditolak
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Ubah data

Data deteksi yang akan
dirubah di dalam
database, klik simpan
maka Data pada server
Database akan berubah

Data deteksi yang
akan dirubah di
dalam database,
klik simpan maka
Data pada server
Database akan
berubah

[v] diterima
[] ditolak

Hapus data

Data deteksi yang akan
hapus dari  dalam
database, klik hapus,
maka Data pada server
Database akan terhapus

Data deteksi yang
akan terhapus dari
dalam database,
klik hapus, maka
Data pada server
Database akan
terhapus

[v] diterima
[] ditolak

Kasus hasil uji (Data salah)

No|Data masukkan

Yang diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Masukkan data
tidak sesuai
dengan type data

Ada pesan bahwa
pengisian
data salah

Muncul pesan
bahwa pengisian

data tidak lengkap

[v] diterima
[] ditolak

IVV.2.2. Hasil Pengujian

Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat di simpulkan hasil

yang di dapat yaitu:

1V.2.3 Kelebihan Sistem

Adapun kesimpulan penulis mengenai

diusulkan adalah sebagai berikut :

kelebihan dari sistem yang

1. Proses deteksi kemiripan foto Watermaking Logo dilakukan hanya sekali

upload foto saja.
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2. Sistem yang dibuat mempunyai tampilan yang sangat mudah untuk digunakan
dan mampu berinteraksi dengan user.
IV.2.4 Kekurangan Sistem
Adapun kekurangan dari sistem yang diusulkan adalah:
1. Aplikasi proses deteksi foto Watermaking Logo berbasis dekstop sehingga
proses deteksi membutuhkan waktu yang cukup lama.
2. Aplikasi ini hanya memunculkan data dan transaksi yang berkaitan dengan

data deteksi foto Watermaking Logo.



