BAB IV

HASIL DAN UJICOBA

IV.1. Tampilan Hasil
Pada bab ini akan menjelaskan mengenai tampilan hasil dari aplikasi
pemilihan menu terbaik pada RM. Selat Malaka dengan menggunakan metode
WASPAS, untuk hasil dari tampilan aplikasi ini dapat dilihat pada beberapa tampilan
berikut ini :
1. Halaman Login
Halaman login adalah halaman yang pertama kali ditampilkan saat sistem

dijalankan. Halaman login dari sistem ini dapat dilihat pada Gambar 1V.1 berikut.

Loading, Please Wait..

Login

T T

Gambar IV.1. Halaman Login
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2. Halaman Registrasi
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Tampilan berikut adalah merupakan tampilan dari halaman registrasi pengguna

aplikasi, untuk tampilannya dapat dilihat pada gambar 1V.2 berikut ini :

3. Halaman Menu Utama

Loading, Please Wait..

Register

B

Gambar V.2 Halaman Registrasi

Halaman menu utama adalah halaman yang tampil setelah pengguna melakukan

login. Halaman menu

utama dapat dilihat pada Gambar

IV.3 Dberikut.
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Waspas

Loading, Please Wait..
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W
Tentang Aplikasi

Aplikasi dibangun dengan tujuan untuk memperoleh
penilaian pada menu makanan yang disajikan oleh RM
Selat Malaka - Medan, diharapkan dengan adanya aplikasi
Ini RM. Selat Malaka dapat meningkatkan kualitas
hidangan yang disajikan kepada pelanggan dan mampu
bersaing dengan rumah makan sejenis lainnya yang
menyajikan menu hidangan yang sama.

Didalam melakukan penilaian terhadap sajian menu
hidangan aplikas! ini menerapkan metode WASPAS, hasil
output yang diharapkan dari penerapan SPK ini adalah
pihak RM. Selat Malaka dapat memperoleh informasi
mengenai menu hidangan yang di favoritkan oleh
pelanggan dan juga meningkatkan kualitas terhadap
hidangan lain memiliki penilaian kurang baik.
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U

Gambar 1V.3. Halaman Menu Utama

4. Halaman User

Halaman user adalah halaman yang berfungsi untuk melakukan manajemen
terhadap data user yang dapat mengakses aplikasi, untuk tampilan halaman user ini

dapat dilihat pada Gambar 1V.4 berikut.
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Gambar 1V.4. Halaman User
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Gambar 1VV.5. Halaman Tambah User
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5. Halaman Kriteria

Halaman ini berfungsi untuk melakukan manajemen kriteria yang akan dijadikan
acuan dalam melakukan penilaian, bagian modul ini dibagi menjadi 2 bagian yaitu
bagian kriteri dan sub kriteria, untuk tampilan hasil halaman ini dapat dilihat pada

gambar V. 6 berikut ini :

11319 82

Waspas

Loading, Please Wait..

1]

Kriteria

Copy | CSV | Print

Show| 10 v | entries

Kode
Kriteria Keterangan Bobot

O c1 Proses 20
Penyajian

O c’ Rasa
Makanar

0 c3 Tampilan

O c4 Harga 30

Makanan

Showing 1 to 4 of 4 entries
..........

Gambar 1V.6. I—‘|malaman Kriteria
Tampilan selanjutnya yang masih berada dalam modul ini adalah halaman sub
kriteria, halaman sub kriteria adalah halaman yang berfungsi untuk menentukan sub
penilaian dari kriteria utama dan memiliki nilai yang ditampilan kedalam bentuk
persen, untuk tampilan dari halaman sub kriteria dapat dilihat pada gambar 1V.7

berikut ini :



Gambar IV. 7 Tampilan halaman sub Kkriteria

6. Halaman Menu Makan
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Halaman Menu Makan ini berfungsi untuk melakukan input menu makan yang

yang akan dinilai pada aplikiasi ini, untuk tampilannya dapat dilihat pada gambar

V.8 berikut. Ini :

11319 48

Waspas

Loading, Please Wait
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Nama Menu Proses
Makanan Penyajlan

a}

Gambar 1V.8. Hala

man List
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Gambar 1V.9. Halaman List

7. Halaman Perhitungan

Halaman Perhitungan ini berfungsi untuk melakukan perhitungan terhadap menu
makan yang akan dijadikan penilaian hingga dihasilkan penilaian, dapat dilihat pada

Gambar 1V.10 berikut.

$113:20 3% v

Waspas

Loading, Please Wait..

Perhitungan
Keputusan dengan
Metode WASPAS

Tabel Pencocokan Kriteria

Alternatif C1 C2 C3 C4 Aksi

Crazy 2 |4 |3 |a

Crab

Udang 3 |4 |2
Goreng

Tepung
la |2 |2 |2 |2 m

ecap
Ikan 2 |4 |2 |2

T
=]

Gambar 1V.10. Halaman Perhitungan Waspas
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Nilai Qi

Alternatif N

Hasil Keputusan :

Hasil perhitungan menggunakan metode
terbaik adalah Cumi Goreng Tepung deng
Qi=0.9083572240567.

Update Hasil

Gambar IV.11. Hasil Perhitungan Waspas
IV.2 Spesifikasi Uji Coba Program
Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah

berada pada kondisi siap pakai. Instrumen yang digunakan untuk melakukan
pengujian ini yaitu dengan menggunakan:
1. Satu unit laptop dengan spesifikasi sebagai berikut:

a. Processor Intel Core I3

b. Memory 4 Gb

c. Hardisk 500 Gb
2. Perangkat Lunak dengan spesifikasi sebagai berikut:

a. XAMPP Apache Server V.3.2.2

b. Android Studio 3.6.2

c. Notepad++ v7.4.2 (32-bit)
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IV.2.1. Uji Coba Program
Pengujian program dilakukan untuk mengetahui tingkat keakuratan data dan
informasi yang dihasilkan oleh program yang telah dirancang, adapun data yang diuji
adalah :
1. Performance program yang dirancang untuk menyesuaikan kenyamanan user
dalam mengakses sistem.

2. Keakuratan informasi dari input, proses dan output pada sistem.

IV.2.2. Hasil Uji Coba
Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan hasil
yang didapatkan yaitu:
1. Performance sistem relatif stabil dan telah menghasilkan informasi yang valid.
2. Antarmuka yang sederhana dapat mempermudah pengguna dalam mempelajari
sistem ini.

3. Kebutuhan akan informasi laporan sangat cepat disajikan.

IV.2.3. Skenario Pengujian
1. Pengujian Login

Tabel 1V.1. Login
Data Masukan | Yang Diharapkan| Pengamatan Kesimpulan
Username dan . Sistem
, Akan menampilkan .
password : menampilkan

8 . halaman home
admin, admin halaman home

[ V] diterima
[ ]ditolak




Username dan
password
kosong atau

Akan menampilkan
pesan “password

Akan
menampilkan
pesan

[ V] diterima

user name atau | Y2"9 anda masukan | “password yang [ ]ditolak
assword salah salah !!” anda masukan
P salah !!”
2. Pengujian Menu
Tabel 1V.2. Menu Sistem
Data Masukan | Yang Diharapkan| Pengamatan Kesimpulan
Halaman yang J
. Menampilkan ditampilkan [ V] diterima
Klik UseR halaman data User | sesuai dengan [ ]ditolak
kebutuhan
Halaman yang J
. . Menampilkan ditampilkan [ V] diterima
Klik Kriteria halaman kriteria sesuai dengan [ ]ditolak
kebutuhan
. Halaman yang
Klik Sub '\r:'af’lgﬁ]”;ﬁ"skuag‘ ditampilkan | [ ] diterima
Kriteria o sesuai dengan [ ]ditolak
Kriteria
kebutuhan
. Halaman yang
Klik Menu halgﬂnfgr??gtlék&r:enu ditampilkan [ V] diterima
Makanan sesuai dengan [ ]ditolak
Makanan
kebutuhan
Menampilkan
Klik halaman Halaman yang
Perhitunaan Perhitungan ditampilkan [ V] diterima
Was ags Waspas sesuai dengan [ ]ditolak
P Dan melakukan kebutuhan

perhitungan waspas
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IV.3. Kelebihan dan Kekurangan Sistem
Setiap sistem memiliki kelebihan dan kekurangan, berikut ini adalah

kelebihan dan kekurangan sistem yang telah dibuat.

IV.3.1. Kelebihan Sistem
Kelebihan sistem ini diantaranya yaitu:
1. Performance sistem relatif stabil.
2. Sistem mampu menghasilkan informasi yang sesuai dengan yang diharapkan.
3. Waktu yang dibutuhkan untuk masuk kedalam sistem relatif singkat.
4. Sistem sangat cepat mengolah data untuk menghasilkan berbagai informasi yang
dibutuhkan pengguna.
5. Kebutuhan akan informasi penentuan stok barang dihasilkan secara cepat dan

akurat.

IV.3.2. Kekurangan Sistem
Adapun kekurangan dari aplikasi yang dihasilkan dari perancangan ini adalah
, dalam proses input data sangat dipengaruhi oleh kondisi jaringan, sehingga

dibutuhkan koneksi jaringan yang stabil pada saat menggunakan aplikasi.
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