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BAB III 

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM 

 

III.1. Analisis Masalah 

 Setiap laporan mengenai keluar masuk kapal diserahkan kepada kepala 

kantor sehingga kepala kantor dapat melihat laporan yang diberikan dan dapat 

mengetahui tindakan selanjutnya untuk mengatasi masalah apabila terdapat 

kesalahan pada kinerja keluar masuk kapal. Masalah yang terkait pada level 

eksekutif adalah laporan yang diberikan tidak disajikan secara ringkas sehingga 

Kepala Kantor sebagai eksekutif sulit untuk membaca laporannya satu persatu 

mengingat laporan keluar masuk kapal yang diberikan sangat banyak sehingga 

sangat sulit untuk membuat keputusan ataupun tindakan berdasarkan laporan yang 

diterima, belum ada terdapat menerapkan sistem informasi eksekutif pada Kantor 

Otoritas Pelabuhan Utama Belawan dan belum ada aplikasi sistem informasi 

eksekutif pada Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan. Strategi pemecahan 

masalah yang dapat dilakukan diantaranya: 

1. Membuat laporan yang dapat meringkas isi laporan dengan grafik. 

2. Menerapkan sistem informasi eksekutif untuk laporan. 

3. Membuat aplikasi yang dapat menyimpan hasil tindakan/keputusan 

eksekutif. 
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III.1.1. Analisis Input 

Analisis input yang diperoleh dari kantor otoritas pelabuhan utama 

belawan adalah mengenai laporan keluar masuk kapal adalah sebagai berikut:  

 
Gambar III.1. Laporan Keluar Kapal 

(Sumber: Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan, 2021) 

 
Gambar III.2. Laporan Masuk Kapal 

(Sumber: Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan, 2021) 
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III.1.2. Analisis Proses 

Analisis proses dari kantor otoritas pelabuhan utama belawan adalah 

mengenai laporan keluar masuk kapal adalah sebagai berikut: 

 

 

Administrasi Manager 

  

Gambar III.3. Analisis Proses 

(Sumber: Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan, 2021) 
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III.1.3. Analisis Output 

 Analisis output dari kantor otoritas pelabuhan utama belawan adalah 

mengenai laporan keluar masuk kapal adalah sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.4. Analisis Output 

(Sumber: Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan, 2021) 
 

 

III.3. Desain Sistem 

Desain sistem menggunakan pemodelan Unified Modelling Language 

(UML) yatiu use case diagram, class diagram, activity diagram dan sequence 

diagram. 
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Sistem Informasi Eksekutif (SIE) Untuk Memantau 

Keluar Masuk Kapal Pada Kantor Otoritas 

Pelabuhan Utama Belawan 

III.3.1. Use Case Diagram 

Dalam penyusunan suatu program diperlukan suatu model data yang 

berbentuk diagram yang dapat menjelaskan suatu alur proses sistem yang akan di 

bangun. Maka digambarlah suatu bentuk diagram Use Case yang dapat dilihat 

pada gambar III.5: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

Gambar III.5. Use Case Diagram  
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III.3.2. Class Diagram 

Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan 

dirancang dapat dilihat pada gambar III.6: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.6. Class Diagram 
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III.3.3. Activity Diagram 

Rangkaian kegiatan pada setiap terjadi event sistem digambarkan pada 

activity diagram berikut: 

III.3.3.1.  Avtivity Diagram Admin 

Activity diagram admin pada aplikasi yang telah dibuat dapat dilihat 

sebagai berikut: 

1. Activity Diagram Login 

Aktivitas yang dilakukan untuk melakukan login admin dapat dilihat seperti 

pada gambar III.7 berikut: 

 

Gambar III.7. Activity Diagram Login 
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2. Activity Diagram Form Kapal 

Activity diagram form Kapal dapat dilihat seperti pada gambar III.8 berikut: 

 

Gambar III.8. Activity Diagram Form Kapal 
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3. Activity Diagram Form Produk 

Activity diagram form Produk dapat dilihat seperti pada gambar III.9 berikut: 

 

Gambar III.9. Activity Diagram Form Produk 
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4. Activity Diagram Form Port 

Activity diagram form Port dapat dilihat seperti pada gambar III.10 berikut: 

 

Gambar III.10. Activity Diagram Form Port 
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5. Activity Diagram Form Customer 

Activity diagram form Customer dapat dilihat seperti pada gambar III.11 

berikut: 

 

Gambar III.11. Activity Diagram Form Customer 
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6. Activity Diagram Form Keluar Kapal 

Activity diagram form Keluar Kapal dapat dilihat seperti pada gambar III.12 

berikut: 

 

Gambar III.12. Activity Diagram Form Keluar Kapal 
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7. Activity Diagram Form Masuk Kapal 

Activity diagram form Masuk Kapal dapat dilihat seperti pada gambar III.13 

berikut: 

 

Gambar III.13. Activity Diagram Form Masuk Kapal 
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III.3.3.2.  Avtivity Diagram Manager 

Activity diagram manager pada aplikasi yang telah dibuat dapat dilihat 

sebagai berikut: 

 

Gambar III.14. Activity Diagram Form Manager 
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III.3.4. Sequence Diagram 

Rangkaian kegiatan pada setiap terjadi event sistem digambarkan pada 

Sequence diagram berikut: 

III.3.4.1. Sequence Diagram Admin 

 Sequence diagram admin pada aplikasi yang telah dibuat dapat dilihat 

sebagai berikut: 

1. Sequence Diagram Login 

   srangkaian kerja melakukan login admin dapat terlihat seperti pada gambar 

III.15 berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Gambar III.15. Sequence Diagram Login 
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2. Sequence  Diagram Data Port 

Sequence diagram data Port terdapat dilihat seperti pada gambar III.16. 

berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.16. Sequence Diagram Data Port 
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3. Sequence  Diagram Data Customer 

Sequence diagram data Customer terdapat dilihat seperti pada gambar III.17. 

berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.17. Sequence Diagram Data Customer 
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4. Sequence  Diagram Data Kapal 

Sequence diagram data Kapal terdapat dilihat seperti pada gambar III.18. 

berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.18. Sequence Diagram Data Kapal 
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5. Sequence  Diagram Data Kapal 

Sequence diagram data Kapal terdapat dilihat seperti pada gambar III.19. 

berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.19. Sequence Diagram Data Kapal 
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6. Sequence  Diagram Data Keluar Kapal 

Sequence diagram data Keluar Kapal terdapat dilihat seperti pada gambar 

III.20. berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.20. Sequence Diagram Data Keluar Kapal 
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7. Sequence  Diagram Data Masuk Kapal 

Sequence diagram data Masuk Kapal dapat dilihat seperti pada gambar III.21. 

berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.21. Sequence Diagram Data Masuk Kapal 
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III.3.4.2. Sequence Diagram Manager 

 Sequence diagram manager pada aplikasi yang telah dibuat dapat dilihat 

sebagai berikut:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.22. Sequence Diagram Data Keputusan Manager 
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III.3.5. Desain Database 

Rancangan struktur tabel pada basis data sistem yang akan dibuat dapat 

dilihat sebagai berikut: 

1. Struktur Tabel Login 

Tabel Login digunakan untuk menyimpan data Login selengkapnya mengenai 

struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.21. 

Nama Database : maulani 

Nama Tabel : Login 

Primary Key : ID_Login 

Tabel III.21. Tabel Login 

 

 

 

 

 

2. Struktur Tabel Kapal 

Tabel Kapal digunakan untuk menyimpan data Kapal selengkapnya mengenai 

struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.22. 
 

Nama Database : maulani 

Nama Tabel : Kapal 

Primary Key : ID_Kapal 

Tabel III.22. Tabel Kapal  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama Field Tipe Data Ukuran 

ID_Login Int - 

Sandi Varchar 200 

Nama Field Tipe Data Ukuran 

ID_Kapal Int - 

Jenis_Kapal Varchar 20 

Nama_Kapal Varchar 20 

Nomor_Kapal Varchar 20 
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3. Struktur Tabel Produk 

Tabel Kapal digunakan untuk menyimpan data Produk selengkapnya 

mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.23. 
 

Nama Database : maulani 

Nama Tabel : Produk 

Primary Key : ID_Produk 

Tabel III.23. Tabel Produk  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Struktur Tabel Port 

Tabel Port digunakan untuk menyimpan data Port selengkapnya mengenai 

struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.24. 
 

Nama Database : maulani 

Nama Tabel : Port 

Primary Key : ID_Port 

Tabel III.24. Tabel Port 

 

 

 

 

 

 

 

5. Struktur Tabel Customer 

Tabel Customer digunakan untuk menyimpan data Customer selengkapnya 

mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.25. 
 

Nama Field Tipe Data Ukuran 

ID_Produk Int - 

Jenis_Produk Varchar 20 

Nama_Produk Varchar 20 

Sisa Varchar 20 

Satuan Varchar 20 

Keputusan Text - 

Nama Field Tipe Data Ukuran 

ID_Port Int - 

Nama_Port Varchar 20 

Lokasi Text - 
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Nama Database : maulani 

Nama Tabel : Customer 

Primary Key : ID_Customer 

Tabel III.25. Tabel Customer 

 

 

 

 

 

 

 

6. Struktur Tabel Keluar Kapal 

Tabel Keluar Kapal digunakan untuk menyimpan data Keluar Kapal 

selengkapnya mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.26. 
 

Nama Database : maulani 

Nama Tabel : Keluar Kapal 

Primary Key : ID _Keluar_Kapal 

Tabel III.26. Tabel Kapal Keluar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama Field Tipe Data Ukuran 

ID_Customer Int - 

Nama_Perusahaan Varchar 50 

No_Telp Varchar 50 

Alamat Text - 

Nama Field Tipe Data Ukuran 

ID_Keluar_Kapal Int - 

No_PKK Int - 

No_SPB Int - 

Kapal Varchar 20 

Pelanggan Varchar 20 

Asal Varchar 20 

Tujuan Varchar 20 

Produk Varchar 20 

Jumlah Varchar 20 
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7. Struktur Tabel Masuk Kapal 

Tabel Masuk Kapal digunakan untuk menyimpan data Masuk Kapal 

selengkapnya mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.27. 
 

Nama Database : maulani 

Nama Tabel : Masuk_Kapal 

Primary Key : ID_Masuk_Kapal 

Tabel III.27. Tabel Masuk Kapal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

III.3.6.  Desain User Interface 

 Perancangan User Interfacemerupakan masukan yang penulis rancang 

guna lebih memudahkan dalam entry data.  Entry data yang dirancang akan lebih 

mudah dan cepat dan meminimalisir kesalahan penulisan dan memudahkan 

perubahan.Perancangan User Interfacetampilan yang dirancang adalah sebagai 

berikut: 

 

 

 

 

Nama Field Tipe Data Ukuran 

ID_Masuk_Kapal Int - 

No_PKK Int - 

No_SPB Int - 

Kapal Varchar 20 

Pelanggan Varchar 20 

Asal Varchar 20 

Tujuan Varchar 20 

Produk Varchar 20 

Jumlah Varchar 20 
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Silahkan Login: 

 

USERNAME 

PASSWORD 

 

 

III.3.6.1.  Desain User Interface Admin 

 Desain User Interface Admin disajikan dalam beberapa gambar sebagai 

berikut: 

1. Perancangan User Interface Form Login 

Perancangan User Interface form login berfungsi untuk verifikasi 

pengguna yang berhak menggunakan sistem. Adapun rancangan form login dapat 

dilihat pada gambar III.24. sebagai berikut:  

 

 

 

 

 

 

Gambar III.24. Perancangan Form Login 

2. Perancangan Form Menu 

Perancangan Form Menu berfungsi untuk menyajikan form-form lain yang 

akan dibuka.Adapun rancangan form menu dapat dilihat pada gambar III.25. 

sebagai berikut: 

 

 

 

 

Sistem Informasi 

Eksekutif 

Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan 

SUBMIT 

SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF 
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Gambar III.25. Perancangan Form Menu 

 

3. Perancangan Form Kapal 

Perancangan Form Kapal berfungsi untuk menambah, mengubah dan 

menghapus data Kapal. Adapun rancangan form Kapal dapat dilihat pada gambar 

III.26. sebagai berikut:  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.26. Perancangan Form Kapal 

4. Perancangan Form Produk 

Perancangan Form Produk berfungsi untuk menambah, mengubah dan 

menghapus data Produk. Adapun rancangan form Produk dapat dilihat pada 

gambar III.27. sebagai berikut:  

MENU   KAPAL   PRODUK   PORT   CUSTOMER   K.KELUAR   K.MASUK   LOGOUT 

MENU   KAPAL   PRODUK   PORT   CUSTOMER   K.KELUAR   K.MASUK   LOGOUT 

 

Data Kapal 

JENIS KAPAL NAMA KAPAL NOMOR KAPAL AKSI 

    

    

 

 

Sistem Informasi 

Eksekutif 

Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan 

SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF 

Sistem Informasi 

Eksekutif 
 

Sistem informasi eksekutif merupakan salah satu sistem informasi 

yang sangat dibutuhkan untuk manajerial perusahaan saat ini. 

Modul item informasi ksekutif ini diperuntukkan bagi to-lve 

management dalam mengontrol dan mengawasi kinerja perusahan 

yang dipimpinnya secara ringkas, teriegras, mudah dipahami, dan 

dalam berbagai tingkatan rincian. 

Sistem Informasi 

Eksekutif 

Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan 

SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF 
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Gambar III.27. Perancangan Form Produk 

5. Perancangan Form Port 

Perancangan Form Port berfungsi untuk menambah, mengubah dan 

menghapus data Port. Adapun rancangan form Port dapat dilihat pada gambar 

III.28. sebagai berikut:  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.28. Perancangan Form Port 

6. Perancangan Form Customer 

Perancangan Form Customer berfungsi untuk menambah, mengubah dan 

menghapus data Customer. Adapun rancangan form Customer dapat dilihat pada 

gambar III.29. sebagai berikut:  

MENU   KAPAL   PRODUK   PORT   CUSTOMER   K.KELUAR   K.MASUK   LOGOUT 

 

Data Produk 

JENIS PRODUK NAMA PRODUK SISA SATUAN KEPUTUSAN AKSI 

      

      

 

 

MENU   KAPAL   PRODUK   PORT   CUSTOMER   K.KELUAR   K.MASUK   LOGOUT 

 

Data Port 

NAMA PORT LOKASI AKSI 

   

   

 

Sistem Informasi 

Eksekutif 

Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan 

SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF 

Sistem Informasi 

Eksekutif 

Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan 

SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF 
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Gambar III.29. Perancangan Form Customer 

7. Perancangan Form Keluar Kapal 

Perancangan Form Keluar Kapal berfungsi untuk menambah, mengubah dan 

menghapus data Masuk Kapal. Adapun rancangan form Masuk Kapal dapat dilihat 

pada gambar III.30. sebagai berikut:  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.30. Perancangan Form Keluar Kapal 
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MENU   KAPAL   PRODUK   PORT   CUSTOMER   K.KELUAR   K.MASUK   LOGOUT 

 

Data Customer 
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Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan 

SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF 

Sistem Informasi 

Eksekutif 

Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan 
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8. Perancangan Form Masuk Kapal 

Perancangan Form Masuk Kapal berfungsi untuk menambah, mengubah dan 

menghapus data Masuk Kapal. Adapun rancangan form Masuk Kapal dapat dilihat 

pada gambar III.31. sebagai berikut:  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.31. Perancangan Form Masuk Kapal 

III.3.6.2.  Desain User Interface User 

 Desain User Interface User disajikan dalam pada gambar sebagai     

berikut:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MENU   KAPAL   PRODUK   PORT   CUSTOMER   K.KELUAR   K.MASUK   LOGOUT 

 

Data Masuk Kapal 

TANGGAL NO.PKK NO.LK3 NO.SPB KAPAL ... AKSI 

       

       

 

 

Sistem Informasi 

Eksekutif 

Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan 
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1. Perancangan Form Cetak Grafik 

Perancangan Form Cetak Grafik berfungsi untuk menampilkan Cetak 

Grafik. Adapun rancangan form Cetak dapat dilihat pada gambar III.32. sebagai 

berikut:  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.32. Perancangan Form Cetak 

2. Perancangan Form Grafik 

 Perancangan Form Grafik berfungsi untuk menambah, mengubah dan 

menghapus data Keputusan. Adapun rancangan form Keputusan dapat dilihat pada 

gambar III.33. sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

Data Tahun XXXX 

 

Data Tahun XXXX 

 

 Lihat Grafik : 

Tahun  

Data Produk 

JENIS PRODUK NAMA PRODUK SISA KEPUTUSAN AKSI 

     

     

 

SUBMIT 

Sistem Informasi 

Eksekutif 

Kantor Otoritas Pelabuhan Utama Belawan 

SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF 
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Gambar III.33. Perancangan Form Grafik 
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