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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

I.1. Latar Belakang 

   Informasi merupakan kebutuhan yang sangat penting bagi setiap orang. 

Informasi dapat memberikan gambaran secara jelas mengenai suatu hal dari 

berbagai sudut pandang yang berbeda. Dengan demikian, informasi dapat  

dikatakan salah satu faktor yang sangat penting untuk mengambil keputusan 

selanjutnya. Seiring dengan perkembangan jaman, kebutuhan akan informasi 

menjadi hal yang dibutuhkan. Informasi yang cepat dan tepat juga sangat 

diperlukan. Hal ini menjadikan penyampaian informasi yang berbasis komputer 

sebagai pilihan. 

Perkembangan Sistem Informasi Geografis (SIG) ini merupakan suatu 

kemajuan di bidang keilmuan dan teknologi di Indonesia, semakin banyak 

perusahaan atau dinas pemerintahan yang membutuhkan data Sistem Informasi 

Geografis sebagai salah satu data olahan yang sangat penting untuk dijadikan 

bahan analisis untuk membuat suatu perencanaan pembangunan. 

Sekolah SMA merupakan tempat pendidikan untuk anak generasi bangsa, 

Di Kota Medan ada banyak tempat sekolah SMA Swasta, namun masyarakat 

cendrung lebih memilih tempat sekolah yang terdekat dari rumah tinggalnya, 

didasari faktor biaya transport dan jarak tempuh ke sekolah yang mengakibatkan 

keterlambatan masuk sekolah. 
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SIG merupakan Perkembangan ilmu komputer dan geografis yang 

disatukan sehingga menjadi suatu sistem yang dapat dimanfaatkan. Peneliti 

mencoba memanfaatkan Sistem Informasi Geografis ini di dalam kehidupan 

sekitar, yakni sebagai tempat informasi mengenai lokasi Sekolah SMA Swasta 

yang ada di sekitar kota medan dikarenakan semakin meningkatnya jumlah 

masyarakat umum, sehingga informasi mengenai lokasi Sekolah SMA Swasta di 

Kota Medan ini sangatlah dibutuhkan. Hal ini dikarenakan belum ada aplikasi 

yang dapat memberikan informasi kepada masyarakat yang ingin mengetahui 

lokasi SMA swasta terdekat. 

 

I.2. Ruang Lingkup Permasalahan 

 Adapun beberapa tahap yang dilakukan dalam membuat ruang lingkup 

permasalahan adalah : 

I.2.1. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diidentifikasi masalah belum 

adanya suatu sistem informasi geografis yang dapat menyajikan informasi serta 

keberadaan lokasi sekolah SMA swasta terdekat yang ada di kota Medan. 

I.2.2.  Perumusan Masalah  

 Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka penulis dapat merumuskan 

masalah yaitu : 

1. Bagaimana memberikan informasi mengenai tempat lokasi sekolah 

SMA swasta di Kota Medan ? 

2. Bagaimana merancang sistem informasi geografis letak lokasi sekolah 

SMA swasta di kota Medan yang cepat, efisien dan dinamis ? 
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3. Bagaimana perancangan sistem informasi ini menerapkan bahasa 

pemograman PHP dengan database MySQL dan UML sebagai metode 

system ? 

 

I.2.3 Batasan Masalah 

 Adapun batasan agar perancangan sistem ini fokus dan tidak terlalu luas 

cakupannya maka diperlukan batasan masalah yang akan diambil. 

 Batasan masalah yang dimaksud adalah sebagai berikut :  

1. Aplikasi sistem dibangun hanya sebatas mengenai perancangan sistem 

informasi geografis letak lokasi sekolah SMA swasta di Kota Medan dan 

hanya mengambil 2 (dua) sekolah SMA Swasta sebagai perwakilan dari 

setiap daerah di kota medan dan sebagai penerapan dari aplikasi yang akan 

di rancang. Dan pada aplikasi ini dapat menginputkan data sekolah baru. 

2. Desain input yang akan dirancang meliputi pengelolaan lokasi sekolah 

SMA swasta kota Medan. 

3. Desain Output yang dihasilkan meliputi informasi lokasi/tempat, 

peta/denah, sampel/gambar lokasi pos sekolah SMA swasta di Kota 

Medan. 

4. Pengujian aplikasi ini tidak menggunakan domain tersendiri. 

5. Dalam perancangan sistem informasi ini penulis menggunakan bahasa 

pemograman PHP dengan database MySQL, dan HTML. 
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I.3. Tujuan Dan Manfaat 

 Tujuan dan manfaat yang penulis peroleh dari penelitian skripsi ini adalah 

sebagai berikut : 

I.3.1.  Tujuan 

 Tujuan penelitian ini yaitu: 

1. Membangun suatu Sistem Informasi Geografis yang cepat, efisien dan 

dinamis dalam memberikan informasi mengenai letak sekolah SMA 

swasta di Kota Medan. 

2. Sebagai informasi yang diinginkan oleh masyarakat sehingga 

mempermudah dan membantu dalam proses pencarian letak lokasi sekolah 

SMA swasta. 

3. Memberikan media informasi yang lebih cepat tentang letak sekolah SMA 

swasta di Kota Medan kepada masyarakat yang membutuhkan. 

 

I.3.2.  Manfaat 

1. Sebagai wahana untuk menambah wawasan bagi penulis tentang 

perancangan SIG berbasis web dengan menggunakan PHP, HTML dan 

database MySQL. 

2. Memberikan informasi tentang letak lokasi sekolah SMA swasta di 

wilayah Kota Medan. 

3. Membantu para masyarakat dalam pencarian lokasi sekolah SMA swasta 

terdekat dari lingkungan masyarakat. 
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I.4. Metode Penelitian  

Untuk memperoleh data atau keterangan yang diperlukan dalam penulisan 

Skripsi ini penulis melakukan beberapa metode diantaranya sebagai berikut: 

a.  Studi Lapangan 

1. Observasi  (pengamatan langsung) 

Penulis melakukan pengamatan langsung ke tempat objek pembahasan 

yang ingin diperoleh yaitu melalui bagian-bagian terpenting dalam 

pengambilan data yang diperlukan. Pengambilan data penulis dilakukan 

pada tempat-tempat sekolah SMA swasta di kota Medan. 

2. Sample 

Dalam penelitian penulis mengambil data sample untuk pemrograman, 

basis data yang akan dibuat dalam sistem penyimpanan dan 

penginformasian data yang berkaitan dengan tempat lokasi sekolah SMA 

swasta di kota Medan.  

b. Studi Kepustakaan (Library Research) 

Sebagai referensi pembuatan web dinamis nantinya akan diambil dari studi 

pustaka. Studi pustaka bisa dilakukan dari referensi buku-buku tentang web 

dinamis, jurnal-jurnal maupun text book yang bisa diperoleh di perpustakaan 

maupun dari sumber-sumber di internet. 

 

I.5.  Lokasi Penelitian 

Adapun lokasi diadakannya penelitian dari sistem informasi yang penulis 

buat adalah pada tempat Dinas Pendidikan Kota Medan. 
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I.6. Sistematika Penulisan 

Dalam penyusunan tugas akhir ini terdiri dari 5 (lima) bab yang disusun 

sedemikian rupa dengan materi pembahasan yang saling berhubungan dengan 

sistematika sebagai berikut : 

 

BAB I  : PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang permasalahan, Rumusan 

Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat, Metode Penelitian 

dan Sistematika Penulisan. 

BAB II : LANDASAN TEORI 

Pada bab ini menerangkan teori dasar yang berhubungan dengan 

program yang dirancang serta bahasa pemrograman yang digunakan.  

BAB III : ANALISIS SISTEM 

Pada bab ini mengemukakan analisa masalah program yang akan 

dirancang dan rancangan program yang digunakan pada penulisan 

Skripsi ini. 

 

BAB IV : PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI 

Pada bab ini mengemukakan tentang hasil implementasi sstem yang 

dirancang mencakup uji coba sistem, tampilan serta perangkat yang 

dibutuhkan. Analisa sistem dirancang untuk mengetahui kelebihan dan 

kekurangan sistem yang dibuat. 
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BAB V : PENUTUP 

Dalam bab ini berisikan berbagai kesimpulan yang dapat dibuat          

berdasarkan uraian yang telah disimpulkan, serta saran kepada setiap 

instansi.  

 


