BAB IV
HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Tampilan Hasil
Pada bab ini akan dijelaskan tampilan hasil dari aplikasi yang telah dibuat,
yang digunakan untuk memperjelas tentang tampilan-tampilan yang ada pada
Penerapan Metode Electre Dengan Sistem Pendukung Keputusan Untuk
Pemilihan Laptop Gaming. Sehingga hasil implementasinya dapat dilihat sesuai
dengan hasil program yang telah dibuat. Dibawah ini akan dijelaskan tiap-tiap
tampilan yang ada pada program.
IV.1.1. Tampilan Menu Login
Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika
program dijalankan. Berfungsi sebagai tampilan input username dan password
admin atau pimpinan untuk dapat menggunkan aplikasi yang di rancang. Gambar
tampilan login dapat ditunjukkan pada gambar IV.1 :
PENERAPAN METODE ELECTRE
DENGAN SISTEM PENDUKUNG

KEPUTUSAN UNTUK PEMILIHAN
LAPTOP GAMING

CAHIRO COM
JL. PUTRI MERAK JINGGA

F 3 admin

~

Gambar IV.1 Tampilan Form Login
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IV.1.2. Tampilan Form Data Menu Utama

Tampilan ini muncul setelah admin berhasil memasukkan username dan
password dengan benar. Pada tampilan ini, terdapat banyak menu yang memiliki
fungsi memanggil tampilan lainnya dalam aplikasi yang di rancang. Gambar

tampilan aplikasi menu utama dapat dilihat pada gambar 1V.2

Sislem Pendukung Keputusan ELECTRE =

0 Beranda = Halaman Beranda
& Kriterla

Beranda
& Aleernatif

Selamat datang admin

@ Himpunan Nilal

Definisi

& Nial Laptop gaming adalah tipe laptop yang ditujukan knusus untuk menjalani apiikasi yang berat. Laptop gaming punya spesifikasi inggi yang membuatnya berbeda kelas dibanding laptop
biasanya. Umumnya laptop gaming mengandalkan dapur pacu kelas alas agar bisa memainkan banyak game Derat dengan lancar. Laplop gaming umumnya punya bentuk desain yang
gahar. Bodinya tampak lebih kokoh dan lebih berat dibanding laptop biasanya.

M Analisa Electre

Me!

eputusan merupakan sebuah sistem yang mampu memberikan pemecahan masalah maupun kemampuan

pen untu semi tersf ang fidak terstuklur. Sistem pendukung keputusan memiliki berbagai macam metode yang telah dikembangkan
A Deta Pelanggan salah satunya adalah dengan metoce electre. Metode elecire merupakan salah satu metode pengambilan keputusan multikriteria berdasarkan pada konsep outranking dengan
perbandingan gan dari alternarit sefiap kriteria yang sesuai (Yusuf Trisnawan ;2017)

M Laporan Pelanggan

Tahapan metode ELECTRE:

% Logout

Step 1. Normalisasi matrik keputusan
Step 2. Pembobotan pada matrik yang telan dinormalisasi
Step 3. Menentukan concordance dan discordance set

Gambar V.2 Tampilan Form Menu Utama

IV.1.3. Tampilan Form Data Alternatif

Tampilan ini menampilkan data alternatif berfungsi sebagai tempat
menginputkan, merubah maupun menghapus data alternatif yang akan di lakukan
proses perhitungan sistem pendukung keputusan. Gambar tampilan aplikasi

tampilan data alternatif ditunjukkan pada gambar 1V.3 :
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Sistem Pendukung Keputugan ELEGTRE

O Beranda = Halaman Alternatif

& Kriterla
DAFTAR ALTERNATIF
& Alternatlf
Tambah Altemnatit
% Himpunan Nilal
Fiter  Type to filter Q Show enries: 10~
& Nilal
No ~  Idkriteria Nama Alternatif Aksi
M Analisa Electre
1 1 Asus [cy-4
M Data Pelanggan _
2 2 Lenovo e 4
M Laporan Pelanggan 5 5 e o
4 4 msl [ 4
% Logout
5 5 Razer zr
5 6 Dell e 4
7 7 Axio ce-4
3 8 Acer [ 4
9 9 Zyrex ex

Gambar 1.3 Tampilan Form Data Alternatif

IVV.1.4. Tampilan Data Kriteria

Tampilan ini menampilkan data kriteria berfungsi sebagai tempat
menginputkan, merubah maupun menghapus data kriteria yang akan di lakukan
proses perhitungan sistem pendukung keputusan. Gambar tampilan data kriteria

ditunjukkan pada gambar 1VV.4 :

O Beranda = Halaman Kriterla

& Kriterla
DAFTAR KRITERIA
& Aleernatlf
Tambah Kriteria
% Himpunan Nilal
Fiter: | Type to filter Q Show entries: 10
& Nial
No ~ 1D Nama Aksi
M Anallsa Electre
1 1 Proc &
M Data Pelanggan —
2 2 VGA cy- g
M Laporan Pelanggan 5 5 RAM @
4 4 $SD e
% Logout
5 5 Layar ey 4
6 6 Design cy- g
7 7 Harga ey 4
Showing 1 to 7 of 7 entries First < n > Lasl

Gambar IV.4 Tampilan Data Kriteria
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IV.1.5. Tampilan Form Himpunan Nilai
Tampilan ini merupakan tampilan form data himpunan nilai yang akan
digunakan untuk menginputkan nilai dari setip kriteria per masing-masing

alternatif yang di gunakan. Gambar form data nilai ditunjukkan pada gambar IV.5

Sislem Pendukung Keputusan ELECTRE =

0O Beranda & Halaman Himpunan Nilal
& Kriterla

W Data Himpunan Kriteria Tambah Himpunan
& Alternatif

Fiter: | Type to fiter Show entries: 10 ~
% Himpunan Nilal

No ~  Nama Kriteria Nama Himpunan Nilai Aksi
& Nilal

1 Harga SANGAT BURUK 1 g
M Anallsa Electre

2 Harga BURUK 2 e 4
M Data Pelanggan

3 Harga CUKUP 3 g
M Laporan Pelanggan -

4 Harga BAIK 4 e 4

H Harga SANGAT BAIK 5 zr
® Logout

6 Design SANGAT BURUK 1 zx

Design BURUK 2 zx

8 Design CUKUP 3 g

9 Design BAIK 4 zx

10 Design SANGAT BAIK g

Gambar V.5 Tampilan Himpunan Nilai

IV.1.6. Tampilan Form Data Nilai
Tampilan ini merupakan tampilan form data nilai yang akan di gunakan
untuk menginputkan nilai dari setiap kriteria per masing-masing alternatif yang

digunakan. Gambar form data nilai ditunjukkan pada gambar V.6 :
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Sistem Pendukung Kepulusan ELECTRE

O Beranda L Halaman Nilal

& Kriterla

% Data Nilai Tambah Nilai
& Alternatlf
Filtler:  Type to filter... Q Show enriess 10
% Himpunan Nilal
No ~  Nama Alternatif Kriteria Nilai Aksi
& Nial
1 Asus Frocesor 4 =
M Analisa Electre
2 Asus Harga 4 @
A Data Pelanggan
3 A Desig 5 @
M Laporan Pelanggan _
4 Asus Layar 3 =
5 A 53D 5 @
x Logout
6 Asus RAM 4 =
7 Asus VGA 3 @
8 Lenovo Harga 5 =
9 Lenovo Design 3 @
10 Lenovo Layar 5 =

Gambar IV.6 Tampilan Data Nilai

IVV.1.7. Tampilan Analisa Electre
Tampilan ini merupakan proses perhitungan antara nilai bobot dengan data
nilai. Gambar tampilan form hasil analisa electre dapat ditunjukkan pada gambar

V.7

Sistem Pendukung Keputusan ELECTRE =

0 Beranda Analisa Menggunakan SPK Metode Electre
& Kriterla
48+ Alternatif m
Ranking Alternatif Nil
% Himpunan Nilal P ous 5
& Nilal 2 msl 2
M Analisa Electre 3 Razer 2
A Data Pelanggan 4 Leneve !
M Laporan Pelanggan 5 He !
6 Dell 1
% Logout 7 Axio 0
8 Acer 0
9 Zyrex 0
10 Xiaomi 0

Merek Laptop yang direkomendasikan adalah Asus dengan Nilsi = 3

Gambar 1V.7 Tampilan Analisa Electre



IV.1.8. Tampilan Data Pelanggan

Tampilan ini menampilkan data pelanggan berfungsi sebagai tempat

menginputkan nama dan alamat dari pelanggan. Gambar tampilan laporan data

alternatif yang digunakan dapat dilihat pada gambar V.8 :

Sistem Pendukung Keputusan ELECTRE =

O Beranda
& Kriterla

& Alternatlf

% Himpunan Nilal
& Nial

M Anallsa Electre
M Data Pelanggan

A Laporan Pelanggan

% Logout

IV.1.9. Tampilan Laporan Pelanggan
Tampilan ini menampilkan hasil laporan yang akan dicetak, ketika admin
menekan tombol cetak maka program akan menampilkan laporan data alternatif.

Gambar tampilan laporan data alternatif yang digunakan dapat dilihat pada

gambar IV.9 :

= Halaman Data Pelanggan

DATA PELANGGAN

Tambah Pelanggan

Filter. | Type to fites

No  ~ Nama Altermatif
1 Rechal Larasat
2 Irpan

3 ian

4 ian

Showing 1 to & of 6 entries

Alamat

JIKH Mahmud Raya Ne 27

Aceh

Medan

Medan

No HP

081234567890

082359874565

081225458555

085326122545

085212326585

082148572639

Rekomendasi Laptop Gaming

Asus

Gambar 1.8 Tampilan Data Pelanggan

"

Aksi

s
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I0AT I158

L] Hama Alrgama il
1 Richal Larasatl
z Irpary

=5 ]
4 ipan

ipan
& ipan

Pimpinan Perusahaan

Falz Rarmad han

lecalhmaiviec i sdmndapomsn phy

DATA PELANGGAN
CAHIRD COM

JL. PUTRI MERAK JINGGA
Adasmat Mo 1P Rekomandasi Lapiop Gaming
N KH Mahamud Feaia Mo 27 DBIZMEETERG | Ams
Acen DBZISGETAEES | Ams
Meedan UB1ZISABEESS | Ams
Meedan UBSTEIZIEE | Ded
Medan DBE217328855 e
Meedan UB2 142572638 -=

Gambar V.9 Tampilan Laporan Pelanggan

IV.2. Uji Coba Hasil

IV.2.1. Skenario Pengujian
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Pada pengujian program ini bertujuan untuk memastikan bahwa sistem

yang telah dibuat dapat berjalan dengan baik. Metode yang digunakan untuk

melakukan pengujian pada penelitian ini dapat dilihat selengkapnya pada tabel

dibawah ini :

Tabel 1V.1. Skenario pengujian SPK Penentuan Laptop Gaming

Item Uji Detail Pengujian Jenis Pengujian
Login Klik tombol masuk Blackbox
Klik tombol batal Blackbox
Menu Utama Login Menu Data Alternatif Blackbox
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Menu Data Kriteria Blackbox

Menu Data Nilai Blackbox

Menu Data Proses Electre Blackbox

Data Alternatif Edit Blackbox
Hapus Blackbox

Simpan Blackbox

Data Kriteria Edit Blackbox
Hapus Blackbox

Simpan Blackbox

Data Nilai Edit Blackbox
Hapus Blackbox

Simpan Blackbox

DataPelanggan Kirim Blackbox
Perhitungan Blackbox

V1.2.2 Hasil Pengujian

Berdasarkan rencana pengujian yang telah disusun, maka dapat dilakukan

pengujian sebagai berikut :
V1.2.2.1. Pengujian Login
Berikut ini adalah pengujian login, yaitu :

Tabel 1V.2. Pengujian Data Login

Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Nama user Admin nama user, password
; . . i dengan admin _
Login berhasil sesuai dengan ad Diterima

login berhasil sesuai

Password Admin: yang diharapkan




Berikut ini adalah pengujian menu utama, yaitu :

Tabel 1V.3 Pengujian Menu Utama
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Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
: Menampilkan form data menu
Klik button data form data alternatif berhasil di | Diterima
alternatif . :
alternatif tampilkan
Klik button data Menampilkan form menu data kriteria Diterima
Kriteria form data kriteria | berhasil di tampilkan
Klik button data Menampilkan form menu data nilai .
o o - . Diterima
nilai form data nilai berhasil di tampilkan
. Menampilkan
Klik button data P . form menu data proses o
. form data analisa o . Diterima
analisa electre berhasil ditampilkan
electre
V1.2.2.2. Pengujian Data Alternatif
Pengujian data alternatif terdiri dari kode, nama_alternatif.
Berikut ini adalah pengujian data alternatif yaitu :
1. Simpan Data Alternatif
Berikut ini adalah pengujian simpan data alternatif seperti berikut :
Tabel 1V.4 Pengujian Simpan Data Alternatif
Hasil Uji (Data Normal)
Yang .
Data Masukan . Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
data alternatif
Menginputkan tersimpan ke | data berhasil di simpan ke .
: . . Diterima
data alternatif dalam sistem dalam sistem
data
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2. Hapus Data Alternatif
Berikut ini adalah pengujian hapus data alternatif seperti berikut :

Tabel 1V.5 Pengujian Hapus Data Alternatif

Hasil Uji (Data Normal)
Yang .
Data Masukan Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
klik button hapus | data alternatif data alternatif berhasil o
. Diterima
data alternatif terhapus terhapus

Berikut ini adalah pengujian edit data alternatif seperti berikut :

Tabel 1V.6 Pengujian Edit Data Alternatif

Hasil Uji (Data Normal)

Yang .
Data Masukan . Pengamatan Kesimpulan
ata Masuka Diharapkan engamata esimpula
klik button edit merubah data data alternatif berhasil Diterima
data alternatif alternatif dirubah

V1.2.2.3. Pengujian Data Kriteria
1. Simpan Data Kriteria
Berikut ini adalah pengujian simpan data kriteria seperti berikut :

Tabel 1VV.7 Pengujian Simpan Data Kriteria

Hasil Uji (Data Normal)

Yan .
Data Masukan . g Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
data kriteria
menginputkan tersimpan ke data kriteria berhasil o
. . . . Diterima
data kriteria dalam sistem disimpan sistem
data
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2. Hapus Data Kriteria
Berikut ini adalah pengujian hapus data kriteria seperti berikut :

Tabel 1V.8 Pengujian Hapus Data Kriteria

Hasil Uji (Data Normal)
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
klik button hapus data kriteria data kriteria berhasil o
o . Diterima
data kriteria terhapus di hapus

3. Edit Data Kriteria
Berikut ini adalah pengujian edit data kriteria seperti berikut :

Tabel 1V.9 Pengujian Edit Data Kriteria

Hasil Uji (Data Normal)

Yang .
Data Masukan . Pengamatan Kesimpulan
) Diharapkan g 'mpu
klik button edit merubah data data kriteria berhasil L.
o . ) Diterima
data kriteria kriteria dirubah

V1.2.2.4. Pengujian Data Himpunan Nilai
1. Simpan Data Himpunan Nilai
Berikut ini adalah pengujian simpan data himpunan nilai seperti berikut :

Tabel 1V.10 Pengujian Simpan Data Himpunan Nilai

Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

data himpunan data himpunan nilai
nilai tersimpan ke berhasil disimpan Diterima
dalam sistem data sistem

menginputkan data
himpunan nilai
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2. Hapus Data Himpunan Nilai
Berikut ini adalah pengujian hapus data himpunan nilai seperti berikut :

Tabel 1V.11 Pengujian Hapus Data Himpunan Nilai

Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
klik button . - . -
data himpunan nilai data himpunan nilai o
hapus data N Diterima
. o terhapus berhasil dihapus
himpunan nilai

3. Edit Data Himpunan Nilai
Berikut ini adalah pengujian edit data kriteria seperti berikut :

Tabel 1V.12 Pengujian Edit Data Himpunan Nilai

Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik [ . -
! bgtton edit merubah data data himpunan nilai o
data himpunan . . N Diterima
. himpunan nilai berhasil dirubah
nilai
V1.2.2.5. Pengujian Data Nilai
1. Simpan Data Nilai
Berikut ini adalah pengujian data nilai seperti berikut :
Tabel 1V.13 Pengujian Simpan Data Nilai
Hasil Uji (Data Normal)
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
menginputkan data nilai berhasil d_at_a nilai berhasil .
o .. disimpan kedalam Diterima
data nilai disimpan sistem




81

2. Hapus Data Nilai
Berikut ini adalah pengujian hapus data nilai seperti berikut :

Tabel 1V.14 Pengujian Hapus Data Nilai

Hasil Uji (Data Normal)
Data Masukan Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan g P
. - nilai nilai berhasil .
klik data nilai data nilai data nilai berhasi Diterima
terhapus terhapus

3. Edit Data Nilai
Berikut ini adalah pengujian edit data nilai seperti berikut :

Tabel 1VV.15 Pengujian Edit Data Nilai

Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
klik data nilai merubah data nilai data m_lal berhasil Diterima
dirubah

V1.2.2.6. Pengujian Data Pelanggan
1. Simpan Data Pelanggan
Berikut ini adalah pengujian data Pelanggan seperti berikut :

Tabel 1VV.16 Pengujian Simpan Data Pelanggan

Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
. data pelanggan
menginpuitkan data pela_nggan berhasil disimpan Diterima
data pelanggan berhasil disimpan .
kedalam sistem
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2. Hapus Data Nilai
Berikut ini adalah pengujian hapus data nilai seperti berikut :

Tabel 1V.17 Pengujian Hapus Data Pelanggan

Hasil Uji (Data Normal)
Data Masukan Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan g P
. data pelanggan data pelanggan o
Klik data pelanggan terhapus berhasil terhapus Diterima

3. Edit Data Nilai
Berikut ini adalah pengujian edit data nilai seperti berikut :

Tabel 1VV.18 Pengujian Edit Data Pelanggan

Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
. merubah data data pelanggan .
klik data pelanggan pelanggan berhasil dirubah Diterima

V1.2.2.7. Pengujian Data Proses Electre
Pengujian untuk data proses Electre yang memiliki field data kode alternatif dan
kriteria-kriteria yang digunakan. Berikut pengujian data proses Electre

Button Proses

Berikut ini adalah pengujian button proses pada perhitungan metode Electre

seperti berikut

Tabel 1V.19 Pengujian Button Proses Metode Electre

Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan \ Pengamatan Kesimpulan
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klin button data perhitungan proses | data tarif berhasil

) . Diterima
perhitungan metode electre dihapus

V1.3. Kelebihan dan Kekurangan Sistem Yang Dirancang
Dalam setiap aplikasi dibangun tentunya memiliki kelebihan dan
kekurangan Penerapan Metode Electre Dengan Sistem Pendukung Keputusan
Untuk Pemilihan Laptop Gaming, yang dirancang dan dibangun ini merupakan
perancangan aplikasi sistem baru. Penulis menyadari sepenuhnya bahwa aplikasi
ini memiliki kelebihan dan juga kekurangan. Oleh karena itu, penulis akan
mendeskripsikan kelebihan dan kekurangan aplikasi berikut ini :
V1.3.1. Kelebihan Sistem
Adapun kelebihan aplikasi ini yang telah dirancang adalah sebagai berikut :
1. Sistem yang dirancang memberikan kemudahan dalam sistem menentukan
laptop gaming beradasarkan dengan kriteria dan alternatif yang digunakan.
2. Sistem yang dirancang memiliki hak akses oleh admin dan pimpinan.
3. Terdapat laporan data pelanggan dan hasil perhitungan dengan bobot nilai
perhitungan yang dimilikinya.
V1.3.2. Kekurangan Sistem
Adapun kekurangan aplikasi ini yang telah dirancang adalah sebagai berikut :
1. Mengembangkan sistem yang dirancang agar dapat diakses oleh orang
banyak dengan membuat sistem Android.

2. Perbaikan kesalahan data harus dilakukan oleh Admin.
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3. Waktu perbaikan data butuh waktu yang lama karena harus menunggu

admin.



