BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

IV.1 Implementasi Sistem
I1VV.1.1 Kebutuhan Hardware
Dalam sebuah sistem agar dapat berjalan seperti yang diinginkan karena

sistem komputerisasi tidak dapat dipisahkan antara Hardware dan Software.
Demikian juga dengan sistem ini dirancang dengan sefesifikasi Hardware
minimal seperti berikut:

a. Intel Core 13 2,2 GHz

b. Harddisk 500 GB

c. VGA1GB

d. RAM2GB

1V.1.2 Kebutuhan Software

Sistem ini agar dapat berjalan tidak lepas dari Software yang jelas
mendukung Hardware diatas perangkat lunak seperti Sistem Operasi dan Program
Aplikasi seperti berikut

a. Sistem Operasi Windows 7
b. Adobe Flash CS 6

c. Microsoft Word 2007
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IVV.2 Desain Implementasi Program
Desain implementasi system merupakan gambaran program ketika dirancang
didalam bahasa pemrograman, disini aplikasi dirancang menggunakan Adobe
Flash CS 6.0
1VV.2.1 Hasil
Pada bab ini, penulis akan menampilkan tampilan hasil perancangan yang

telah dijelaskan pada bab sebelumnya.
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Gambar V.1 Tampilan Aplikasi Pembelajaran Gitar
Tampilan aplikasi ketika dijalankan akan tampak seperti gambar IV.1,
untuk memulai pembelajaran atau tutorial harus menekan tombol menu utama dan

akan tampil seperti gambar berikut:
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MENU UTAMA

Gambar V.2 Tampilan Menu
Gambar V.2 menampilkan informasi menu yang bisa diakses, terdapat 5 (lima)
buah menu yang bisa diakses, berikut adalah isinya
1. Teori Tentang Gitar
Teori tentang gitar menampilkan isi teori mengenai gitar, berikut adalah

tampilannya.
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1. Teori Tentang Gitar

Dalam pelajaran gitar kita akan berbicara tentang kunci kecil relatif pada gitar. Pertama, kita akan mendefinisikan apa kunci
minor relatif dan kami akan Anda dapat ini untuk
bermain gitar Anda. Untuk pelajaran ini kita akan di kunci D mayor.

Skala besar D dieja D, E, F #, G, A, B, dan C #. Jika Anda mulai pada D dan menghitung sampai derajat skala 6 Anda akan mendarat
di catatan B. Kunci kecil relatif D mayor adalah B minor. Ketika kita mengatakan bahwa kunci minor adalah relatif terhadap kunci
utama yang hanya berarti bahwa mereka berbagi dua tombol tanda kunci yang sama. Tanda kunci untuk D mayor adalah dua
benda tajam, F # dan C #. Tanda kunci untuk kunci B minor juga dua benda tajam, F # dan C #. Ingat jika Anda ingin menemukan
minor relatif dari kunci utama hanya pergi ke tingkat 6 yang skala besar, berikut adalah panduan penggunaan kunci pada gitar

Kunci € = Senar ke dua dikolom pertama selanjutnya senar keempat dikolom kedua, senar ke lima dikolom ke tiga.

Kunci D = Senar pertama dikolom kedua lalu senar ke dua dikolom ke tiga kemudian senar ke tiga dikolom kedua.

Kunci Dm = Senar pertama dikolom pertama lalu senar kedua dikolom ke tiga kemudian senar ke tiga dikolom kedua.

Kunci E = Senar ke empat dikolom pertama lalu senar ke lima dikolom kedua kemudian senar ke enam dikolom kedua.

Kunci Em = Senar ke lima dikolom kedua kemuadian senar ke enam dikolom kedua .

Kunci F = Senar pertama dengan senar kedua dikolom pertama lalu senar ke tiga dikolom kedua, senar ke empat dikolom ke tiga,
senar kelima dikolom ketiga kemudian senar ke enam dikolom ke satu.

Kunci G = Senar pertama dikolom ketiga lalu senar ke lima dikolom kedua kemudian senar ke enam dikolom ke tiga.

Kunci A = Senar kedua dikolom kedua lalu senar ketiga dikolom kedua kemudian senar ke empat dikolom kedua.

Kunci Am = Senar kedua dikolom pertama lalu senar ke tiga dikolom kedua kemudian senar ke empat dikolom kedua.
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Gambar 1V.3 Tampilan Teori Tentang Gitar
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2. Sejarah Gitar
Sejarah gitar menampilkan informasi asal muasal dari gitar, berikut adalah
tampilannya
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2. Sejarah Gitar

Kata ‘gitar’ atau guitar dalam bahasa Inggris, pada mulanya diambil dari nama alat musik petik kuno di wilayah Persia pada kira-
kira tahun 1500 SM yang dikenal sebagai citar atau sehtar. Alat musik ini kemudian berkembang menjadi berbagai macam model
gitar kuno yang dikenal dengan istilah umum tanbur. Pada tahun 300 SM Tanbur Persia dikembangkan oleh bangsa Yunani dan
«enam abad kemudian oleh bangsa Romawi (Bellow, 1970:54-55). Pada tahun 476M alat musik ini dibawa oleh bangsa Romawi ke
Spanyol dan bertransformasi menjadi: (1) guitarra Morisca yang berfungsi sebagai pembawa melodi, dan (2) Guitarra Latina
untuk memainkan akor. Tiga abad bangsa Arab gitar gambus dengan sebutan al ud ke Spanyol
(Summerfield, 1982:12). Berdasarkan konstruksi al ud Arab dan kedua model gitar dari Romawi tersebut, bangsa Spanyol

lat diri yang disebut vihuela. Sebagai hasilnya, vihuela menjadi populer di Spanyol sementara
alat-alat musik pendahulunya sedikit demi sedikit ditinggalkan. Walaupun demikian al ud dibawa orang ke negara-negara Eropa
Barat dan menyaingi popularitas vihuela di Spanyol. Di Eropa al ud disambut dengan baik dan berkembang menjadi berbagai
'model lute Eropa hingga kira-kira akhir abad ke-17. Sementara itu vihuela berkembang terus menjadi berbagai macam gitar
selama berabad-abad hingga akhirnya menjadi gitar klasik yang digunakan pada saat ini.
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Gambar 1.4 Tampilan Teori Sejarah Gitar
3. Jenis Gitar
Tampilan Jenis gitar digunakan untuk menampilkan teori tentang jenis gitar,

berikut tampilannya
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3. Jenis Gitar

Gitar adalah sebuah al: yang dengan cara dipetik, jari maupun
Gitar terbentuk atas sebuah bagian tubuh pokok dengan bagian leher yang padat sebagai tempat senar yang umumnya

Gitar secara dibentuk dari berbagai jenis kayu dengan senar yang terbuat dari nilon
maupun baja. Beberapa gitar modern dibuat dari material polikarbonat. Secara umum, gitar terbagi atas 2 jenis: akustik dan
elektrik.

Gitar akustik, dengan bagian badannya yang berlubang (hollow body), telah digunakan selama ribuan tahun. Terdapat tiga jenis
utama gitar akustik modern: gitar akustik senar-nilon, gitar akustik senar-baja, dan gitar archtop. Gitar klasik umumnya

dimainkan sebagai instrumen solo menggunakan teknik fingerpicking komprehensif.

Gitar elektrik, diperkenalkan pada tahun 1930an, bergantung pada penguat yang secara elektronik mampu memanipulasi bunyi
gitar. Pada gitar elektrik badan berlubang (hollow body), namun kemudian
penggunaan badan padat (solid body) dirasa lebih sesuai. Gitar elektrik terkenal luas sebagai instrumen utama pada berbagal
genre musik seperti blues, country, reggae, jazz, metal, rock, dan berbagai bentuk musik pop.
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Gambar 1V.5 Tampilan Jenis Gitar
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4. Simulasi Gitar
Simulasi gitar merupakan informasi utama dari aplikasi pembelajaran yang

dirancang, didalam simulasi ini terdapat 9 kunci gitar yang penulis masukkan,

berikut tampilannya
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Gambar 1.6 Tampilan Simulasi Gitar
Tampak pada gambar 1V.6, terdapat beberapa kunci gitar dan gambar gitar
yang sedang dipegang, untuk mendengarkan dan melihat simulasi permainan
gitar bisa memilih salah satu tombol kunci gitar, untuk contoh penulis memilih

kunci C, perhatikan gambar berikut ini
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4. Simulasi Gitar
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Gambar V.7 Tampilan Simulasi Gitar Kunci C
Gambar V.7 menampilkan bentuk posisi senar gitar yang ditandai dengan
bulatan warna merah, itu menandakan bahwa posisi tersebut harus di tekan
untuk memunculkan suara dengan kunci C, untuk melihat animasinya bisa

ditekan tombol play maka hasilnya seperti gambar dibawah ini.
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Gambar IVV.8 Tampilan Simulasi Posisi Tangan Pada Gitar
Tampak bahwa tangan berada pada posisi senar yang sudah ditentukan dan

gambar pada gitar juga ikut menyesuaikan dengan kunci yang ingin di dengar
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serta akan menghasilkan suara gitar, untuk kunci-kunci yang lain bisa
digunakan dengan cara yang sama.

Evaluasi

Evaluasi merupakan tes yang diberikan pada pengguna untuk mengenali kunci

gitar yang dimainkan, berikut tampilannya

MEDIA INTERAKTIF PEMBELAJARAN GITAR
‘matika

Oleh : Yuza Setyawan - Manajernen Infor:
10300003144 - STMIK Potensi Utama

5. Evaluasi PERIKSA.
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Gambar V.9 Tampilan Evaluasi
Pada gambar IV.9 tampak kunci gitar dan nama kunci yang sudah dimasukkan
pengguna untuk mengenali kunci tersebut, jika sudah dimasukkan dilakukan

dengan menekan tombol periksa, berikut hasilnya
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5. Evaluasi
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Gambar V.10 Hasil Evaluasi
Hasil evaluasi merupakan hasil proses pemeriksaan nama dan kunci yang
dimasukkan apakah benar atau salah.

IV.3 Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi
Setiap aplikasi tentunya memiliki kelebihan dan kekurangan dari proses

pembuatannya, berikut adalah kelebihan dari aplikasi yang dibuat

1. Memiliki tampilan yang kaya akan warna, background musik yang menarik

2. Terdapatnya gitar yang baik dalam menampilkan kunci permainan pada gitar
dan suara yang dihasilkan juga cukup baik

3. Animasi senar gitar yang sesuai dengan petikan gitar
Adapun kekurangan dari aplikasi ini adalah sebagai berikut:

1. Masih sedikit kunci gitar yang dimasukkan dikarenakan kemampuan penulis

2. Perlu ditambahkannya animasi kartun untuk menjelaskan media informasi

gitar.



