BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Tampilan Hasil

Penulis merancang program perhitungan aktiva lancar menggunakan
metode garis lurus dengan menggunakan bahasa pemogram Microsoft Visual
Basic .Net dengan menggunakan database Microsoft SQL Server, hasil rancangan

program tersebut sebagai berikut :

1. Form Login
Tampilan form login yang penulis rancang dapat dilihat pada gambar IV. 1

berikut ini :

Gambar 1V.1. Form Login
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Tampilan form menu utama yang penulis rancang dapat dilihat pada

gambar 1V. 2 berikut ini :

SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PERHITUNGAN AKTIVA LANCAR MENGGUNAKAN METODE GARIS LURUS

Gambar IVV.2. Form Menu Utama

3. Form Menu Daftar Aktiva Lancar
Tampilan form menu data aktiva lancar yang penulis rancang dapat dilihat

pada gambar 1V. 3 berikut ini :
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SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PERHITUNGAN AKTIVA LANCAR MENGGUNAKAN METODE GA

0

Gambar 1V.3. Form Menu Daftar Aktiva Lancar

4. Form Menu Data Penyusutan Aktiva Lancar
Tampilan form menu data penyusutan aktiva lancar yang penulis rancang

dapat dilihat pada gambar 1V. 4 berikut ini :
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SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PERHITUNGAN AKTIVA LANCAR MENGGUNAKAN METODE GARIS LUR
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Gambar 1V.4. Form Menu Data Penyusutan Aktiva Lancar

5. Form Tentang Program
Tampilan form tentang program yang penulis rancang dapat dilihat pada

gambar 1V. 5 berikut ini :
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SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PERHITUNGAN AKTIVA LANCAR MENGGUNAKAN METODE GARIS LURUS
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Gambar IV.5. Form Tentang Program

6. Form Laporan Daftar Aktiva Lancar
Tampilan form laporan daftar aktiva lancar yang penulis rancang dapat

dilihat pada gambar 1V. 6 berikut ini :
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Gambar IV.6. Form Laporan Daftar Aktiva Lancar

7. Form Laporan Penyusutan Data Aktiva Lancar
Tampilan form laporan penyusutan data aktiva lancar yang penulis

rancang dapat dilihat pada gambar 1V. 7 berikut ini :
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CV. YOGA SOLAFIDE

JL Gatot Subrote KM, 103 No 56 B

Lagoren Dum Perpusotm Aichve Lancar
Pesiode Bulm Agesas 20

Tarom dal e Sus i forg Pk [Nass | Tinggd 2w T

RN N & B0 51 aman M0 0N
naa |y . [uoew - w0
nu 1 e wnau S0

B by 20400 5 5| wssmu 1000

NN 5 : K008 s s 12 620004

Vedn
Dbt Dby

x»ﬁhph.l Tote Pre e L Toore Facxe 195 =

Gambar IV.7. Form Laporan Data Penyusutan Aktiva Lancar

IV.2. Uji Coba
Adapun tahapan-tahapan yang dilakukan dalam uji coba implementasi
perhitungan aktiva lancar menggunakan metode garis lurus ini adalah sebagai

berikut perumusannya :

(Jumlah Aktiva * Harga Perolehan)-(Jumlah Aktiva * Nilai Sisa ) / Masa Manfaat

Diketahui sebuah barang memiliki jumlah aktiva 4 dengan harga perolehan =
18.000000 dengan nilai sisa = 100.000 dimana barang tersebut memiliki masa
manfaat 4 tahun jadi nilai susut barang tersebut adalah :

Nilai Susut = 72.000.000 —400.000 =17.900.000
4
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IV.2.1. Teknik Pengujian Sistem

Perhitungan aktiva lancar menggunakan metode garis lurus digunakan
untuk menghitung penyusutan dari pada aktiva lancar yang dimiliki user yang
dirancang untuk menggantikan sistem yang lama dengan sistem yang baru. Sistem
ini dirancang dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic (Microsoft
Visual Basic .Net) dan database SQL Server. Setelah selesainya program
dirancang, maka dilakukan uji sistem sebelum dilaksanakannya implementasi
sistem untuk melihat apakah hasil program sesuai atau tidak dengan yang
diharapkan.

Program ini telah dilakukan uji sistem, dengan teknik pengujian statis
(Statis Technique), dimana telah dilakukan uji coba sistem untuk perangkat keras
dan perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menjalankan program, desain detail

sistem, aturan-aturan formal sistem, beserta test hasil running program.

IV.2.2. Perangkat Yang Dibutuhkan Sistem

Dalam penerapan perhitungan aktiva lancar menggunakan metode garis
lurus ini tidak lepas dari perangkat keras (hardware), perangkat lunak (software),
dan pengguna (user). Untuk itu dalam menjalankan sistem ini dibutuhkan hal - hal
yang minimum harus dimiliki adalah sebagai berikut :

1. Perangkat Keras (Hardware)
I. Micro Processor Pentium IV
ii. Harddisk minimal 80 Giga Byte

iii. Memori minimal 512 Mega Byte.
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2. Perangkat Lunak (Brainware)

i. Microsoft Visual Studio .Net

ii. Microsoft SQL Server untuk penyimpanan data.
3. Pengguna (User)

i. Orang mengerti cara mengoperasikan komputer

ii. Orang yang memiliki sistem kerja yang teliti.

IV.3. Kelebihan dan Kekurangan Sistem
Adapun kelebihan dari sistem yang penulis rancang adalah sebagai
berikut:
1. Sistem ini memberikan kemudahan dalam melakukan perhitungan data
perhitungan aktiva lancar yang ada pada suatu perusahaan.
2. Tampilan yang menarik sehingga membuat para user tidak bosan dalam
menggunakan sistem yang ada.
Adapun kekurangan dari sistem yang penulis rancang adalah sebagai
berikut:
1. Sistem yang penulis rancang hanya berfokus untuk perhitungan
penyusutan aktiva lancar dengan menggunakan metode garis lurus.
2. Sistem ini belum dilengkapi dengan anti virus untuk menjaga keamanan

data.



