
ABSTRACT 

 

Indonesia has a very rich cultural diversity and unique. One is the traditional weapon. 

Traditional weapons is one of the identity of a people that helped enrich the culture of the 

archipelago. Every region in Indonesia has a traditional weapon that characterizes the area. 

Scientific writing is intended to make the introduction of the application of traditional weapons 

in Indonesia by using Autodesk 3ds Max, which can be used as an alternative medium to 

introduce traditional weapons in the form of three dimensions and a brief description of 

traditional weapons. 
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ABSTRAK 

 

Indonesia memiliki keragaman budaya yang amat kaya dan unik. Salah satunya adalah senjata 

tradisional. Senjata tradisional merupakan salah satu identitas suatu bangsa yang turut 

memperkaya kebudayaan Nusantara. Setiap daerah di Indonesia memiliki senjata tradisional 

yang menjadi ciri khas daerah tersebut. Penulisan ilmiah ini bertujuan untuk membuat aplikasi 

pengenalan tentang senjata-senjata tradisional di Indonesia dengan menggunakan Autodesk 3ds 

Max, yang dapat digunakan sebagai media alternatif untuk memperkenalkan senjata–senjata 

tradisional dalam bentuk 3 Dimensi dan keterangan singkat mengenai senjata tradisional. 

 

Kata kunci : Autodesk 3ds Max,  Senjata Tradisional. 

 


