BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Hasil

Berikut ini dijelaskan tentang hasil dari Perancangan Sistem Informasi
Geografis Lokasi Bimbingan Belajar Di Kota Medan Berbasis Web, yang berisi
tentang daftar bimbingan belajar yang ada di Kota Medan.
IV.1.1. Tampilan Halaman yang diakses oleh User
1. Tampilan Utama

Halaman ini merupakan halaman utama yang terdapat informasi mengenai

artikel dan daftar bimbel, dapat dilihat pada gambar 1V.1 berikut :
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Gambar 1V.1. Tampilan Menu Beranda
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2. Tampilan Melihat Peta

Tampilan sistem yang disajikan untuk melihat peta diterangkan dalam
langkah-langkah state, dimulai dari kegiatan melihat panel peta kemudian mencari
Lokasi Bimbel, selanjutnya menekan tombol atau link yang ada pada peta dan
yang terakhir melihat informasi yang di sajikan dalam peta yang ditunjukkan pada

gambar V.2 :
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o Gambar IV.2. Tampilan Melihat Peta
3. Tampilan Daftar Lokasi Bimbel
Aktvitas proses daftar lokasi bimbel diterangkan dalam langkah-langkah state

yang ditunjukkan pada gambar V.3 :
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Gambar 1V.3. Tampilan Daftar Lokasi Bimbel
4. Tampilan Buku Tamu
Pada halaman ini user dapat memberikan komentar dan saran melalui menu

buku tamu yang terdapat pada gambar V.4 berikut :

E-Mp? @ BIMBINGAN
e BELAJAR
A anun

BERANDA PETA DAFTAR BIMBEL GUESTBOOK ADMIN

Isi Buku Tamu MENU UTAMA
Nama Artikel
Fmal Silahkan pilih artike

URL di bawah ini

Desan

PENGEUNA

Ini karm

r gan dihapus ya Admin!

Gambar IV.4. Tampilan Halaman Buku Tamu
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IV.1.2. Tampilan Halaman yang diakses oleh Admin
1. Tampilan Login Admin

Tampilan form yang disajikan oleh sistem untuk melakukan proses login
admin diterangkan dalam langkah-langkah state, dimulai dari memasukkan
username, memasukkan password, jika profil valid maka sistem akan
mengaktifkan menu administrator, sedangkan jika tidak valid, maka tampilkan

pesan kesalahan yang ditunjukkan pada gambar V.5 :
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Gambar IV.5. Tampilan Login Admin

2. Tampilan Mengolah Data Lokasi Bimbel
Tampilan sistem yang disajikan untuk proses mengolah data Lokasi Bimbel

diterangkan dalam langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar V.6 :
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3. Tampilan Mengolah Data Buku Tamu
Aktvitas proses mengolah data Buku Tamu diterangkan dalam langkah-

langkah state yang ditunjukkan pada gambar IV.7 :
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Gambar 1V.7. Tampilan Mengolah Data Buku Tamu
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4. Tampilan Mengolah Data Blog
Aktvitas proses mengolah data Artikel diterangkan dalam langkah-langkah

state yang ditunjukkan pada gambar V.8 :
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Gambar 1V.8. Tampilan Mengolah Data Blog
5. Tampilan Pengaturan Akun
Aktvitas proses pengaturan akun diterangkan dalam langkah-langkah state

yang ditunjukkan pada gambar V.9 :
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Gambar 1V.9. Tampilan Pengaturan Akun
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IV.2. Uji Coba Hasil
IV.2.1. Skenario Pengujian

Dalam perancangan “Sistem Informasi Geografis Lokasi Bimbingan
Belajar di Kota Medan ”, penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
Brackets sebagai softwarenya. Sistem ini dirancang sesederhana mungkin untuk
mempermudah user menggunakannya.

Software yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah:

1. Windows 7 Ultimate

2. Brackets

Hardware yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah:

1. Processor Intel ® Core 2 duo

2. 1 GB Memory

3. Hardisk atau Flashdisk

4. Internet

Apabila perancangan telah selesai dilakukan dalam pembuatan aplikasi, maka
aplikasi siap melakukan tahap pengujian apabila aplikasi telah selesai sepenuhnya.
Proses pengujian yang dilakukan melalui tahap implementasi terhadap sistem
informasi geografis Lokasi Bimbingan Belajar di Kota Medan dirancang secara
sederhana, agar user dapat dengan mudah menemukan Lokasi Bimbingan Belajar
yang ada di kota Medan.
Setelah sistem dianalisis dan didesain secara rinci, maka akan menuju tahap

implementasi. Implementasi sistem tersebut pada Website Setelah di implementasi
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oleh programmer maka aplikasi ini harus di lakukan pengujian oleh beberapa user
untuk mengetahui apakah aplikasi ini telah mencapai tujuan dalam pembuatannya.

Pengujian aplikasi ini dilakukan oleh sepuluh user dengan melihat aplikasi
berdasarkan fungsi informasi yang di berikan, berdasarkan koneksi jaringan, dan
berdasarkan tampilan aplikasi. Hasil dari pengujian aplikasi tersebut dapat di lihat
pada tabel I1V.1.

Tabel IV.1. Tabel Hasil Pengujian Berdasarkan Informasi Yang Di Dapat

Materi . .. :
No .. Hasil Pengujian Dari User Keterangan
Pengujian

Hasil Pengujian Berdasarkan Informasi Yang Di Tampilkan

1. | Informasi Peta Terkoneksi dengan Peta Kota Medan
memberikan kemudahan dalam mencari lokasi
bimbingan belajar lebih akurat karena user Baik
lebih mudah untuk menemukan bimbingan
belajar dari posisi user mengakses.

2. | Informasi Data Informasi yang di berikan kepada user adalah
Bimbel informasi mengenai data bimbel, yaitu nama Baik
bimbel, foto bimbel dan nomor telepon.

3. | Informasi Buku | Informasi ini sangat membantu user ketika

tamu terjadi masalah atau masukan untuk admin Baik
dalam penggunaan aplikasi.
4. | Informasi Sangat membantu user ketika terjadi masalah
Bantuan dalam penggunaan aplikasi, kurang lengkap Cukup

karena hanya sedikit tampilan bantuan yang
diberikan.




59

Tabel 1V.2. Tabel Hasil Pengujian Berdasarkan Sistem yang di rancang

Materi . .. :
No atef' Hasil Pengujian Dari User Keterangan
Pengujian
Pengujian Berdasarkan Sistem yang dirancang Hasil
1. | Pengolahan Data | Sistem yang dirancang tersebut cukup rapi,
informasi yang dihasilkan cukup jelas, serta
) i Cukup
system pengolahan data dirancang sesuai
dengan kebutuhan.
2. | Pengolahan Pada pengolahan data gambar yang telah di
Gambar inputkan sebelumnya telah tersimpan dalam Baik
folder dan di upload melalui jaringan internet.
3. | Pengolahan Peta | Sistem Pengolahan Peta ini cukup baik, tetapi
i i Cukup
tidak ada batas wilayah yang membedakannya.
4. | Pengolahan Pengolahan Internet disini sebelumnya data
Internet tersebut telah di unggah melalui jaringan Baik
internet.
Tabel 1VV.3. Tabel Hasil Pengujian Berdasarkan Tampilan
No Mate.'_“ Hasil Pengujian Dari User Keterangan
Pengujian
Hasil Pengujian Berdasarkan Tampilan
1. | Tampilan Menu | Untuk tampilan menu utama sangat baik,
Utama dlkarengkan :?tdanya anln_1a3| sllde_r yang dapat Sangat Baik
berganti-ganti, dan tampilan desain menu yang
cukup untuk user
2. | Tampilan Peta Tampilan Peta cukup bagus ,tetapi tidak ada .
. Baik
batas-batas wilayah yang membedakannya.
3. | Tampilan Data Tampilannya  Sederhana dengan  hanya
Bimbel menampilkan foto bimbel tersebut dan Baik

informasi yang ada pada bimbel tersebut.
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Tampilan Buku | Biasa saja karena tampilan buku tamu hanya
Tamu menyangkut teks komentar atau masukan dari Cukup
user.

IVV.2.2. Hasil Pengujian Sistem

Pada tahap ini menjelaskan mengenai hasil sistem yang dibuat pada aplikasi
sistem informasi geografis lokasi Bimbingan Belajar di Kota Medan. Pengujian
dengan menggunakan metode Black Box testing merupakan tahap pengujian yang
memfokuskan kepada persyaratan fungsional perangkat lunak. Test Case ini
bertujuan untuk menunjukkan fungsi perangkat lunak tentang cara beroprasinya,
yaitu dengan mencoba secara detail data sembarang yang mewakili data uji setiap
form pada halaman aplikasi yang ditampilkan SIG agar program yang diharapkan
berhasil dan berfungsi bagi user. Hasil pengujian sistem ini merupakan suatu hasil
yang menunjukkan keakuratan dari sebuah sistem. Hasil pengujian pada sub bab
ini penulis menganalisa bahwa sistem informasi geografis lokasi Bimbingan
Belajar di Kota Medan ini mempunyai tingkat keakuratannya 90 % mendekati

fakta yang benar.

1V.2.3. Kelebihan Dan Kekurangan
Adapun kelebihan dan kekurangan yang terdapat pada aplikasi ini adalah

sebagai berikut :
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1VV.2.3.1. Kelebihan

1.

Aplikasi ini mampu memberikan informasi tentang geografis lokasi
Bimbingan Belajar yang ada di kota Medan.

Aplikasi ini mampu mengintegerasikan semua data yang diperoleh dari hasil
survey baik mengenai data geografis lokasi Bimbingan Belajar sehingga user
mendapatkan output yang inofatif.

Aplikasi ini dapat memberikan tampilan informasi yang user friendly sehingga
memudahkan user untuk mengoperasikannya dan memudahkannya untuk
menyerap informasi yang dihasilkan.

Sistem terhubung langsung dengan database untuk menampilkan data-data

yang telah diproses oleh administrator website.

1V.2.3.2. Kekurangan

1.

2.

Belum adanya sistem keamanan yang baik dalam perancangan sistem ini.
Tidak ada panduan dalam menggunakan sistem informasi geografis ini.

Masih terdapat tampilan bugs pada tampilan sistem.

Sistem ini masih memiliki batas kualitas, dimana saat pengguna memperbesar

peta, peta yang di-render akan terlihat kabur.



