BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IVV.1. Tampilan Hasil

Pada bab ini akan dijelaskan tampilan hasil dari aplikasi yang telah dibuat,
yang digunakan untuk memperjelas tentang tampilan dari perancangan sistem

pakar identifikasi penyakit lazy eye pada anak dengan metode Dempster Shafer.

V1.1.1 Tampilan Awal
Tampilan ini merupakan tampilan awal sewaktu kita membuka aplikasi
sistem pakar ini. Tampilan ini akan muncul sebelum kita login ke aplikasi.

Gambar tampilan awal ditunjukkan pada gambar dibawah ini :

SISTEM PAKAR IDENTIFIKASI PENYAKIT LAZY EYE PADA ANAK
DENGAN
METODE DEMPSTER SHAFER

Gambar 1V.1. Form Menu Utama
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IV.1.2. Tampilan Form Login

Tampilan ini merupakan tampilan login sebagai seorang dokter sebelum
mengakses halaman Admin. Pada menu ini sebelum login user harus
menginputkan username dan password yang valid. Gambar tampilan Login User

ditunjukkan pada gambar dibawah ini :

Password m

-

Gambar IV.2. Form Login
IVV.1.3. Tampilan Form Gejala
Tampilan ini merupakan tampilan untuk menginputkan gejala yang
terdapat pada penyakit lazy eye pada anak. Gambar tampilan form gejala

ditunjukkan pada gambar sebagai berikut :

Gambar 1V.3. Form Gejala
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IV.1.4. Tampilan Form Input Aturan
Tampilan ini merupakan tampilan untuk menginputkan basis aturan
dalam menggunakan aplikasi ini. Gambar tampilan form input basis aturan

ditunjukkan pada gambar dibawah ini :

Freceyal tubiage
Mual can muntah
Salit Lepida yang senng a
Anak Harus labih maju sae

Gambar IV.4. Form Input Aturan
IV.1.5. Tampilan Form Konsultasi
Form ini merupakan form Kkonsultasi yang merupakan tempat
perhitungan berapa persen nilai perhitungan dempster shafer dan mengetahui
kemungkinan penyakit yang diderita pasien. Gambar tampilan form konsultasi

ditunjukkan pada gambar dibawah ini :
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>

TOL  8725/2015

GEIALA

Anak horus letih maji saat menanton TV ateup. .
penurunan tajam pecgiihatan

Mopea (rabun jwuh)

Set kepala yary) servyg dan deckepan ngan
Arssomatropik (ukuran mata tidok setara)

Gambar 1VV.5. Form Konsultasi

IV.1.6. Tampilan Form Hasil Konsultasi.
Form ini merupakan form hasil konsultasi yang merupakan tempat
melihat hasil diagnosis pengguna aplikasi dan nilai dempster shafer. Gambar

tampilan form hasil konsultasi ditunjukkan pada gambar sebagai berikut :

TOL (A0 015 s v, e sy Evr Srge

POLLEL YANG DESARAEMY | Peoeactan | D0t 1o0es am S Mest b Semuluen hegaor sule saog sebet ) aie & e sches a0 sewrgue Deger mls piry e s
beime st mettia! TG bt Wt IS N SRS ISR EGReeAr Aler mmty rate

Gambar 1V.6. Form Hasil Konsultasi
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IV.1.7. Tampilan Form About
Form ini merupakan form yang isinya tentang profil penulis aplikasi.

Gambar tampilan form about ditunjukkan pada gambar dibawabh ini :

SISTEM PAKAR IDENTIFIKASI PENYAKIT LAZY EYE PADA ANAK
DENGAN
METODE DEMPSTER SHAFER

Profid Penulis
MNuana W Trvuswatt Marsndry
Tewpat, Tl Laler AR, b AP i
Agarma itz
- Allasmar Bl ar, Meaan
Tl ryAInALe By e
Unrverntas TAreIt ((Tatme Median
Fukaitar R e A I R
— Mt an ammw
JAGIMAT TINOVersitas T 0L W Sualeree R s Tangerg Misie
w—unp‘--—wd-q‘-m“*wm“

srtm o erlw
w1, mmu—-—muym-‘ucumm
pewsog mnan visuad dadio G SQL serve sebagai dutabasew s

Gambar IV.7. Form About
IV.1.8. Tampilan Form Informasi
Form ini merupakan form Informasi tentang Penyakit Lazy eye. Gambar

Form Informasi ditunjukkan pada gambar sebagai berikut :

Informasl Tentang Penvakit Lay Eve Pada Anak

Hata Matas (lary eye) asadah ksang plasnya pengitatan alebat
pengihatan yang baak sempuTa datae ol Olak manus

AsIgTAbsma hparopa dan mopKa) mata ping (statmmis) tau apapan ¢
yang menghatang kakss sl pada satu mata foortotnya kefopak mata A

T U LA mengriap Kazy eye SHIGIE kel

Gambar 1VV.8. Form Tambah Admin
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IV.2. Uji Coba Hasil

Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah
berada pada kondisi siap pakai. Dimana aplikasi ini tercipta dengan baik
dikarenakan penganalisaan sistem, perancangan program berdasarkan data yang
didapat, pengumpulan data yang tepat sehingga apa yang dibutuhkan sistem dapat
terpenuhi. Instumen yang digunakan untuk melakukan pengujian ini yaitu dengan
menggunakan :
1. Windows 7 Ultimate 32-Bit
2. Microsoft Visual Studio 2010
3. SQL Server 2008

Hardware yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi ini adalah:
1. 2 GB DDR3 Memory
2. 320 GB Hardisk
3. VGA card 128 Mb dengan SVGA Monitor.

4. Mouse dan Keyboard.

IV.2.1. Skenario Pengujian
Pengujian program dilakukan untuk mengetahui tingkat keakuratan dan
informasi yang dihasilkan oleh program yang telah dirancang, adapun data yang
diuji adalah :
1. Performance program yang dirancang untuk menyelesaikan kenyamanan
user dalam mengakses sistem.

2. Keakuratan informasi dari input, proses dan output pada sistem.



Tabel 1V.1 Pengujian Sistem Login Admin
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di pilih minimal 3 dan maximal 5.

perhitungan berapa persen
nilai keyakinan si pasien

terkena penyakit tersebut.

No Form Keterangan Hasil
1. | Form menu halaman, Form login, | Sistem akan mengeluarkan [] ditolak
data di isi dengan data yang salah | pesan user name dan password
kemudian admin mengklik button | salah.
login.
2. | Form menu halaman, Form login, | Sistem memproses data dan [V] diterima
admin mengisi data sesuai dengan | menampilkan tampilan
database. aplikasi.
Tabel 1V.2 Pengujian Sistem Konsultasi
No Form Keterangan Hasil
1. | Form konsultasi, jika gejala yang | Maka Sistem akan [] ditolak
di pilih kurang dari 3 atau lebih 5. | mengeluarkan pesan eror pada
konsultasi.
2. | Form konsultasi, jika gejala yang | Sistem akan melakukan proses | [V] diterima




Tabel 1V.3 Pengujian Sistem Gejala
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dengan data baru (kosong).

dalam databese.

No Form Keterangan Hasil
1. | Form Gejala, jika data di isi | Maka Sistem akan menyimpan | [] diterima
dengan gejala baru. data gejala yang baru ke dalam
databese.
2. |jika Form Gejala tidak diisi | Sistem tidak menyimpan data [] ditolak
dengan data baru (kosong). dalam databese.
Tabel 1V.4 Pengujian Sistem Tambah Admin
No Form Keterangan Hasil
1. | Form Tambah Admin, jika data di | Maka Sistem akan menyimpan | [] diterima
isi dengan nama admin baru. data nama admin yang baru ke
dalam databese.
2. | jika Form Tambah Admin tidak | Sistem tidak menyimpan data [] ditolak
diisi dengan data baru (kosong). dalam databese.
Tabel 1V.5 Pengujian Sistem Basis Aturan
No Form Keterangan Hasil
1. | Form Basis Aturan, jika di isi | Maka Sistem akan menyimpan | [] diterima
dengan nama penyakit dan nama | basis aturan ke database.
gejala.
2. | Form Basis aturan tidak diisi | Sistem tidak menyimpan data [] ditolak
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Tabel 1V.6 Pengujian Sistem Data Pasien

No Form Keterangan Hasil
1. | Menginputkan nama dan alamat si | Sistem akan mengeluarkan [V] diterima
pasien ke dalam sistem. nama dan alamat si pasien

yang di inputkan oleh admin

IVV.2.2. Hasil Pengujian
Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan hasil
yang didapatkan yaitu :
1. Sistem memiliki performance yang relatif stabil.
2. Sistem telah menghasilkan informasi yang valid.
3. Antarmuka yang sederhana dapat mempermudah para medis dalam

mempelajari sistem ini.

IV.2.2.1. Kelebihan dan Kekurangan Sistem
Setiap sistem memiliki kelebihan dan kekurangan, berikut ini adalah
kelebihan dan kekurangan sistem yang telah dibuat.
Adapun kelebihan dari sistem yang dirancang yaitu :
1. Sistem ini merupakan Aplikasi yang pertama kali dapat mengidentifikasi
penyakit lazy eye pada anak.
2. Perangkat lunak yang dihasilkan mampu mengidentifikasi penyakit Lazy Eye

dengan perhitungan probabilitasnya menggunakan metode Dempster Shafer.
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. Adanya login pengaman data dimana hak akses hanya di berikan kepada
admin, sehingga orang yang tidak punya hak akses tidak bisa memanipulasi
data.

. Pada hasil diagnosa diberikan solusi untuk menangani penyakit lazy eye yang

di derita pasien.

Adapun kekurangan dari sistem yang dibuat ini diantaranya adalah:

. Sistem ini hanya bisa mengidentifikasi penyakit lazy eye berdasarkan gejala
saja, tidak dengan dukungan data laboratorium.

. Aplikasi ini masih diperuntukan untuk para medis dan belum digunakan untuk
masyarakat umum.

. Sistem hanya memberikan hasil diagnosa bila gejala yang dipilih sesuai dengan
data System. Selain dari gejala yang disediakan oleh System tidak menemukan

hasil.



