
63 

 

BAB IV 

HASIL DAN UJI COBA 

IV.1. Tampilan Hasil 

 Pada bab ini akan dijelaskan tampilan hasil dari aplikasi yang telah dibuat, 

yang digunakan untuk memperjelas tentang tampilan dari perancangan sistem 

pakar identifikasi penyakit lazy eye pada anak dengan  metode Dempster Shafer. 

V1.1.1 Tampilan Awal 

 Tampilan ini merupakan tampilan awal sewaktu kita membuka aplikasi 

sistem pakar ini. Tampilan ini akan muncul sebelum kita login ke aplikasi. 

Gambar tampilan awal ditunjukkan pada gambar dibawah ini : 

 

Gambar IV.1. Form Menu Utama 
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IV.1.2. Tampilan Form Login 

 Tampilan ini merupakan tampilan login sebagai seorang dokter sebelum 

mengakses halaman Admin. Pada menu ini sebelum login user harus 

menginputkan username dan password yang valid. Gambar tampilan Login User 

ditunjukkan pada gambar dibawah ini : 

 

Gambar IV.2. Form Login  

IV.1.3. Tampilan Form Gejala 

 Tampilan ini merupakan tampilan untuk menginputkan gejala yang 

terdapat pada penyakit lazy eye pada anak. Gambar tampilan form gejala 

ditunjukkan pada gambar sebagai berikut : 

 

Gambar IV.3. Form Gejala 
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IV.1.4. Tampilan Form Input Aturan 

 Tampilan ini merupakan tampilan untuk menginputkan basis aturan 

dalam menggunakan aplikasi ini. Gambar tampilan form input basis aturan 

ditunjukkan pada gambar dibawah ini : 

 

Gambar IV.4. Form Input Aturan 

IV.1.5. Tampilan Form Konsultasi 

 Form ini merupakan form konsultasi yang merupakan tempat 

perhitungan berapa persen nilai perhitungan dempster shafer dan mengetahui 

kemungkinan penyakit yang diderita pasien. Gambar tampilan form konsultasi 

ditunjukkan pada gambar dibawah ini : 
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Gambar IV.5. Form Konsultasi 

IV.1.6. Tampilan Form Hasil Konsultasi. 

 Form ini merupakan form hasil konsultasi yang merupakan tempat 

melihat hasil diagnosis pengguna aplikasi dan nilai dempster shafer. Gambar 

tampilan form hasil konsultasi ditunjukkan pada gambar sebagai berikut : 

 

Gambar IV.6. Form Hasil Konsultasi 
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IV.1.7. Tampilan Form About 

 Form ini merupakan form yang isinya tentang profil penulis aplikasi. 

Gambar tampilan form about ditunjukkan pada gambar dibawah ini : 

 

Gambar IV.7. Form About 

IV.1.8. Tampilan Form Informasi 

 Form ini merupakan form Informasi tentang Penyakit Lazy eye. Gambar 

Form Informasi ditunjukkan pada gambar sebagai berikut : 

 

Gambar IV.8. Form Tambah Admin 
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IV.2. Uji Coba Hasil 

 Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah 

berada pada kondisi siap pakai. Dimana aplikasi ini tercipta dengan baik 

dikarenakan penganalisaan sistem, perancangan program berdasarkan data yang 

didapat, pengumpulan data yang tepat sehingga apa yang dibutuhkan sistem dapat 

terpenuhi. Instumen yang digunakan untuk melakukan pengujian ini yaitu dengan 

menggunakan :  

1. Windows 7 Ultimate 32-Bit  

2. Microsoft Visual Studio 2010 

3. SQL Server 2008 

Hardware yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi ini adalah: 

1. 2 GB DDR3 Memory 

2. 320 GB Hardisk 

3. VGA card 128 Mb dengan SVGA Monitor. 

4. Mouse dan Keyboard. 

IV.2.1.  Skenario Pengujian 

 Pengujian program dilakukan untuk mengetahui tingkat keakuratan dan 

informasi yang dihasilkan oleh program yang telah dirancang, adapun data yang 

diuji adalah : 

1. Performance program yang dirancang untuk menyelesaikan kenyamanan 

user dalam mengakses sistem. 

2. Keakuratan informasi dari input, proses dan output pada sistem. 
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Tabel IV.1 Pengujian Sistem Login Admin 

 
No Form Keterangan Hasil 

1. Form menu halaman, Form login, 

data di isi dengan data yang salah 

kemudian admin mengklik button 

login. 

Sistem akan mengeluarkan 

pesan user name dan password 

salah. 

[] ditolak 

2.  Form menu halaman, Form login, 

admin mengisi data sesuai dengan 

database. 

Sistem memproses data dan 

menampilkan tampilan 

aplikasi. 

[√] diterima 

 

 

 

 

Tabel IV.2 Pengujian Sistem Konsultasi 

No Form Keterangan Hasil 

1. Form konsultasi, jika gejala yang 

di pilih kurang dari 3 atau lebih 5. 

Maka Sistem akan 

mengeluarkan pesan eror pada 

konsultasi. 

 

[] ditolak  

 

2. Form konsultasi, jika gejala yang 

di pilih minimal 3 dan maximal 5.  

Sistem akan melakukan proses 

perhitungan berapa persen 

nilai keyakinan si pasien 

terkena penyakit tersebut. 

[√] diterima 
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Tabel IV.3 Pengujian Sistem Gejala 

No Form Keterangan Hasil 

1. Form Gejala, jika data di isi 

dengan gejala baru. 

Maka Sistem akan menyimpan 

data gejala yang baru ke dalam 

databese. 

 [√] diterima 

 

2. jika Form Gejala tidak diisi 

dengan data baru (kosong).  

Sistem tidak menyimpan data 

dalam databese. 

[] ditolak  

 

 

Tabel IV.4 Pengujian Sistem Tambah Admin 

No Form Keterangan Hasil 

1. Form Tambah Admin, jika data di 

isi dengan nama admin baru. 

Maka Sistem akan menyimpan 

data nama admin yang baru ke 

dalam databese. 

 [√] diterima 

 

2. jika Form Tambah Admin tidak 

diisi dengan data baru (kosong).  

Sistem tidak menyimpan data 

dalam databese. 

[] ditolak  

 

 

Tabel IV.5 Pengujian Sistem Basis Aturan 

No Form Keterangan Hasil 

1. Form Basis Aturan, jika di isi 

dengan nama penyakit dan nama 

gejala. 

Maka Sistem akan menyimpan 

basis aturan ke database. 

 [√] diterima 

 

2. Form Basis aturan tidak diisi 

dengan data baru (kosong).  

Sistem tidak menyimpan data 

dalam databese. 

[] ditolak  
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Tabel IV.6 Pengujian Sistem Data Pasien 

No Form Keterangan Hasil 

1. Menginputkan nama dan alamat si 

pasien ke dalam sistem. 

Sistem akan mengeluarkan 

nama dan alamat si pasien 

yang di inputkan oleh admin 

[√] diterima 

 

 

IV.2.2. Hasil Pengujian 

 Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan hasil 

yang didapatkan yaitu : 

1. Sistem memiliki performance yang relatif stabil. 

2. Sistem telah menghasilkan informasi yang valid. 

3. Antarmuka yang sederhana dapat mempermudah para medis dalam 

mempelajari sistem ini. 

IV.2.2.1. Kelebihan dan Kekurangan Sistem 

 Setiap sistem memiliki kelebihan dan kekurangan, berikut ini adalah 

kelebihan dan kekurangan sistem yang telah dibuat. 

Adapun kelebihan dari sistem yang dirancang yaitu : 

1. Sistem ini merupakan Aplikasi yang pertama kali dapat mengidentifikasi 

penyakit lazy eye pada anak. 

2. Perangkat lunak yang dihasilkan mampu mengidentifikasi penyakit Lazy Eye 

dengan perhitungan probabilitasnya menggunakan metode Dempster Shafer. 
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3. Adanya login pengaman data dimana hak akses hanya di berikan kepada 

admin, sehingga orang yang tidak punya hak akses tidak bisa memanipulasi 

data. 

4. Pada hasil diagnosa diberikan solusi untuk menangani penyakit lazy eye yang 

di derita pasien. 

Adapun kekurangan dari sistem yang dibuat ini diantaranya adalah: 

1. Sistem ini hanya bisa mengidentifikasi penyakit lazy eye berdasarkan gejala 

saja, tidak dengan dukungan data laboratorium. 

2. Aplikasi ini masih diperuntukan untuk para medis dan belum digunakan untuk 

masyarakat umum. 

3. Sistem hanya memberikan hasil diagnosa bila gejala yang dipilih sesuai dengan 

data System. Selain dari gejala yang disediakan oleh System tidak menemukan 

hasil. 


