BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Hasl

Perancangan simulasi 3D pembuatan dengan cara memainkan alat musik
tradiosional batak toba berbasis multimedia bertujuan untuk menampilkan
beberapa alat musik batak toba. Dalam hal ini user akan melihat tampilan hasil
aplikas yang dijalankan pada macromedia flash player. Aplikasi tersebut tidak

lepas pada macromedia flash player atau adobe flash professional.

IV.1.1. Tampilan Awal Permainan
Adapun tampilan hasil awal simulasi alat musik batak toba akan terlihat

pada gambar IV.1.

Gambar 1V.1. Tampilan Awal Aplikas
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Pada tampilan di atas merupakan tampilan awa aplikas untuk memulai

aplikasi tersebut. Dalam tampilan ini terdapat tiga pilihan tombol.

IV.1.2. Tampilan menu Play
Adapun tampilan hasil untuk menu play aplikasi dalam simulasi aat

musik tradisional batak toba adalah seperti pada gambar IV.2.

Gambar 1V.2. Tampilan menu play

Pada tampilan menu play aplikasi diatas merupakan menu untuk
memainkan alat musik tradisional batak toba. Dalam tampilan ini terdapat tombol

kembali ke tampilan awal aplikasi.

IV.1.3. Tampilan menu Intro
Adapun tampilan hasil menu intro dalam simulasi alat musik tradisional

batak toba adalah seperti pada gambar 1V.3.
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Gambar 1V.3. Tampilan hasil menu Intro

Pada tampilan menu intro diatas merupakan tampilan untuk pengenalan
aat musik tradisional batak toba. Dalam tampilan ini terdapat berupa video
tampilan adat musik satu-persatu serta keterangan pada masing-masing alat musik

tradisional batak toba.

IV.1.4. Tampilan Cara Memainkan Taganing
Adapun tampilan hasil cara memainkan taganing dalam simulas aat

musik tradisional batak toba adalah seperti pada gambar IV .4.
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Taganing (baca:tagading) ialah salah satu elemen alat musik dalam gondang
sabagunan yang berbentuk gendang(drums). Taganing biasanyn terdiri dari 5§ buah
gendang yg memp i
lipukul dengan :
pemain taganing disehut partaganing.

Adapun nama dari masing-masing gendang(drums) tersebut dari kanan ke kiri:
tingting, paidua tingting, painonga, paidua odap, dan odap-odap. Tetapi ada juga
herapa pemusik yang memainkan taganing yang terdiri dari 7 huah gendang yaitn

/! selain kelima drum tadi ada tambahan vaitu gordang dan odap. kedua formasi

tersehut tergantung kepada pemainnya.

Taganing terbuat dari kaym pohon(hau) yang masing-masing berbeda bentuk,
ukuran dan intonasi suaranya. kebanyakan taganing di bmat dari ham ni
pinasa(Artocarpus integer/pohon nangka), hau ingulCedrella toona) ,hau
Joring(phitecolobium lobatu/pahon jengkol), han ampiras, han antuang dan han
sitorngom, masing-masing taganing mempunyal ukmran diameter yang berbeda.
biasanya mulai dari 18 s/d 24 cm, lalu 40 s/d 55 cm.

Gambar 1V.4. Tampilan Cara M emainkan Taganing
Pada tampilan cara memainkan taganing diatas merupakan tampilan untuk
langkah-langkah memainkan taganing. Dalam tampilan ini terdapat tombol

kembali untuk menampilkan intro

IV.1.5. Tampilan Cara Memainkan Garantung
Adapun tampilan hasil cara memainkan garantung dalam smulas alat

musik tradisional batak toba adalah seperti pada gambar IV.5.



haca garattung) adalah jenis pukal yang terhnat dari wilahan kayu
ylophone) yang terbuat dari kavu ingol (Latin: ...) dan dosi,
Garantung terdiri dari 7 wilahan yane digantungkan di atas sebuah kotak vang
Jealigus sebagai resonatornya.
Masinp-masing wilahan mempunvai nada masing-masing, vaitu 1 (do), 2 (re),
r‘ (mll 4 (fa), 5 (s0), 6 (1a), dan 7 (si).
.'. ilara  wilahan yang salw dengan wilahan yang lainnya dibubungkan dan
% ngnntungi\an dengan tali.
Kotak resonalor sendiri jugn mempunyai tangkai, ynng juga sekaligus merupakan
"'Q bagian yang turut dipukul sebagai ritem dasar, dan wilahan sebagai melodi.
Alal musik ini dimainkan dengan menggunakan dua buah slik untuk tangan Kiri dan
"-'3, tangan kanan.
Sementara tangan kiri berfungsi juga sebagai pembawa melodi dan pembav
% rilem, yaitu tangan kiri memukul bagian tangkai garantung dan wilahan sekalig
dalam memainkan sebuah lagu.

y

: Alal musik ini dapat dimainkan secara solo (tunggal), namun dapat juga dimainkan

. dalam satn ensambel.
'J
if]

Gambar 1V.5. Tampilan Cara Memainkan Garantung
Pada tampilan cara memainkan garantung diatas merupakan tampilan

untuk langkah-langkah memainkan taganing. Dalam tampilan ini terdapat tombol

kembali untuk menampilkan intro.

IV.1.6. Tampilan Cara Memainkan Ogung Oloan

Adapun tampilan hasil cara memainkan ogung oloan dalam simulasi alat

musik tradisional batak toba adalah seperti pada gambar IV .6.
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oan dimainkan secara bersamaan dengan tiga buah gung yang lain dalam satu
ensambel, sehingga jumlahnya empat buah, yang juga dimainkan oleh empat orang
pemain,
Keempat pung ini biasa discbut dengan ogung, namun masing-masing penamaan
ung ini dibedakan berdasarkan peranannya di dalam ensambel musik,
_.f‘.J Oloan ini terbnat dari bahan metalfperunggn dengan sistem cetak. Sekarang ini
% bahan gung ini sudah banyvak terbuat dari bahan besi plat yang dibentuk sedemikian
f".. rups,
',“ Untuk membedakannya dengan suara ogung lainnya maka tuning vang dilakukan
! adalah dengan menempelkan petah puli (sejenis pohon enau) dibagian dalam gung
sebut,
; Semakin banyak getah puli tersebut, maka semakin rendahlah suara gung tersebut.
% Gung oloan berukuran garis menengah leblh kurang 32,5 cm, tinggi 7 cm, dan
:,-" bendulan (pencu) di tengah dengan dinmeler lebih knrang 10 ¢m,
f’l Oloan dipukul pencunya dengan stick yane terbuat dari kayu dan pangkal ujungnya
.\ dilapisi dengan kain atau karet.
gt

]

Gambar 1V.6. Tampilan Cara Memainkan Garantung
Pada tampilan cara memainkan ogung oloan diatas merupakan tampilan
untuk langkah-langkah memainkan ogung oloan. Dalam tampilan ini terdapat

tombol kembali untuk menampilkan intro.

IV.1.7. Tampilan menu about
Adapun tampilan hasil menu about dalam simulasi alat musik tradisional

batak toba adalah seperti pada gambar 1V.7.
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Gambar 1V.7. Tampilan menu About
Pada tampilan menu about diatas merupakan tampilan pengenalan tentang
data diri penulis. Dalam tampilan ini terdapat tombol kembali untuk beralih

kembali ke menu utama.

IV.2. Uji Coba Sistem
Tahap ini merupakan tahap dimana akan dilakukan sebuah skenario

pengujian terhadap sistem yang telah dibangun. Adapun skenario pengujian
sistem yang dilakukan ialah dengan menggunakan metode pengujian sistem

berupa blackbox testing.

Pengujian blackbox (blackbox testing) adalah salah satu metode pengujian
perangkat lunak yang berfokus pada sisi fungsionalitas, khususnya pada input dan
output aplikasi (apakah sudah sesuai dengan apa yang diharapkan atau belum).

Tahap pengujian atau testing merupakan salah satu tahap yang harus ada dalam
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sebuah siklus pengembangan perangkat lunak (selain tahap perancangan atau

desain). Berikut pengujian sistem dengan metode black box testing yang disajikan

padatabel pengujian blackbox seperti dibawah ini.

Tabe V.1 Hasil Pengujian Black Box Testing

No Skenario  Test Case Hasil yang Hasl Kesimpulan
Pengujian diharapkan Pengujian
1 Membuka @ Mula Aplikasi Sesuai dengan Valid
Halaman memainkan = memproses @ yang
Awal (play) ada musk Loading Ke diharapkan
Aplikasi tradisional = Simulasi.
batak toba
2 Intro Smulas Ketika di Sesuai dengan Valid
(pengenadlan  alat musik buka intro yang
ada musk tradisional = akan keluar @ diharapkan
tradisional batak toba  rincian atau
batak toba pengenaan
pada satu-persatu
aplikasi) dat musik
tradisiona
batak toba
3 | About Data diri | Ketika Sesuai dengan Valid
penulis about di | yang
pilih  akan | diharapkan
muncul data
diri penulis
secara

umum




58

IV.3. Kelebihan dan Kekurangan dalam Perancangan Simulas 3D
Pembuatan dengan Cara Memainkan Alat Musik Tradisional Batak
Toba Berbasis Multimedia
Adapun kelebihan yang terdapat pada perancangan aplikasi ini adalah
sebagal berikut:
1. Rancangan aplikasi ssimulasi 3D ini dapat membantu alat bantu gjar tentang
aat musik tradisional batak toba
2. Rancangan aplikasi ini dapat berjalan dikomputer lain tanpa harus
menginstall adobe flash professional cs 5 terlebih dahulu.
3. Desain garantung, taganing dan ogung oloan tampak nyata dan tidak
monoton.
Adapun kekurangan yang terdapat pada perancangan aplikasi ini adalah
sebagal berikut:
1. Aplikas ini masih sangat sederhana karena dirancang masih bersifat offlline.
2. Masih memiliki kekurangan dalam penyajian suara seperti aslinya.

3. Aplikasi ini belum dapat dimainkan dengan menekan keyboard.



