
BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

I. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan pada permainan game

puzzle, maka penulis mengambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem komputer berbasis android merupakan salah satu sistem yang kompleks.

2. Permainan game puzzle mempunyai kelemahan utama yaitu, membutuhkan waktu

yang lama untuk melakukan pengolahan data dan spesifikasi ruang hardisk dan

memori yang besar untuk dapat loading lebih cepat ketika menjalankan

permainan.

3. Permainan game puzzle yang dirancang hanya dapat dimainkan oleh 1 pemain dan

terdiri dari level tingkatan permainan easy, medium dan hard.

II. Saran

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka penulis memberikan saran sebagai

berikut:

1. Permainan game puzzle yang dapat dimainkan hendaklah dapat dijalankan pada

apikasi web sehingga pemain dapat bermain secara bersama sama.

2. Permainan game puzzle bukan hanya dapat dimainkan oleh 1 pemain tetapi

hendaklah dapat dikembangkan dengan menambah banyak pemain dan suara agar

tidak jenuh ketika memainkan permainan game tersebut.
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3. Sistem yang telah dibuat si penulis sangat sederhana dan praktis, sehingga tidak

ada suatu alasan khusus untuk dapat memainkan permainan game puzzle
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