ABSTRAK

Pilihan berganda adalah suatu tes objektif yang masing-masing butir tesnya
memiliki lebih dari satu pilihan jawaban, jumlah pilihan ini sekurang-kurangnya
tiga dan pada umumnya ada lima pilihan jawaban. Dari lima pernyataan ter sebut
hanya terdapat satu pernyataan yang benar atau jawaban kunci. Pilihan
berganda bukan hanya ada di buku pelajaran atau sebagainya, tetapi juga pilihan
ganda bisa ada di computer dan pilihan ganda bisa juga dijadikan suatu
permainan(game) pembelajaran yang fungsinya tetap sama yaitu untuk belajar.
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ABSTRACT

Multiple-choice is an objective test where each test item has more than one
answer choice, the number of these options is at least three and there are
generally five choices of answers. Of the five statements there is only one true
statement or key answer. Multiple-choice is not only in textbooks or so, but also
multiple choice can exist in computer and multiple choice can also be made a
game of learning whose function remain the same that isto learn.
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