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BAB III 

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM 

 

III.1. Analisa Masalah 

Analisa sistem pada yang berjalan bertujuan untuk mengidentifikasi serta 

melakukan evaluasi terhadap sistem yang telah ada. Analisa dilakukan agar dapat 

menemukan masalah-masalah dalam pengolahan sistem informasi geografis yang 

menjadi kendala dalam pencarian lokasi Minuman Franchise khususnya di kota 

Medan. 

Penyimpanan secara manual tentunya akan sangat memperlama proses 

pencarian informasi lokasi minuman franchise dan dirasa kurang tepat di era 

teknologi informasi sekarang ini. 

 

III.1.1. Input 

Dalam hal ini sistem yang digunakan belumlah efektif dikarenakan 

sistem informasi yang digunakan masih bersifat semikomputerisasi hanya 

penyimpanan data pada aplikasi dari Microsoft Excel yang tidak terintegrasi 

dengan database, dan tidak dipublikasikan ke masyarakat dalam informasi 

keberadaan lokasi minuman franchise yang ada di kota medan. Namun dengan 

sistem informasi yang dirancang sistem akan lebih mudah karena telah 

menggunakan aplikasi yang dibuat sesederhana mungkin dan lebih efektif dan 

efisien dalam akses informasi keberadaan minuman franchise tersebut. Hal ini 

bertujuan untuk mempermudah pihak pengguna dalam pencarian yang ada dan 

didukung dengan database yang berperan dalam penyimpanan data-data yang 
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telah diinput dan jika adanya perubahan informasi akan lebih mudah untuk 

perawatan seperti data minuman franchise, data lokasi dan data penanggung jawab 

 

III.1.2. Proses 

Pada proses sistem yang berjalan, pihak pengguna dalam pencarian yang 

ada sering tidak dapat mengetahui keberadaan lokasi minuman franchise di kota 

medan yang akan dicari, dan hanya berdasarkan data dari aplikasi Microsoft Excel 

saja. Berikut ini proses yang sedang berlangsung dalam pencarian lokasi minuman 

franchise di kota medan 

Admin PimpinanPengguna

Pencarian Data Penginputan 

Data Minuman 

Laporan Lokasi 

Minuman 

Franchise di 

Medan 

Laporan Lokasi 

Minuman 

Franchise di 

Medan 

Data Lokasi 

Penyimpanan 

Data Lokasi 

 
  

Gambar III.1. FOD Penyimpanan Data 
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III.1.3. Output 

Output yang dihasilkan dari sistem adalah informasi-informasi tempat 

Lokasi Minuman Franchise yang ada di kota Medan dan mengunjungi Lokasi 

Minuman Franchise yang di inginkan maka Masyarakat akan mendapatkannya 

sesuai dengan kebutuhan Masyarakat yang diberikan oleh pihak Lokasi Minuman 

Franchise yang bersangkutan. 

Tabel III.3. Daftar Minuman Franchise 
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III.2. Analisa Metode Sequential Search 

Sequential Search (atau disebut juga pencarian linier) merupakan model 

pencarian yang pailing sederahan yang dilakukan terhadap suatu kumpulan data. 

Dimn pencarian ini dilakukan dengan membandingkan satu per satu secara 

berurutan dengan yang dicari sampai data tersebut ditemukan atau tidak 

ditemukan. Teknik searching ini dilakukan berdasarakan key yang akan dicari. 

Adapun tahapan-tahapan yang dilakukan dalam melakukan pencarian Sequential 

Search yaitu:  

1. Data melakukan perbandingan atu per satu dalam kumpulan data dengan 

data  yang di cari sampai data ditemukan atau tidak temukan dan pencarian 

dilakukan berdasarkan key yang ingin dicari 

2. Pencarian ini hanya melakukan pengulangan data dari satu sampai dengan 

jumlah data (n). 

3. Kemudian data(i) di bandingan dengan data yang ingin di cari. 

4. Apabila data sama dengan yang dicari, berarti data yang ingin dicari telah 

berhasil diketemu dan pencarian selesai.  

Diketahui suatu barisan bilangan dengan data seperti berikut.Tentukanlah lokasi 

minuman bubble jovan dengan menggunakan metode pencarian sequential search, 

dengan key bubble jovan. 
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Proses sequential search ialah: 

 

 Pencarian dilakukan dari data pertama dan terakhir, pencarian sequential search 

dilakukan dengan membandingkan data yang dicari dengan data yang ada, 

apabila terdapat data yang sama maka data yang pertama kali ditemukanlah 

yang dicari.  

 Bandingkan data yang ke-1 dengan data yang dicari 

Monster Ice == Bubble Jovan      (false.data belum ditemukan) 

 

 Bandingkan data yang ke-2 dengan data yang dicari 
 

Scafe == Bubble Jovan      (false.bukan ini data yang dicari) 

 

 Bandingkan data yang ke-3 dengan data yang dicari 
 

Ice Tea == Bubble Jovan      (false.data belum ditemukan) 

 

 Bandingkan data yang ke- 4 dengan data yang dicari 
 

Jumbo Tea == Bubble Jovan      (false.data belum ditemukan) 

 

 Bandingkan data yang ke- 5 dengan data yang dicari 
 

Deli Coffee == Bubble Jovan      (false.data belum ditemukan) 

 

 Bandingkan data yang ke- 6 dengan data yang dicari 
 

Fortyeight == Bubble Jovan      (false.data belum ditemukan) 

 

 Bandingkan data yang ke- 7 dengan data yang dicari 
 

Hip Hop Bubble == Bubble Jovan      (false.data belum ditemukan) 

 

 Bandingkan data yang ke-7 dengan data yang dicari 
 

Bubble jovan == Bubble Jovan      (True.data sudah ditemukan) 

 Proses pencarian berhenti data telah ditemukan 
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III.3. Disain Sistem 

Sistem informasi geografis lokasi Minuman Franchise di Kota Medan 

menyajikan informasi data tentang lokasi Minuman Franchise di Kota Medan 

kepada penggunanya. Informasi data direpresentasikan dalam bentuk peta, 

sedangkan informasi atribut dari data direpresentasikan dalam bentuk infomasi. 

Adapun tahapan dalam Sistem informasi geografis lokasi minuman franchise di 

kota medan. 

III.4.1 Use Case Diagram 

Berikut ini gambar use case diagram sistem informasi geografis lokasi 

Minuman Franchise di Kota Medan.  

Aplikasi Sistem Informasi Minuman Franchise Di Kota Medan

ADMIN
User

Home

Peta Lokasi

Tentang

Buku TamuOlah Buku Tamu

Olah Data Lokasi

Login

Logout

Olah Data
Administrator

 

Gambar III.2. Use Case Diagram Sistem Informasi Geografis Lokasi 

Minuman Franchise Di Kota Medan 

 

III.4.2 Class Diagram 

Berikut ini gambar Class diagram Sistem Informasi Geografis Lokasi 

Minuman Franchise Di Kota Medan.  
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KodeMinuman

NamaMinuman

 
Gambar III.3. Class Diagram Sistem Informasi geografis lokasi Minuman 

Franchise di Kota Medan 

 

III.4.3 Activity Diagram 

1. Activity Diagram Login Sistem 

Aktivitas proses login admin diterangkan dalam langkah-langkah state, 

dimulaii dari memasukan username, maemasukan password, jika profil valid 

maka sistem akan mengaktifkan menu utama dan tampilan, sedangkan jika 

tidak valid maka kembali ke login yang ditunjukan pada gambar III.4: 
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Memasukan Username

Memasukan Password

Kembali LoginMenu Utama

valid

Invalid

Login

 
 

Gambar III.4. Activity Diagram Login Sistem  

 

2. Activity Diagram Peta Lokasi 

Aktivitas melihat peta diterangkan dalam langkah-langkah state, dimulai dari 

kegiatan melihat Artikel lokasi Minuman Franchise, selanjutnya link pada peta 

dan yang terakhir melihat informasi yang disajikan dalam peta yg dirunjukan 

pada gambar III.5: 
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           Gambar III.5. Activity Diagram Peta Lokasi 

 

3. Activity Diagram Tentang 

Aktivitas diagram tentang pada user diterangkan dalam state, untuk melihat 

biodata pembuat aplikasi lokasi minuman Franchise dikota yang disajikan 

dalam peta yang ditunjukan pada gambar III.6: 

SistemUser

Home

Menampilkan 

Informasi

Proses Database

Menampilkan 

Informasi Tentang 

Click Tentang

 

 

     Gambar III.6. Activity Diagram Tentang 
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4. Activity Diagram Buku Tamu 

  Aktivitas diagram Buku Tamu pada user diterangkan dalam state, di mulai 

dari kegiatan mengisi form buku tamu yang telah di buat oleh pembuat 

aplikasi perancangan Sistem Informasi Geografis lokasi minuman Franchise 

dikota yang disajikan dalam peta yg ditunjukan pada gambar III.7: 

SistemUser

Ya

Tidak

Proses Database

Click Buku Tamu

Menekan Tombol 

Kirim

Terkirim

Isi Buku Tamu

Home

Menampilkan 

Informasi

 

 

Gambar III.7. Activity Diagram Buku Tamu 

5. Activity Diagram Olah Lokasi Peta 

Aktivitas mengolah data Lokasi peta dapat diterangkan dalam langkah-

langkah state yang ditunjukan pada gambar III.8: 
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SistemAdmin

Tidak

Ya

Home

Isi data minuman

Informasi Data 

Minuman

Click Hapus

Click Tambah

Click Kata Kunci

Hapus?

Click Lokasi 

Minuman

Pilih data

Click Cari

Proses Database

Proses database

Update Data Minuman

Proses Database

Update data minuman

 

 

Gambar III.8. Activity Diagram Olah Peta 

6. Activity Diagram Olah Buku Tamu 

Aktivitas mengolah data Buku Tamu pada admin yaitu admin dapat 

menghapus komentar dari user yang tidak pantas untuk di tampilkan dan dapat 

diterangkan dalam langkah-langkah state yang ditunjukan pada gambar III.9: 
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Admin

Hapus

Ya

Tampil

Home

Lihat Data Buku 

Tamu

Memilih Data 

Hapus

Konfirmasi Data

Menghapus Data

Tidak

 

          Gambar III.9. Activity Diagram Olah Buku Tamu 

7. Activity Diagram Olah Data Administrator 

Aktivitas mengolah data Tentang pada admin yaitu mengolah tentang data 

mengenai seseorang yang membuat aplikasi perancangan sistem informasi 

geografis lokasi minuman franchise di kota medan dapat diterangkan dalam 

langkah-langkah state yang ditunjukan pada gambar III.10: 
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Admin

Pilih 

Administrator

Masukan Data

Simpan Data

 

Gambar III.10. Activity Diagram Olah Data Administrator 

III.4.4 Sequence Diagram 

1. Sequence Diagram Login Sistem 

   Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form login dimana admin akan 

melakukan login untuk menginput data-data yang akan dimasukan kedalam 

aplikasi minuman franchise dapat dilihat pada gambar III.11: 

Tampilan Form()

Menu()

Click Form Login

Validasi nama 

dan password ()

Form Login Controller Login Proses

Invalid ()

Koneksi 

Database()

 

Admin 
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Gambar III.11. Sequence Diagram Login 

2. Sequence Diagram Peta Lokasi 

Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form admin diman form ini 

berfungsi untuk menambah lokasi minuman franchise yang ada di kota Medan 

dengan efektif dapat dilihat pada gambar III.12: 

 

Tampilkan 

Menu()

Menu()

Click Form Peta

Main Form Form Peta
 

User  

 

Gambar III.12. Sequence Diagram Peta Lokasi 

3. Sequence Diagram Tentang 

   Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form admin dimana tentang ini 

berisikan mengenai pembuat aplikasi yang dapat edit oleh admin dapat dilihat 

pada gambar III.13: 

Tampilkan 

Menu()

Menu()

Click Form Tentang

Main Form Form Tentang 

User  
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Gambar III.13. Sequence Diagram Tentang 

4. Sequence Diagram Buku Tamu 

   Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form admin form ini berisikan 

tentang kegaiatan admin dalam memproses buku tamu mengenai komentar-

komentar user yang masuk mengenai sistem aplikasi minuman franchise dapat 

dilihat pada gambar III.14: 

Tampilkan 

Menu()

Menu()

Click Form Buku Tamu

Main Form Form Buku Tamu Proses

Koneksi 

Database()

Validasi Isi  

Buku Tamu & 

Kirim ()

Terkirim()

 

User  

 

Gambar III.14. Sequence Diagram Buku Tamu 

 

 

5. Sequence Diagram Olah Data Peta Lokasi  

Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada olah data peta lokasi ini berisikan 

tentang pengolahan peta ketika admin ingin mengedit dan menghapus data 

peta dapat dilihat pada gambar III.15: 
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Tampilkan 

Menu()

Menu()

Click Form Peta Lokasi

Form Peta lokasi
Form Controller 

Update
Minuman

Koneksi 

Database()

Update Data

JalanDiskripsi

Koneksi 

Database()

Update Data

Close Form

Update Data
Koneksi 

Database()

 

Admin 

 

Gambar III.15. Sequence Diagram Olah Data Peta Lokasi 

6. Sequence Diagram Olah Data Buku Tamu  

Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada olah data buku tamu mengelolah 

data user untuk menampilkan dan menghapus data mengenai komentar user 

yang tidak sesuai untuk dibaca ole user lainnya dapat dilihat pada gambar 

III.15: 
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Tampilkan 

Menu()

Menu()

Click Form Buku Tamu

Main Form
Form Data Buku 

Tamu
Proses

Koneksi 

Database()

Tampil Data ()

Koneksi 

Database()

Hapus Data ()

Close Form

 

Admin 

Gambar III.16. Sequence Diagram Olah Data Buku Tamu 

7. Sequence Diagram Olah Data Administrator 

Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada olah data administrator ini 

digunakan untuk mengubah username dan passwoard admin ketika akan 

melakukan login ke form admin dapat dilihat pada gambar III.17: 

Tampilkan 

Menu()

Menu()

Click Form Administrator

Main Form Form Tentang Proses

Koneksi 

Database()

input Data ()

Koneksi 

Database()

Simpan Data ()

 

Admin 

 

Gambar III.17. Sequence Diagram Olah Data Administrator 
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III.5 Desain Sistem Secara Detail  

 Dalam hal ini penulis akan membahas perancangan sistem yang akan 

dibangun secara terperinci yaitu melalui desain output, desain input dan desain 

database. 

III.5.1 Desain Output Yang Dapat Diakses Oleh User 

 Desain sistem ini berisikan tampilan hasil yang akan diperoleh dari  

Sistem Informasi Geografis Minuman Franchise Di Kota Medan yaitu Halaman 

utama berupa Artikel,Tampilan peta berupa visualisasi peta, data Minuman 

Franchise di Kota Medan. 

1. Tampilan Halaman Home 

 Tampilan awal pada saat pertama kali mengakses sistem informasi 

geografis lokasi minuman franchise di kota medan oleh user terdiri dari empat 

menu utama yaitu Home, Tentang, Peta, Buku Tamu. Halaman home berisi 

tentang berita yang dapat di baca oleh pengunjung, untuk perancangannya dapat 

dilihat di bawah ini : 

 

Minuman

 
Gambar III.18. Tampilan Halaman Home 
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Halaman Tentang merupakan halaman yang menampilkan informasi 

Biodata pembuat aplikasi Sistem informasi geografis minuman franchise di kota 

Medan. 

 

Minuman

 
Gambar III.19. Tampilan Halaman Tentang 

 

2. Tampilan Halaman Peta  

 Halaman Peta merupakan halaman yang menampilkan hasil dari suatu 

pencarian yang dilakukan oleh user mengenai letak lokasi Minuman Franchise 

yang berada di Kota Medan. 



 

 

 

 

45 

 

Minuman

Gambar III.20. Tampilan Halaman Peta 

 

 

3. Tampilan Halaman Buku Tamu 

 Bila user ingin meninggalkan pesan, maka halaman ini dapat digunakan 

untuk mengisi pesan tentang kritik dan saran yang ingin disampaikan oleh user. 

dengan catatan user harus mengisi Nama, Email,dan Komentar pada form Buku 

tamu. 

 

Minuman

 
Gambar III.21. Tampilan Halaman Buku Tamu 
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4. Desain Output Dapat Diakses Oleh Admin 

Halaman form utama admin adalah halaman yang digunakan untuk 

seorang admin, yang  berhak untuk mengedit, menambah maupun menghapus 

data minuman franchise pada Sistem informasi geografis lokasi minuman 

franchise di kota medan.  

 

Minuman

 
Gambar III.22. Tampilan Halaman Penambahan Lokasi Minuman 

Franchise 

 

III.5.2 Disain Input 

 Sistem informasi geografis lokasi minuman franchise di kota medan 

meliputi desain input dari bentuk dokumen-dokumen input yang akan digunakan 

dan hanya dapat dilakukan oleh administrator. Dokumen input sangat penting 

pada sistem informasi, data yang salah tercatat di dokumen akan mengakibatkan 

output yang dihasilkan sistem otomatis akan salah. 

Sistem informasi geografis lokasi minuman franchise di kota medan form 

input disini dilakukan dengan menelusuri output yang dihasilkan sistem informasi 

sehingga ditemukan item apa saja yang harus ada dalam rancangan form output 
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dalam sistem informasi geografis lokasi Minuman Franchise di Kota Medan, data 

yang menjadi inputnya antara lain : 

1. Desain Input Olah Data Artikel Pada Administrator 

Tampilan pada olah data artikel pada administrator berisi mengenai form 

untuk menambah, mengedit dan menghapus data minuman franchise di kota 

Medan dari data artikel.  

 
Gambar III.23. Desain Input Data Artikel 

 

 

2. Desain Data  Buku Tamu Pada Administrator 

 Tampilan ini berisi form untuk menampilkan buku tamu yang berisikan  

komentar atas saran dari npada pengunjung web mengenai berita Minuman 

Franchise yang ada di sistem tersebut, form buku tamu dapat dilihat pada gambar 

III.24: 
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Gambar III.24. Desain Buku Tamu 

3. Desain Input Data  Pada Administrator 

Tampilan ini dberisi mengenai  form untuk menambah, edit dan 

menghapus data seorang administrator dalam pembuatan aplikasi sistem informasi 

geografis Lokasi minuman franchise di kota Medan. 

 
Gambar III.25. Desain Input Data Administrator 

 

III.6 Disain Database 

Pada aplikasi Sistem Informasi Geografis ini, penyimpanan data semua 

objek diletakkan pada database yang dibuat dengan MySQL. Berikut adalah tabel 
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struktur data pada setiap tabel di dalam sistem informasi geografis lokasi 

minuman franchise di kota medan. 

III.6.1 Kamus Data 

   Kamus data merupakan suatu daftar terintegrasi tentang komposisi 

elemen data, aliran data dan data store yang digunakan. Pengisian data dictionary 

dilakukan setiap saat selama proses pengembangan berlangsung, ketika diketahui 

adanya data atau saat diperlukan penambahan data item kedalam sistem. Berikut 

kamus data dari sistem informasi geografis lokasi minuman franchise di kota 

medan : 

Admin = ({id} + username + password )  

artikel= ({id} + tanggal + judul + pengirim + isi + gambar) 

Guestbook=({id}+ nama + email + komentar) 

Peta_icon = ({nomor} + nama + jenis  + deskripsi + lat + lng + penanggungjawab 

+ alamat) 

 

III.6.2 Disain Tabel / File 

Database  : gisminuman 

Nama Tabel : Admin 

Primary key  : id 

Tabel III.1. Tabel Admin 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Id Int 11 ID Admin 

2 username Varchar 13 Nama Admin 

3 Password Varchar 13 Kata sandi Admin 

Database  : gisminuman 

Nama Tabel  : Artikel 

Primary key  : id 

Tabel III.2. Tabel Artikel 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Id Int 11 Id Berita 

2 Tanggal Date 0 Tanggal Berita 
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3 Judul Varchar 100 Judul 

4 Pengirim Varchar 100 Pengirim 

5 Isi Text 0 Isi Berita 

6 Gambar Varchar 100 Gambar 

Database  : gisminuman 

Nama Tabel  : bukutamu  

Primary key  : id 

Tabel III.3. Tabel Buku Tamu 

No Field Name  Type Width Keterangan 

1 Id Int 11 Id 

2 Nama Varchar 30 Nama 

3 Email Varchar 30 Email  

4 Komentar Text 0 Isi komentar 

Database  : gisminuman 

Nama Tabel  : Peta_icon 

Primary key  : id_  

Tabel III.4. Tabel Peta 

No Field Name Type Width Keterangan 

1 Nomor Int 11 ID  

2 Nama Varchar 100 Nama  

3 Jenis Char 10 Jenis 

4 Deskripsi Tinytext TinyText Keterangan 

5 Lat Double 0 Latitute 

6 Lng Double 0 Longitude 

7 Penanggungjawab Varchar 50 Penanggung Jawab 
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III.6.3 ERD (Entity Relationship Diagram)  

 

 

 
 

Gambar III.26. ERD Sistem Informasi Geografis Lokasi Minuman Franchise 

Di Kota Medan 

 


